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С настоящия брой РС Мапа навърш- 
Ва седем години. Без да запъвам В хи- 
пердосадните детско-бебешки мета- 
фори, ще кажа, че един етап от разви- 
тието на списанието е зад гърба ни. 
Когато започвахме, Всяко отваряне на 
световна гейммедиа, беше повод за за- 
Вист и отчаяние. Как чуждите списа- 
ния успяват да са полкова добри, пи- 
тахме сме се ние. Вярно, пехните бЮ- 
джети са десет пъти по-големи от на- 
шите и това няма начин да не окаже 
Влияние. Но едва ли причината е само 
тази. Какво друго може ца е - плалант, 
умения, опит? Разбира се. Оказа се, съ- 
що така, че за да постигнеш нещо, пи 
трябва и Време. 

Свга си давам сметка, че за тези 
години с РС Мапа са се случили страш- 
но много неща. Разликата между нас и 
сВеповните геймърскКи медии не е пол- 
Кова драматична и засега този факт 
ми е достатъчен. Прибързана и по деп- 
сКи глупава е представата, че откри- 
Ваш топлата вода В това, Което пра- 
Виш. Имаше преди Време един майс- 
тор, който щеше да ни прави сплелажи 
за продажба на списания. ПоКазахме му 
един немски модел, той го повъртя В 
ръце и Каза: “Ще го направя по-добре!” 
Благодарих му и си тръгнах. Точно бях 
Видял продукцията му и не беше Върха 
на сладоледа. Ако беше Казал: “Ще се 
општам да го направя”, може би щеше 
да ни спечели за Клиент. Заплова, ако ня- 
Кой Ви агитира да Купите българскопо, 
просто защото е пакова, знайте че го 
подкрепяме с половин уста. Изберете 
доброто. Пок ако е и българско - рад- 
Вайте се - тръгнали сме на оправяне. 
Петър Табов 


След Като през последния месец све- 
тът се сдоби с две от най-бъгавите иг- 
ри Въобще, почувствах моралното за- 
дълженив да съставя за назидание на не- 
марливите автори нещо Капо личен ТОП 
5 на най-проблемните заглавия, на Кошто 
съм попадал В моята скромна дългого- 
дишна геймърсКа Кариера. ЕспестВено, 
наясно съм с факта, че никоя геймка не е 
“рид-пее”. И все пак, когато грешките се 
награпват В очите пи, дразнят те, 90- 
Като играеш, и най-вече Възпрепятспт- 
Вап по някакъв начин, дори още по-лошо 
- правят невъзможно превъртането на 
играта, нещата загрубяват. Така че ето 
я и самата Класация. Започвам отзад 
напред. 

В дъното се мъдри едно относиплел- 
но ново ВРО - Матрие: Тпе Маздиегаде - 
Воос!тез. Макар и добро, по направо из- 
смука жизнените сили на много от хора- 
та, Кошто се опитаха да го преборят с 
десетки забивания по Време на определе- 
ни Куестове, с графични проблеми Като 
замръзване на шлифера на героя В особе- 
но сглранни позиции, със сшпуации оп 
типа на Вдигане на плелефоннагла слушал- 
Ка без... самата слушалка. Има и множес- 
тво грешки В текста, Кошто, макар и да 
не са особено фатални, дразнят оКопо 
(например неуместно слети думи). 0со- 
бено неприятен бе проблемът с босове- 
те, Кошто често се заклещваха на най-не- 
обичайни места, ставайки по пози начин 
лесна плячка и за най-неопитните играчи. 

ЧетВърто място е резервирано за 
нддеп в Оапдегоиз. Просто няма да заб- 
равя как доста честичко, докато пълзях 
В храстите, изведнъж земята под мен 
се опваряше Като по чудо, В резултат 
на Което аз си пропадах В тази СКригпа 8, 
Опасна дупка и си умирах Капо пич. Сака- 
тият изкустВен интелект на пропливни- 
ците и съотборниците е известен на 
Всички. 

На трето място се гарира съвсем 
новичката 5иопопой 2. Нейният основен 


проблем е стабилността. Или по-скоро - 
липсата на такава. Играта забива пос- 
тоянно и навсякъве. Дали ще е случайно, 
дали на почно определени места, уви, 
ВсичКо пова прави преминаването през 
нейната сингълплейър Кампания почпли 
невъзможно. 

Второто място е запазено специал- 
но за “хшта” на месеца - Оипоеоп |0гд5. 
Проблемите тук са плолкова много, че 
просто нямам думи. Това е може би най- 
незавършената игра, излизала някога на 
пазара. Ето една мъничка част от проб- 
лемите: не работят нито опциште за 
промяна на Външния вид на героя, нито 
Картата; насича дори и на най-модерни 
машини; липсва огромна част от обза- 
Веждането по Къщите; В мулгиплейър 
режим промените, Кошто правите по 
екипировката на героя си, могат да бъ- 
дат Видени от другите чак след две ми- 
нути; Вашето Вирпуално Аз се заклещва 
Къде ли не; ако решите да Влезегте от ед- 
на зона В играта В друга с подскок - т.е. 
екранът за лоуд се появи, докапо Вие се 
реегле Във Въздуха - ще се озовете мър- 
пъв на бърза ръка и т.н. Успех! ;-) 

И накрая моят фаворит - та Х - 
най-проблемната игра за Всички Време- 
на! Ама плолкова проблемна, че ако не я 
пачнете с Всички Възможни КръпкКи, изли- 
зали някога за нея, надали ще успеете да 
я превъртите и след сто години. На мен 
лично ми се наложи неведнъж и оваж да 
започна оглначало, защото някош оп 
главните КуестоВве зациКляха по абсо- 
лютно брутален начин. Освен това ней- 
нияп енджин, създаден В Края на 1999 г., 
бе толкова бъгав, че дори и да се опита- 
те да я подкарате сега на Р4 ЗаН2 с 1 СВ 
ВАМ и СеРогсе 6800 СТ да речем, гля пак 
ще насича, при това доволно много. 

За финал един безплатен приятелски 
съвет Към разработчиците - довърш- 
Вайте си игрите преди да ги пускате на 
пазара. ;-) Толкова ли много искам? 

Владимир Тодоров 
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те геймгенерации - игри ще има Винаги и 
те също плака ще Вманиачавап опново и 
оглново. Всяко поколение със своята ма- 
ния, все пак. 


Ро МАМА 


ЧетВърти, само с един глас опсплъп- 
ление, е Сошчег-5/ке. Общото Впечаглле- 
ние от подредбата до десето място от- 
разява най-ярко ширещата се геймскука 
напоследък и липсата на повече хитове 
през пролетта. В истински Конкуренглни- 
те месеци оКоло Края на опглмминалата и 
началото на новата година Соштег-5/ке 
няколко пъти не успя да се Класира или 
Влезе с последен напън В надпреварата. 
Нищо лошо, разбира се - Важното е сър- 
цето да пупти и адреналинът да избива 
през ушште, осгланалото е суета за мега- 
херци и хвалипръцковщина Колко ВАМ бил 
имал еди-Кой-си. Ми да има, да е Жив и 
здрав! 

футболният сблъсък между АРА и 
Гооа! Мапацег беше разрешен В полза на 
екшъна за сметка на статистиката. Ис- 
тински свежите дни за Киберформитле на 
ритнитопковщината плепърва предспо- 
ят, след Като В Края на май Вече ще е иЗ- 
Вестен и победителят В Шампионската 
лига и ще са попривършшли националните 
първенства на повечето държави (изКклЮ- 
чение правят Русия и СКандинавиего, но 
там заради подухващия северняк зимно 
Време гледат много-много да не тичат, а 
да Жулят Водка Като Компенсация). Любо- 
питно е, че Спатрюопзтр Мападег 5 по- 
тално срещна отрицанието сред българ- 
ските поддръжници на Каузата за „пра- 
Вилния” мениджър. Невярна е любовгпа на- 
родна, мдааа... 

На осмо място ще отКриете Негоез 
Ш, който упорито е по-добър и по-предпо- 
чштан оп наследника си Негоез М и хора- 
та продължават да го играят с хъс и Же- 
лание бо скъсване. Затова е интересно 
Как ли ще се развият техните Вкусови 
предпочитания при появата на задаващия 
се Негоез М, Който аха-аха е готов на све 
плрегли опа окончаглелния си Вариант. Фе- 
новете на Негоез-поредицата са по-Верни 
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от Ооот-аджиште, Кошпо превъргяха 
така лелвяния от тях шутър по два-глри 
пъти и захвърлиха СО-тата на лавицата, 
за да се посвепят на други забавления. 
Уж така Велика, уж толкова невероятна, 
уж жадувана и мшпологизирана, а В Край- 
на сметка на един МагСгай се дава. Късе 
сте, Ооот-фенове? 

Поне по нещо си приличаме с амери- 
Канците. И В месечния чарт за геймърски 
предпочитания на РС Мапа ТНе 515 2 ена 
първо място, макар и отзад напред. Без- 
бройното Количество разширения и нови 
мисии за тази иначе симпатична игра под- 
държат интереса Към нея непрекоснат и 
Жив. Но така е с добре планиранште и уме- 
ло измислените игрови Концепции - успой- 
чиви са. Я Вижте първата четворка... 

През пози месец Ви попштахме Коя 
софтуерна платформа за директна обмя- 
на на файлове използвате, след Като фрий 
сървърите преустановиха съществу- 
Ването си или най-малкото Видоизмениха 


ОКА Ва 
75 А Ба 
льо 


ЗВА Бу 
1З93В/с Бо 
во овв 


6 2003-2005 Аеник 


принципа си на работа. Не е изненадващ 
изходът от Класацията и първопо мяспо 
на ВПопгем. В Крайна смегка “порой- 
ният” проглокол е публично подкрепян и 
разясняван от медиште, а самите сървъ- 
ри, Като В една Класическа промоционална 
игра на прах за пране опговарят на пови- 
шеното търсене с достатъчно предлага- 
не - на линкове, на тракери и т.н. Така и 
резултатите от анкетата показват, че 
Въпреки Взетите мерки за ограничаване 
на пиратството, то мутра и се адап- 
тура и ще продължи да съществува, ма- 
Кар и на местно ниво. За дребните него- 
Ви мащаби В свепоВен план могат па пос- 
лужат отговорите за потреблението на 
Клиенти като еМше, Кагаа, зошзеек и ос- 
таналите. Бавен пи е интернетът, при- 
ятелю, нали? 

Независимо от неговата бързина, през 
следващия месец оглново пе чакаме на 
мумлу.рстага.од, за да опдадеш гласа си В 
подкрепа на следващата благодорна кауза. 


150 Компютъра 


Репиит 1 М заНг, 

РС!-Х па беЕогсе 6600, 
Спдави ГАм, 

19" 160 НРи 19" 16 ШНгаЕйа! 


Комфортна обстановка 
5 МЬ Външен, 100 МЬ български интернет!!! 

Възможност за игра Във ВсичКи легални официални сървъри на: 
Соштег-5шКе, Сошет-5 Ке: Зошсе, ЗТагсгаН, МагСгай, Огар!о, 1 
Мопа о! МагСсгай, СС бепега!5в 2его Нош, МЕЗ Шпйегагоипа 2, : 
ВЕ 1942, Поот 1, 5М/ Ва енот, Магпаттег.4к - Поуп 0! Маг, 
сай о Ошу, Рапкшег, Мейа! о! Нопог, Ва! е 0 пе Мафе Еалн, ; 
Мап 04 Уайог, Воте: То!а! Маг, Ва ейе!4 Мештат а # 
Само при нас играете Мой 0! МагСга! без да заплащат 
ВсичКи Карти и отстъпки от Сир 35 Важа! 
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София, Студентски град, до бившия В 


Мап Маке - наследник на 
Мах Раупе 


Ветеду Емепатптеп! изненадващо 
обявиха, че работят над ноВ проекКгл, на- 
речен Аап Маке. Формата, отговорна за 
мегакасовия хит Макс Пейн, официално 
разгласи, че новото им творение ще бъ- 
де психологически екшън-тршър от 
трето лице. Аап Маке ще излезе за РС и 
Конзоли. 


Нова стратегия от Таке-Тмго 


дК батез и Таке-Тмо егаспуе 
б5оймиаге обявиха, че Вече работят по но- 
Ва реалновремева страгегия. Тя ще носи 
| името Зпом и ще е базирана на свят, 


щ прояден от престъпност и тъмни сдел- 


Ки. Повече информация за геймката ще 
има след ЕЗ, а Като очаквана папа за и3- 
лизане засега е посочено началото на 
2006-та. Неин производител е студио- 
то Егод СПу бойуиаге, а повече подробнос- 
ти, очаквайте през идния месец. 


Анонс на 5гаг Маб 
Вашепгот 


От ГисазАйв официално обявиха, че 
ще шма Заг Магв Ваненоп! 1. То0 отново 
се разработва от Рапдепис Зш9о5, Които 


Без Дюк на ЕЗ 


За първи път от доста години насам 
изложението ЕЗ минава без шум оКоло 
Верния приятел Оике Микет. Оике Микепт 
Гогеуег не е представена официално, Въп- 
реки че от 30 Веватз тВърдят, че 
шутърът е по-готоВ от Всякога. 
Джордж Брусара, шефът на компанията, 
Казва, че по-голяма част от работата 
по играта Вече е приключша и ОМЕ има 
шанс да дефилира на РС екраните съвсем 
скоро. 

Въпреки това датата за премиера 
Все още е “М/Пеп 15 допе!. 


зсаМасе излиза догодина 


Оказа се, че творението на Кафса! 
Етепаптет, базирано на филма с Ал Па- 
чино бсапасе, ще Види бял свят чак през 
2006 година. 

Целта на пова забавяне е екшън иг- 


този път ще наблегнат на сингълплепър 
Кампанията и задолбочения сюжет. 

Те обещават, че глехният шутър ще е 
още по-нелинеен от преди и действиепо 
В него ще бъде базирано изцяло Върху 
шесгтте епизода на “Междузвездни Вой- 
ни”. Рапдепс 5шо5 се Колнат и че ще 
има много сериозни мултиплейър битки, 
Като за РС цифрагаа на Възможните цгра- 
чи ще достига 64. 

Иначе сингълплейър мисиите ще бъ- 
даг поне дванадесет, Капо Всяка една оп 
тях ще отведе геймъра на познати мес- 
та от филма: Вулканът Мустафар, бит- 
Ката над Корусанп, Както и самата З8Вез- 
да на смъртта ще са част от терените 
на сраженията. 


Анонс на АММО 1701 


Немският разпространител бип!о- 
мегв разкри, че глехнипе планове за създа- 
Ване на трета част на поредицата АММО 
Вече са реалност. Работага по нея е по- 
Верена на спудиото Кето Оез19пз, а не 
на спарите 0 разработчици Мах Оез1оп. 


рата от трето лице да бъде портната 
за Конзоли трето поколение. Това съоб- 
щи Адам Робъртс от Ммепд Опмегва! 
Сатез, Който добави, че порвото три- 
месечие на 2006 година е реалистична 
дата за довършване на порта за конзоли. 

Иначе В 5сапасе ще трябва да поеме- 
те Контрол над Кубинския наркобос Тони 
Монтана, Като действието ще продъл- 
жи сюжета от филма. 


Заглавието, с Което играта ще дефилира, 
ще е АММО 1701/1701 А.0, Като ще бъде 
захранвана оп изцяло ноВ приизмерен 
енджин. 

Бюджетът, отделен за нея оп 
бип!омуегв, е над осем милиона евро, Кое- 
то я прави една от най-скъпшпе 
геймпродукции за Германия. Засега АММО 
1701 се очаква да е готова до Края на 
2006 година. 


Ще има тпета част на 
Рипсе об Регзга 


От ОМбой обявиха, че Вече усърдно ра- 
ботят над трета игра от серията Рпипсе 
оГ Регвта. Приключенската поредица, Която 
шма над десетгодишна история, ще се 
сдобие с ново продължение още през Впо- 
рата половина на 2005 година, а действи- 
ето В нея ще продължава поВа от пре- 
дишнште две части. 

След завръщането на принца и негова- 
та Възлюбена Във Вавилон той открива, 
че родината му е разкъсана от Войни, а 
самият той Вече е Враг, а не приятел. Та- 
Ка топ бива заловен и единствено Кайли- 
на може да му помогне благодарение на 
Пясъците на Времето. След Капо оп принц 
е принуден да броди по улиците на града 
Каго бедняк, той опкрива, че В него наби- 
ра сила нещо неописуемо. Нещо, Което се 
е образувало Вследствие на множеството 
битки, наречено Мрачния принц. Неговия 
дух бавно започва да надделява над добро- 
то и само Вие можете да спрете или да 
развиете лошата сграна на героя. 

В Рипсе 0? Рега 3 ще можете да изби- 
рате между два различни персонажа, все- 
Кис различни стилове за Водене на битки 
и различни цели. Начините за убиване на 
Враговете Ви ще са много и разнообразни, 
а Към старите познати методи ще бъ- 
дат добавени много нови. 

Третата част на Рппсе о? Регза е 0бя- 
Вена за РС, РаузТайоп 2, Хрох и СатеСиве. 


Очаквайте: А15е о1едепйз 


Мсгозой бате 505 съобщиха, че 
шмат планове да издадат най-новото 
творение на Вто Ниде бате, Което оплно- 
Во е на тема Не о! Майопз. Този пъп 
геймърите ще бъдат пренесени Във 
фентъзи света Айо, Където ще се прове- 
дат люти битки между доброто и злото. 
Авторите обещават смесица между ма- 
гия и технологии, Която ще придаде инте- 
ресен нюанс на творението им. Играта е 
с работно заглавие Не о! Манопв: В1ве о! 
Гедепдз и се очаква да излезе за РС през 
пролетта на 2007 година. 


Рооша! Мапацег 2006 в 
края на годината 


5ЕВА съобщиха, че ров |тегасме Ве- 
че се готвят с новия Роофа! Мападег 
2006. Играта ще излезе през идната зима 
за РС и Мас, а нововъведенията В нея ще 
са много. След Като предишната част на 
футболния мениджър бе по-скоро Консер- 
Вагливна, този път от бройз |тегасПуе се 
заканиха, че можем да очакваме нещо на- 
истина иновагтивно и интересно. 


Гответе се за 
Шиеа Тошпатеш 2007 


Сайтът  батебро! хвърли повече 
сВегллина относно новия Ипгеа!. Той ще но- 
си името Ипгва! Тошпатеп 2007 и ще в 
пряк наследник на Всички останали игри 
от серията. Авторите се заканват, че 
графиката ще е по-добра от ВсяКога, а 
геймплеят ще е базиран на множеството 
препоръки от феновете по форумите на 
играта. 


и 
ш: 


Създателите шмат желание да пос- 
тугнат нещо средно между излезлия през 
1999 Упгва! Тошпатеп и пгеа! Тоиглатеп! 
2004. Въпреки това те искат да запазяп 
динамиката и бързия геймплей оп послед- 
нага част на поредицата. Режимите, Коц- 
то ще Включат В Опгва! Тоштпатеп! 2007, 
са ОпзашоМ, ОМ, ТОМ, СТЕ и новият Соп- 
диея. От Ер!с обявиха и част от оръжия- 
та - Коске Гаипспег, Нак Саппоп, Неде- 
етег, Ппк Сип, Хпоск В е, АМВП., 5трег Вй- 
е, Оиа! Етогсегв, 5Нпдег и Сапег Сип. 

Засега играта се очаква да Види бял 
сВяВ началото на 2007-ма. 


апоз! Весоп 3 
в близкото бъдеще 


Този месец от ИМвой: с гордост разг- 
ласиха, че Вече се готвят да ни издадат с 
спо! Весоп 3. Най-новата геймка па ро- 
ман на Том Кланси трябва да бъде предс- 
тавена на изложението ЕЗ В Лос Аноже- 
лис, а нейната официална премивра се 
очаква да бъде насрочена за Коледа пази 
година. Засега СПо5! Несоп 3 е обявена за 
РС, Рауфаоп 2 и СатеСшое, а най-Веро- 
ятно ще има и Версия за следващия Хрох. 

Сюжетът В играта ще Ви пренесе В 
недотам далечната 2013 година, Когато 
американската армия тества най-новата 
си хрумка - интегрирана бойна система. 
Тя може да превръща нормалните Войници 
В машини за убиване благодарение на 


Е и. УцДевенс. # НЕз -- 
усъвършенствана бойна плехника. В По! 
Кесоп 3 най-Вероятно ще Видим много но- 
Вовъведения В Жанра тактически 30 
шутър, Като например успройстВвого 
Сго55-Сот, Което снабдява Войника с пъл- 
на информация за бойната ситуация - 
разположение на противниците, далечина, 
нужни боеприпаси и др. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


ВЕ ае итар ааа пиар 
Заглавие Издател 


бгапа Тпе! Ашо: Зап Апдгеаз 
Вашейеш 2 

Адуеп! Ввтд 

Теггот!5! Такедоуп: Раураск 
Ипмегва! Сотба!: А Мог/й Ара! 
АЦЕА: Ап/Иеггог 

Ваше 0! Ват 1: УИпоз 0! Мксйогу 
ТНВА Ргойеззтопа! Огад Вастоа 2005 
ВойегСоаз1ег Тусооп 3: Зоакей! 
Оеер Зеа Тусооп 2 
С014 Маг 


Носкяаг Сатез 
Нестотс Алб 
Маезсо 
Мегвсот 
ОгеатСайспег 
5иайеду Нге! 
бпосКмаме 
Ветезаа 

ап 

СМХ Мефа 
ОгеатСайспег |тегасНуе 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени 


ислите, че сте пристрастени Към 

Огаро? Ето няколко Ключови пока- 

зателя, по Кошто ще познаете па- 
лие така В действителност. Вие сте съ- 
щински дяволоманчета, ако предпочита- 
те да се пелепортирате до пощенската 
си Кутия, Вместо да ходите до нея. Ако 
Когато Ваш приятел Ви помоли да му зае- 
мете пръчката, Която си размахвате 
небрежно В парка, му отговорите: “Не пи 
трябва, нямаш достатъчно Мафс”. Ако 
помогнете на малко момиченце па си на- 
мери играчката и след това 0 поискате В 
замяна нейното герданче, а баща 0 след 
това Ви пребива. Ако прилагате Каратис- 
тКи пехники на онези Варели, остаВени 
Край пърговските обекти, с надеждата, 
че от тях ще изпадне някоя и друга жъл- 
тица. Когато правите наздраве с прия- 
тели В Кръчмата, Вдигате чашата бира, 
Виждате, че е празна, и Казвате: “Мо! 


създателите на манията, наречена Шашо, 
ще разтворят портите на един 
доста различен Йд.. 


Нейапе: (опйой 


епошдп Мапа”. Когато на излизане ог 
Вкъщи майка Ви хваща на Вратата да из- 
хвърлите боклука, а Вие го мятате Във 
Въздуха и завявате: “! сап? сапу апу- 
тоге!”. В случай, че опгоВаряте поне на 
9Ве от тези показатели, значи Всичко е 
ясно: Вие сте исплински пристрастени 
към Оабо. И между другото, сте попад- 
нали баш на правилното място, защото 
скоро ще получите нов заместител на 
Вашата мания! Чепиримата главни Ви- 
новници за създаването на пози Култ и 
тяхното ново студио Надзтр, сформира- 
но В Края на 2003 след напускането им на 
Впагага Мопт, Ви готвят нещо подобно и 
същевременно - Коренно различно... 


ЗВучи шокиращо, нали? Усещат се 00- 
ри леки нотки на сатанизъм. Така си е. Но 
Все пак, преди да прибързване с изводите, 
нека Видим за Какво точно иде реч. Основ- 
ната Концепция В Нейдате: | опдоп 00 голя- 
ма сгтепен ще се припокрива с тази В 
Оабю - ще си изберете герой измежду 
няколко Възможни Класове и ще се изпра- 
Вите срещу безчепните полчища от чу- 
довища, за да ги млагите с диво наспър- 
Вение, надявайки се да изпуснат някой 
уникален предмет -- оръжие, броня или на- 
Кит, с Който да окичите опрочето си и 
да го направите по-здраво и по-готино. 

Разлики обаче ще има и те не са мал- 
Ко. На първо място - действието ще се 
развива В близкото бъдеще - около дваце- 
сет и пет години напред, при плова В на- 
шия собстВен свят. Както предполага и 
самото заглавие, става Въпрос за Лон- 
дон. И на Второ - гледната точка (основ- 


но от първо лице а ла 30 шутър) и Въоб- 
ще, цялостният облик на Нейдате: Гопдоп 
ще бъде наистина уникален. Идеята на 
Надзтр е да създадат една различна ек- 
шън-ролева игра, Каквато не сме срещали 
досвга и В Която разположениепо на чудо- 
Вищата, местагаа, на Които ще се появя- 
Ват предметите и самите нива капо ця- 
ло, Включително и събитията, Които ще 
се случват В тях, ще се генерират по 
произволен принцип. Така Всеки път, Кога- 
то играете на нея, би трябвало да бъде 
наистина различен оп предходния. 


Разработчиците са спрели Внимание- 
то си над Лондон, Като основно полесра- 
жение с демоничните орди, нападнали зе- 
мята ни, най-вече заради характерната 
мрачна атмосфера, Която Витае из ули- 
ците, и естествената и доста обширна 
система от подземия, идеална за създа- 
Ването на Куп Клаустрофобични нива. Ко- 
гато започнем играта, градът ще е В ру- 
ини. В продължение на цели пет години чо- 
Вечеството се е мъчило упорито да опб- 
лъсне адските същества, чийто плела 
обаче се оказали напълно защитени срещу 
Въздействието на каквито и да било съв- 
ременни оръжия. Естествено, защитни- 
ците на Лондон са се провалили. Сега зад 
Всеки ъгъл дебне по някоя грозна твар, го- 
това да нападне и най-беззащитния чове- 
чец, дръзнал да развее гащи на открито. 


Всъщност демоните са се опитвали 
да проникнат на земята от Край Време, 
твърди геймгурото Бил Ропор. Самата 


причина за началото на Кръстоносните 
походи през Средновековието или дори за 
опожаряването на Лондон по Време на чу- 
мата, е било с една-единствена цел - па 
св Възпре нашествието на тези дяволски 
чудовища. Единствено плайният орден на 
рицарите-тамплиери бил подготвен да се 
изправи лице В лице с непознатия ужас. 

Но с Времето технологиягла надоеляла 
над стария начин на Живот и орденът по- 
тънал В забрава. И Когато демоните 
най-накрая намерили начин да пробият В 
нашия свят, рицарите се опитали да пре- 
дупредят твърде Високомерните управ- 
ляващи и да предложат своите миспич- 
ни услуги. Но, уви, Всичко било напразно. 
Никой не се Вслушал В заканите им. Ни- 
Кой не приел помощта им. Затова те 
отвели малкото оцелели хора, Кошто би- 
ли склонни да им се доверят, В подземи- 
ята на града. Там намерили подслон и ос- 
танали В безопасност В продължение на 
пет години. 

Именно тогава -- след Края на Войната | 
- тампливрите решили да покажат носа 
си навън, за да видят аджеба Какви са 
последствията. А те, еслестВено, били 
фатални за хората. Лондон бил тотално 
разрушен, а Какво почно било положение- 
то с останалите градове по света - ни- 
кой нищичкКо не знаел. Вашата цел В цяла- 
та тази адска история е да запретнете 
ръкави и с помощта на древните риплуа- 
ли на пампливрите, да оплблъснете на- 
шестВениците, за да позволите на чове- | 
чеството да оцелее. 


Един от Класовете герои В Нейса!с: 


Гопдоп ще бъдат Въпросните тпамплиери. 
За други обаче авлорште Все още са 
твърде свенливи да разговарят. А паки- 
Ва ще има със сигурност и - В духа на 
Огабо - ще бъдат Коренно различни един 
от друг. Развитието им ще се осъщест- 
Вява по начин, характерен за повечето 
ролеви игри. Качвате нива от убиването 
на гадини и изпълнението на Куестове и 
трупате почКи, Които ще разпредвляте 
из способностите на Вашия герой. Ще съ- 
щестВвуВат при Вида умения - опмъще- 
ние, аури и Комбота. Първото е напада- 
телно и Влияе на оръжията и магиите ви, 
докато Второто е по-скоро пасивно и ще 
действа на принципа на Оабо - т.е. ще 
засяга Вашите спътници, би те МРС- 
та или истински хора, Които ще Ви пра- 
Вят Компания В предвидения Кооперапти- 
Вен мултиплепър режим за между 16 и 32 
души наведнъж. Комботата пък ще бъ- 
дат изпълнявани тогава, Когато нанесе- 
те Критичен удар. 


Фвомноп адм 


Ордите 


Съществага, с Кошто ще мерим сили, 
ще са безбройни. Засега могат да бъдат 
характеризирани В четири групи - безмо- 
зъчни зверове, Кошто ще се нахвърлят 
Върху Вас безжалостно, некроманти, 8ъз- 
ползващи се от (и ядящи) телата на мър- 
твите, спектрални същества, кошто са 
наполовина В нашия, наполовина В своя 
сВят и демони - най-мощните и интели- 
гентни чудовища, срещу Кошто ще тряб- 
Ва да се изправите. Всичко пова ще изт- 
ребваме със зашеметяващо разнообра- 
зен арсенал от футуристични огнестрел- 
ни оръжия, чийто функции и Външен Вид 
ще променяме с всевъзможни ъпгрейди 
така, Както намерим за добре. Дори св 
обмисля идеята да бъде Включено екстра, 
подобна на Куба Хорадрик, чрез Която аа 
създаваме свои собстВени предмети. 

Особено спранен е фактът, че В игра- 
та, забележете, няма да присъстват аб- 
солютно никакви амуниции. Идеята е аа 


0830 - 1200 часа 
СЛЕДОБЕДНА МРЕЖА 
1409 - 170 часа 
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не ВъзпрепятстВват дивия екшън и Клане- 
то на демони по Какъвто и да било начин. 
Но дали пова е правилното решение В слу- 
чая - Времето ще покаже това. Наред с 
пуцалата ще можем да използваме и оръ- 
Жия за близък 600. Та Какво би било едно 
ВРО без добрите стари стоманени мечо- 
Ве. Когато решите да екипирате подобно 
нещо от епохата на средновековието, 
перспективата ще преминава от първо 
на трето лице, за да съдейства за по- 

доброто използване на тези оръжия. 
Нейда!е: |опдоп е Все още В доста ра- 
нен егап на разработка. Играта със си- 
гурност няма да излезе през тази година, 
аи все още много от идеите на четири- 
мата огцепници от Вй2г2агд Мопй не са 
изкристализирали Както прябва. По Всич- 
Ко личи обаче, че пе са набарали ако не 
правилния, то поне доста интересен и 
иновагливен път. На нас ни остава единс- 
тВено да следим работата им с интерес. 
Владимир Тодоров 


512 ВАМ 


перфектен ИНТЕРНЕТ по оптичен кабел 


Бс 


с този тапон Г ) 


: ИГРАЕШ “часа 
; ПЛАЩАШ - 


важи до 30.06 тузузъ 
Ь 115 


ул. Гургулят 24д тел. 8519767 
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а игри Като Оаво е доста трудно да 

се напише статия В раздел “Регпро”. 
Всеки уважаващ се геймър е Врът- 

нал поне половината, ако не и цялата иг- 
ра, барабар с Не!Нге. И Все пак пя поста- 
Вя началото на света, В Който се разви- 
Ват игрите, носещи това име. Действи- 
ето се развива Във Вселената, наречена 
бапсшагу (8 буквален превод - сВеглили- 
ще), а тази първа част започва В земште 
Кпапдигав - място, полно с чудеса и магия. 
Историята обаче се Крие доста по- 
назад Във Времето - Когато започва 
битКага между ангелите и демоните, на- 


Как започна паск п 5 ап ВРа революцията 


речената Тпе Сва Соп ст. Тази битка 
продължава много хилядолетия, но никой 
не може да Вземе превес. И тогава се по- 
явяват хората. Те, за разлика от другите 
дВе раси, не се раждат с принадлежност 
Към доброто или злото и разбира се, 98ве- 
те фракции Във Великия Конфликт изчак- 
Ват да се разбере Към Кого ще се присъв- 
динят. По същото Време демоншпе Ме- 
фисто, Баал и Диабло замислят пъКлен 
план и намират начин да преминат В на- 
шия свят. Ангелите, от своя сглрана, и9- 
Вап, за да защипят хората. За целта пле 
създават орден, наречен Ногадит. След 
много перипетии те успяват да запеча- 
тат силите и душите на Мефисто, Баал 
и Диабло с магия В Камъни, наречени зош- 
510п68. 

С Времего Ногайпт-ът замира, и от- 
ново настава мир. До деня, В Които Диаб- 
ло е успял да се освободи. И този ден е 00- 
шъл, както си личи по Всичко. 


В началото избирате герои от трите 
Възможни Класа - Воин (магпог), жена- 
стрелец (годие) или магьосник (зогсегег). 
Всеки от плях има своята специфика. Има 
и неповторимо умение - Вошншпе могаг 
да си оправят оръжията сами, стрелци- 
те могат да изстрелват огнени стрели, 
а маговете - да презареждат магически 
премети. След Като приключите с избора 


“ул. Гургулят 24А, тел. 8519767 


на герой и Кръщаването му, се оказвате 
В град Т5ат. Ще откриете само някол- 
Ко човека -- Всичко друго е избягало или изЗ- 
бито. Оцелелите Ви помагат да навлезе- 
те В играта - дават Ви информация и Ку- 
естове, лекуват Ви, оправят оръжията и 
екипировката, продават арсенал или и3- 
Купуват това, Което носите... Цялото 
двоствие на играта се развива В изоста- 
Вена Кагедрала, близо до Тристрам. Тя е 
построена на мястото, Къдепо е закопан 
соулстонът на Диабло. Всички Катаком- 
би, из Кошто бродите, са случайно генери- 
рани - овмек Всеки път Като започнеге 
нивото, то е различно. 

Нивата В играта са 16 и Всяко оп плях 
Ви Води с една сглъпка Към решаващия 
сблюсък с Негово Величество Господаря 
на Ужаса - самия Диабло! Предметите са 
много - над четиридесет Вида оръжия, ня- 
Колко десетки брони и около стотина уни- 
Кални предмети. Оръжията са В пет о0с- 
новни Класа. Жезли за магьосника, лъКове 
за стрелеца, и мечове, брадви и бухалки за 
бияча. ОсВен това Всеки Клас може да носи 
и предмети за друг, ако покрива изисква- 
нията им. Има и магически артефакти с 
по един или два допълнителни показагпеля. 

ТВарите, с Които ще се сблъскате, са 
над двеста - Всеки със своя Вид атака и 
поведение. Когато са на група, Всеки Клас 
действа по различен начин - зомбитата 
и скелетите се разбягват, ако убиепе 
един, а за разлика от плях рицарите се съ- 
бират и атакуват по-нахьсано. 


може да се пробвате и на мулпипле- 
Обър. В играта има Вградени няколко режи- 
ма - игра по сериен Кабел, през модем, по 
САМ и В Бате.пе! (където В момента се 
играе напълно безплатно и без никакви се- 
рийни номера и подобни). Задачите В мул- 
ти не са плолкова обемни, Колкото В са- 


мостоятелна игра, а са по-скоро насоче- 
ни Към по-бързото убиване на главните 
гадини. Самште битки са Вариращи Като 
такглика -- така, както лесно убиваш един 
тип гадини ши бос, при следващия се 
озорваш, а при този след него нямаш и 
шанс да оцелееш повече от половин мину- 
та. Примерно немъртВвите най-лесно се 
убиват с бухалки и боздугани, а демоните 
- с режещи оръжия... 

След Като извъртите играта десети- 
на пъти, намерете си единстВения изля- 
зъл адон за нея - НейНге - и продължеге. 
Историята В него се завърта около На- 
Крул (Ма-Кгш), демон от армията на Ди- 
абло, Който е успял да се измъкне, преди 
Вие да се намесите. Подкрепян оп зъл 
магьосник, той решава, че шма доста- 
тъчно сша, за да довърши злото дело на 
своя бивш Командир. В Ней ге се добавяпп 
две нови подземия (Ееявппо Мез! и Оепоп 
Сгур!), нов Клас герой - монах (МопК), оп- 
ция за избиране на ниво на трудност при 
започване на игра, Както и Възможност 
за постоянно бързо придвижване. Има и 
огромна Купчини нови предмегли, заклина- 
ния, влиКсири, гадини, Както и доста бро- 
ни и оръжия. 

И добрия стар КкоВач Слзмой Вече 
предлага различни оръжия Всеки път, щом 
напуснете града и се Върнете при него. 
Макар и официално адонът да е само за 
мултиуплейър, има чийт, Кошто Ви осигу- 
рява и игра В АМ или през модем, добавя 
още два Куеста (Тпе Сом Ошез и Тео 
Оие5)), както и Ви дава Възможност да 
играете с новия Клас бард (Вага) и да Ви- 
дите героя Варварин (Ватапап)... 

Сигурно се чудите Каква е пази ста- 
тия за ретро игра, написана В сегашно 
Време. Отговорът е прост: шма игри, на 
Кошто Времето никога няма да мине. За 
тях се говори само В сегашно Време. 

Пеню Дачев 


« Докажи се в свят където уменията ти, 
а не това колко си играл, решават дали 


печелиш или губиш. 


са 


« Без месечни такси -. 
купи играта и играй колкото искаш. 


» Мигновено пътуване до началото 
на всеки куест, който 
преди това си отключил. 


До: 


А 
х: 


у/угуу.диПдмуагв.сопл 


АвЕМАМЕТ 


(ОНЛАЙН ГЕЙМИНГ 
БЕЗ МЕСЕЧНИ ТАКСИ”, 


“ИЗИСКВА ОРИГИНАЛНА ИГРА И ДОСТЪП ДО ИНТЕРНЕТ. МСзой Согрокоп: Всички права запазени «» МСвой Согрогамоп, е: 2005 АгепаМе: АгапаМе!, Агапя:пе и логото на АгепаМе!, Както и Сойй Или, 
ИГРАЧЪТ Е ОТГОВОРЕН ЗА ВСИЧКИ ИНТЕРНЕТ ТАКСИ. са запазени или регистрирани марки на МОзой Согроганоп. Всички други запазени марки са собспвеност на събпветинцие ши: пртежаглвли. 
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ммм. Не знам дали сте Виждали една 
реклама, монтирана Все близо 90 


спирките на градския ппранспорт, 
Която нагло, но духовито, Ви пита дали 
20 минути чакане на любимото гпрамвай- 
че шли автобусче е малко Време. И ако 
подгизнали от проливншпе дъждове и 
“предвидливо” излезли без чадър, Веднага 
се готВвите да отговорите „Дааа!”, по- 
мислете отново. 20 минути чакане е 
един прекрасен поносимо Кратък период 
от Време. Или поне би бил, според тези 
от Вас, Кошто, започвайки да четат па- 
зи статия, са наясно с нелеката и тра- 
гична, бих Казала, история на играта, Ко- 
ято мисля да Ви представя. 


1999 г. 


Иде реч за изсплрадалия 
зпоотег от първо лице Ргеу: Игра, 
Колкото очаквана с неглърпение 
от феновете на Жанра, толкова 
и отлагана оп создателште си. 


Тпай бабо за хубост 


Жанр: Зноойег | издател: 30 Веат/ 2К батез | ННр:/млилл.ргеу.сот/ | излиза: п/а 


Историята на заглавието, самд спланало 
жертва (Ргву се превежда Като жертва) 
на обстоятелствата, Води началото си 
от далечната 1995 г. Тогава Ародее и ЗО 
Вватв, заобиколени от Конкурентни заг- 
лавия от Калибъра на Оиаке или разработ- 
Ваната с друг екип на Компанията ОПике 
МиКкет 30, спаргтират свой нов проекп. 
Той прябва да е толкова революционен, че 
да погребе Конкуренцията с лекотата, с 
Която феновете на З0-шутърите Все 
още помнят на пръв поглед безсмислени 
поредици от букви от пипа на 000... 
Проекглъг, наречен Ргау, е оглавен от Том 
Хол. Още от самото начало една от ос- 
новните идви е, че ова ще е зпоойег, Кой- 
то ще Ви накара да обърнете Внимание и 
на историята му. Нещо повече: според 
авторште пя ще е толкова завладяваща, 
че дори може би ще се превърне Във 8о- 
дещ елемент, стимулиращ Ви да прогре- 
сирате. И според Том Хал тя звучи така: 

Отвлечен от извънземни, Вие се съ- 
буждате омотан В Кабели. Проследявайки 
ги, с ужас откривате, че пе се Впивагл 
Във Вашата плът и са Вече едно цяло с 
Вас. Оказва се, че извънземните са реши- 
ли да се усъвършенстват В шест различ- 
ни бойни дисциплини и бъдещето Ви е оп- 
редило да загинете Като жертва на някой 
упражняващ се припръст зелен боец. Ми- 
сията е ясна - да оцелвеге. 

Още от началото играта е замислена 
Като пойрауег приключение. 


1996 г. 

Идвята с биокостюма отпада, пъй 
Като основно играта се Концентрира 
Върху главния герой и екипът не може са 
си позволи той да е прикрит оп цялостна 
броня. Вместо пова Вече носи две гривни 
- една с фунКкциште на щит и Втора - 
междупланетен транслатор. 


1997-1998 г. 


Том Хол Вече не работи по проекта. 
Екипът обаче е набрал много нови члено- 
Ве. И историята еволюира. Главният г6- 
рой В играта е с индиански Корени. Дядо 
му е бил шаман. Трогвайки по неговите 
стъпки, ще усъвършенстВвате някоц 
древни митични магически риплуали, пое- 
майки ролята на нашето момче. Името 
на героя е Таоп Вгаме. Освен това приклЮю- 
чение, екипът планира цяла серия игри с 
неговото участие. Мотото на играта 
Вече е „Ве Вгаме”, а простоватичките 


преди извънземни, отговорни за опвли- 
чането, Вече са „по-Висша сила, причина за 
създаването на Живота на Земята”. Съ- 
щесплвува триединстВо на извънземните 
раси - Пгосага, Които са под закрилата на 
по-голяма формация-майка. Сблюсквагле се 
също с мистериозна четвърга раса - Па- 
зители, Които живеят В сенките. 

Тук за първи път са представени и 
порталите, Кошто остават един от ос- 
новните Козове на играта и ВъВ Версия- 
та, Която според последните планове се 
очаква да излезе през 2006 г. Идеята е, че 
през тях ще можете да надникнете В иг- 
рата на друг играч, паралелно развиваща 
се с Вашата В реално Време. 

Идеята, напълно разработена през 
1998 г., Включва и Възможността сам да 
поставите портал, Където пожелаете. 
На демонстрация от същата година глав- 
ният герой поставя порглал на избрано оп 
него място, пелепорт Към минал мо- 


| мент, Кодето играчът среща себе си ц се 
застрелва. 


След пл.нар. златна ера на Ргеу проек- 
път е отново без лидер. ЕКипот се про- 
меня. Решаващата роля В изграждането 
на революционния еножин е Възложена на 
Согтппе Уи, наета от 30 Кватз на мяс- 
тото на УлШат б5сагого. В началото на 
2000 г. Согпппе Уи напуска проекта без 
официално обяснение. 


През март 2000 г. 30 Неа премах- 
Вап ВсякакВа предишна информация, пуб- 
ликувана за играта на официалния си 
сайт. ПокриВват се някъде дълбоко В дале- 
чен паралелен свят и хората дълго пър- 
сят портал, чрез Който да ги достиг- 
нап... 


Наистина се оказва, че това покрива- 
не е било затишие пред буря - ако не една 
от нап-очакваните, то поне една оп най- 
дългоочакваните бури В геймпространст- 
Вото. На 15 април 2005 г. излиза официал- 
но изявление, че Ргву опново е действащ 
проект. Този път Късмета си шмат шанс 
да опитат Нштап Неай 5405, на които 
се пада честта евенпуално да доведат за- 
почнатото до един щасгллив край. 

По последни данни играта ще използва 
еножина на Поот 3. Героят Ви Вече се Каз- 
Ва Томи (индианско име за чудо и приказ). 
Произходът му Все още си е индиански (че 
то си личи и от името). Името Таоп оба- 
че е Вече така хубаво, аи явно екипът се 
е привързал Към него, така че по Все пак 
ще има своето място В играта. Така се 
нарича любимият ястреб от депспвото 
на Томи. Духът на птицата се явява 6 
приключението Като Верен помощник на 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА 


главния герой. В проекта Вече е Включена 
ц идеята за пл. нар. 5рий макто. Тази спо- 
собност на Томи му дава Възможност да 
създаде дух-двойник на своето ппяло, Кой- 
то да всява смут В друга част на дадено 
ниво. Към проекта е Включена и Възмож- 
ността за Оваш Мактд. Посредством 
нея Вместо да разчитате на предишния 
спескрош, Когато умрете, можете аа се 
Възползвате от събраната енергия от 
душите на други мъртъвци. Ако сте съб- 
рали достатъчно, ще сте си ЖиВ и здрав 
и след леталния изход на дадена схваплка. 

Поргалната система Вече малко се 6 
отдалечила от пода, за Което авлоршпе 
говорят В началото. Въпреки че може би 
и тогава те са шмали предвид същогпо, 
но, опитвайки се да дадат минимална ин- 
формация, често не дават никаква. Сега 
идеята е, че единстВеното, с Което ще 


7 ПРИЧИНИ 


ЕДИНСТВЕНО ПРИ НАС! 


се наложи да се справя процесорът, е по- 
мещението, В Което Вие се намирагпе. То- 
Ва ще сапе Възможност да се разрабо- 
пят невиждани Визуални чудесии (КОито 
можем само да се надяваме най-после да 
станат Видни през 2006 г.). Авгорште 
отдавна говорят и за нереално ниво на 
интеракгивност Като обещават, че ще 
можете да си Взаимодействате с абсо- 
лютно ВсичКо - да правите дупки-прохо- 
ди, Кодето си решите, и пова неизбежно 
доста ще разшири Възможностите за | 
разнообразен геймплей. 

Нахвърляйки безкрайно много и безк- 
райно интересни идви за толкова много 
години, създателите със сигурност 
шмат Какво са ни покажат. Дано пози 
път удържат на решението си глоба да се 
случи през 2006 г.... ЕВенплуално. :-) 

Лили Стоилова 


НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ СА 
СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГИ: 


1 Интернет 
Игри в мрежа 
Обработка на документи 


Г) Инферно Младост # Липса на ШЕЛ 2 Фпопи, 60 и ОУ0 
осаврерар а, дрцрвиа 1 Цветен и черно-бял печат 
тел. 0:885.885.101 н в 
пъ ЗА Ф Клиентски кредит до 10 лева 2 Копирна машина, скенер и цифрова 
С1 Инферно Плиска 2 свободно използване на флопи, камера 
60, ОУ0О и принтер 2 Допълнителни услуги - 
те В85.885.102 исат 
Та, УАЗВА В ФЕ собствена потребителска сметка “ера ср - - | 
а шеш ашалеш пир. 5 Безплатна поща до 50мо 
тел. 0:885:885.103 б собствено дисково пространство : 
“1 Инферно 5-те кьошета 7 свободен вход и свободен избор на | 
компютър, без намеса на оператор , 
тел. 0.885.885-101 . 


ма няколко фирми, Кошто никога не 

са се повличали по мейнстрийма. Та- 

Кива, Кошто не, че не използват Клу- 
шета В заглавията си, но просто създа- 
Вап свош собствени и никой не може да 
ги Вини ако ги експлоатират. Фирми, Кои- 
то могат да се нарекат създаплели на по- 
ожанрове и основни претенденти за 
златния медал В надпреварата за най- 
добра Всяка година. Такава фирма бе Близ 


ШИИ на Времето, глакава беше и 300, плакава е 


и Вомуаге. 


ЦИ спредчувствие за едно 
И много силно заглавие 


тай прие 


Успвли да подслонят под Крилото си 
Вече загубената Васк 15е, под нейното 
лого се нареждат едни от най-Великите -- 
ц изобщо не преувеличавам - заглавия В 
ВРО Жанра. След Като ерата на 20-то 
отмина, Всички доста се зачудиха на Къде 
1 ще поеме, и ето че пя отново успя да и3- 
| лезе оп рамките на новосъздаващите се 
ролеви Канони, и то Как, Послеоба 
Меуегитег Мо 5 - барабар с 2-та си еКс- 
панЖжъна. След това убедиха сВета, че 
080 правилата имат място В ЗТаг Маг 
Вселената, а аз изгубих няколко седмици 
от живота си с тези заглавия. 


Също Както и двете части на Кла!5 
0! Тпе Ой Керибис (КОТОВ) - Уаде Етриге 
се появи първо за Хрох, и РС премиерата 
се очаква през лятото. Хубавата новина, 
за Всички нас зад Клавиатурите е, че пор- 
тВванепо Винаги се е правило Качествено 
и В него е бобавяно допълнително съдър- 
Жание. 

Идва следващият Въпрос... В месеци- 
те на истерия около ММОВРО-тата 
 (Емегдиез! 2, М/ОМ/, Сий Магз) шма ли мяс- 

то за соло ориентирана игра. Отговорът 
определено е “ДА”. Новите заглавия на 
Вомуаге се характеризират с едно особе- 
но ниво на Качество и уникалност, Което 
не можете да намерите В гореспомена- 
Ш пите геймки. Макар Всички те да са под 
Ш общата шапка на ролевия Жанр, зпое 
рауег игрите, В Които историята и геро- 
Ш ите, роул плео фактора, ако щете, давап 
| един доста по-различен по замисъл и и3- 
пълнение геймплей, аи не е нужно да има- 
те интернет Връзка или да плащате ме- 
сечни такси, за да се накефите на Всичко 
това. 

За разлика от предишните игри на 
компанията дейспвиего В /аде Епорте ще 
ни отведе В еана малко по-рядко експлоа- 
тирана вселена - пази на мистичния и3- 


ток. И ако с КОТОВ дизайнерите разпола- 
гаха с една отдавна създадена и разрабо- 
тена пемагика, то за даде е прябВало да 
измислят един нов свят оп нулата. Със 
собствената му уникална и интересна 
история, митология, герои, че и да Ви на- 
мерят местенце В цялата тази олелия. 
ЕстестВено, ще поемете ролята на млад 
ученик на Велик Кунг-фу мастър или нещо 
от сорта и ще се изправите след много 
битки преди да достигнете баш лошко- 
Веца. Последният е Все още неназован, а 
нямах възможността да се докопам 90 
него В Конзолната Версия. 

И заговаряйки за битките, нека Ведна- 
га уточня нещо - даде Етрие е 


С думи прости - В КОТОВ, зад цялата 
безумна хореография на преплитащите се 
В спранни танци светлини мечове стои 
походова система, В Която избирате 
дейстВията на персонажа си и се оглпус- 
Кате удобно на спола, гледайки Как попи- 
лява лошКовците. Сега отново имате по- 
тенциала да превърнете Всяка схватка В 
смъртоносен балет с тази разлика, че 
бойната система Вече е В реално Време. 
Ще шмате на разположение няколко бойни 
сгла, Като започвате само с един, а В 
течение на Времето ще научавате нови. 
Всяка от тези техники предлага няколко 
базисни удара: бързата атака например е 
почти мугновена, но не нанася много ще- 
пи и ако не я Комбинирате с баВен, но 
съКрушителен замах, едва ли ще надвие- 
те опоненгла си. В зависимост от умени- 
ята на персонажа си ще можете осВен 
стандартните удари да нанасяте и раз- 
лични Като ефект щеги - огнени, отпров- 
ни, да го зашеметите и така нататък. 
Интересно е, че ще се спазва правилото 
от старите китайски екшъни, В Кошто 
независимо Колко от недобрите са наоби- 
Колили главния герой, Винаги го напада са- 
мо ебин. 

Аватарът Ви и неговите Врагове 
шмат три основни статистики -- Здраве, 
Чиц фокус. Всички знаем за Какво е черве- 
ното “бар"-че - показва Колко Кютек мо- 
Жете да изядете преди да гушнете мар- 


гаритките. От Чи-то зависят “магичес- 
ките” Ви умения, подобрява регенерация- 
та Виц може да добави допълнителни ще- 
ти Към базовите Ви атаки. ФоКусът се 
използва при употреба на оръжия и опре- 
овля специалните умения, Кошто можете 
да използвате с плях и силата на удара ви. 
С напредъка Ви В играта ще се опключ- 
Ват нови бойни сплилове и умения, Кошпто 
можете да научите от различни учители, 
ши да запълните пропуските В бойния си 
стшл с тези на друг персонаж, Който да 
се присъедини Към вас. 

Подходът Ви Към дадено сражение за- 
Виси и от пипа същества, срещу Кошто 
ще се изправите -- призраците например 
са безплътни сенки и Като плакшва не мо- 
жете да ги докоснете с Конвенционални 
оръжия, докато демоните са имунизира- 
ни Ком огън, но бягат надалеч от замра- 
зяващите магии. Готско е, че Когато 
сменя бойната си техника, героят я изк- 
рещява силно, точно Както В сгларите 
Кунг-фу филми. 


Там винаги е скучно 


Не си мислете, че ще трябва да се из- 
правите срещу цялото зло на света и 
купчината с неизпрани чорапи В ъгъла на 


стаята си сами. Постепенно Към Вас ще 
се присъединят и други бойци, загубили 
Къща/семейство/любовта на Живота 
сиЛМОМ/ акаунта си оп “Големия Лош Бос 
Накрая”. Те могат да се бият рамо 00 ра- 
мо с Вас, или да Ви подкрепят с пасивни- 
те си умения, докато се млатште без 
Враговете да ги закачат В същото Вре- 
ме. И докато някои от сподвижниците Ви 
ще Ви помагат, защото пака е определил 
сценарият, за други ще се наложи да при- 
ложите дипломатическите си Качества В 
дълги и изтощителни диалози шли да и3- 
полните някой Куест. Всеки оп плях идва 
със собствената си история, Която мо- 
Жете да разберете, ако просто ги попи- 
тате и сте В добри отношения с глях, Ко- 
ето допринася за по-голямата дълбочина 
на света. Те също Като Вас ще плрупаг 
нива, и ще развиват уменията си. Техни- 
ят уклон и поведение ще зависят от да- 
шето. Интересно е, че за разлика оп 
КОТОВО няма ясно изразени граници меж- 
ду “добро” и “лошо”, но за сметка на по- 
Ва ще можете да изберете на Коя фило- 
софсКа шКола да симпатизират. 

Друг заинтригувал ме момент е, че В 
Уаде Етрие един от основните елементи 
на ВРО-тата - Купищата, не - тоновете 


Да КОМПЮТЪРА 
АМО 2.7 687, 1024 ВАМ, 


ВОБВ НО0, Бегогсе ЕХо900 
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екипировка е леко пренебрегнат и оста- 
Вен на заден план. Това носи своите поло- 
Жжителни и отрицателни моменти - но 
идеята за игра, В Която ще е Важно не как 
си облечен, а Как играеш, може само да ни 
раоба. 


Гафично 


Все още е доста рано да се говори за 
евентуалните качества на енажина, плъй 
Като има съществена разлика между п0- 
Ва как изглежда една игра на Карглинкште 
и Как на монитора. Но предварителните 
филмчета и скрийншоти, придружени с 
Впечатленията ми от Х-Вох Версията бя- 
ха меко Казано - зашеметяващи. Детайл- 
ниши адски Красиво изрисувани персонажи 
и терен, наистина зарибяваща хореогра- 
фия на бойните плехники, емоции по лица- 
та на герошпе докато са В схватка. Но 
засега Всичко е леко относително, ще се 
спрем на графата пак, Когато играта и3- 
лезе, а се надявам тоа да е скоро. 

Георги Панайотов 


“Уаде - англ. Първият смисъл на дума- 
та е нефрит - зелен скъпоценен Камък, но 
Вторият е Кранта, дръглиВ Кон. Така че 
добре дошли В Империята на Крантите! 


вивокоскоростен Интернет 
през оптичен кабел 
пвайот! сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


талонът в валиден 
10 80 юни 2005 
ТЕ: 97 48 44 
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уВали ли сте за АгепаМе!? Не, не спа- 

Ва дума за БГ торент трекер, а за 

| създатвлите на една нова, набира- 
ща скорост онлайн ролева игра. На пръв 
поглед неизвестните производител и и3- 
дател имат доста история зад гърба си. 
Ядрото на АренаНет е тройка от бивши 
Кадри на ВП2гага Мопи - Компанията, дала 
ни Оабо Тид (Както малко по-Късно ще 
Видите, това се забелязва и В играта). 
МСбой В нашата родина също е слабо позЗ- 
ната именно поради малките спъпчицу, с 
Кошто прохождаме В ММОВРа религията. 
В техния Каталог са игрите Ппвеаде Ти2 
(също слабоизвесппна В ВС), СПу 0? Негоез, 
Тарша Наза и разбира се Сий Магв (СМУ). 


Добре дошли В едни нов, смел свят. 
Похвално е желанието на Агепаме! па изг- 
радят историята на играта си оп нула- 


Вземете щипка Ппеаде, две щипки Ша!02, и поръсете обилно с Момй 0! Магсгай заемки, за да се получи нещо доста оригинално 


вша Мага 


та. Да създадат нейни собстВени леген- 
дици митове, да населят пантеона 0 с но- 
Ви богове, да разхвърлят по земшпе 0 
епични битки и истински герои. В общи 
линши сюжетът се свежда 60: “В нашето 


плащаш 1 
играеш ? часа 


талокът в валиден 
Д0 30 юни 0009 
ТИ: 1 48 34 


Китно малко царство ВсичКо си Върви по 
мед и масло. Но идва инвазията от голе- 
ми, лоши Космати същества (не, не спе 
В БИАД) и изпотрепват де що шма по по- 
тя си”. Царят на гореспоменатото Вла- 
дение В ужас се хваща за главата и започ- 
Ва да сбира французи, немци, инглизи, Ко- 
рейци и т.н. международни агенти, за да 
му помогнат да огблъсне инвазия- 
та.Последните пък приемат образа на 
един от шестте героя В играта (Виж Ка- 


регата). И останалото, Както се Казва, е 
Във Вашите ръце. 


Официално играта е ММОКРО, неофи- 
циално е онлайн/сингъл ориентирано па- 
Кова. За да влезете В играта, трябва не 
само да разполагате с нейно оригинално 
Копие и СО Кеу, но ис Интернет Връзка. В 
момента на зареждане на Всяка зона, 00- 
ри и на стартовия екран, се Връзвате 


Към официалния сървър и от там се и3- 
почват за секунди няколко пакега с пос- 
ледните обновления по флората, фауната 
и Куестовете В зоната. Във Всеки голям 
град ще се сблъскате с цяла плеяда оп 
други герои, най-нагло шляпащи на испан- 
ски В английския Канал. 

Тук е моментът да си съберете дру- 
Жинка (задължителна за по-крайншпе фа- 
зи на игра) или да се насочите сами Към 
приключенията. В момента, В Който и3- 
лезете от граца, само за Вас (евентуално 
за съотборниците, ако имате плакива) се 
Гоай-Ва зоната и останалште нямат 00с- 
тъп до нея - подобно на отделните игри 
на Диабло-сървърите. Разликата е, че 
максималният брой на групата Ви се 0п- 
ределя от играта и не можете аа се впус- 


- 


(игиилитуиоготавняетее 7 8 - 


нете с 8 приятели В първите ншва. 

Геймплеят се базира на добрата ста- 
ра система - убийство/наградка. По по- 
добен на “Гяволо” принцип предметчета- 
та се опитвате да ги набутате В една 
срамежлива раница и това е. Няма маса 
народ около Вас, няма опасността да те 
сВитне някой ЖиВ опонент оп пропиво- 
положната фракция, нямаш шанса, дока- 
то умираш, изневиделица да се появи ня- 
Кой прийст и да те спаси. Но за сметка 
на това няма и ад. 

Друга прилика с Пар е, че за разлика 
оп повечето ММОКРО-та, В Които може- 
те да преборшпе сам максимум 1-2 гада 
на Вашето ниво, плук спокойно можете да 
скочите на солидна групичка лошКовци с 
1-2 нива над Вас и да ги издухате от Кар- 
тата. С това приликште приключват. В 
своята същност играта е силно РУЕ ори- 
ентирана и РуР съдържанието е опделено 
В сВой собствен раздел, имащ съвсем 
малко общо с нормалния. 


Не се учудвайте, ако Вошнът В група- 


та Ви изведнъж призове огнена гпопка, 
или монахът спре да лекува и започне па 
Вдига скелети. Границите между различ- 
нште Класове са силно размити поради 
Възможността да ги Комбинирате. След 
Като изпълнште първите си Куеспове, ще 
можете да придобиете три от чегирште 
базови умения (първото Винаги е присъ- 
що само на дадения Клас), на Който си по- 
Желаете герой. Не само това - В по-Къс- 
ншпе етапи ще можете със специални 
5191-и да научите умения дори на някои оп 
проглувниците. Но изборът Ви е необра- 
том и добре трябва да си направите 
сметката дали Като бързо са5!-Ваш мес- 
мер, да придобиеш разрушителните ма- 
гии на елементалиста, или Като Воин да 
имаш уменията за опстрел на Врагове- 


те от разстояние. 

Някои оп евенгуалните комбинации 
са принципно Възможни, но поради ред 
причини неизползваеми - гапдег-ът напри- 
мер използва за своште умения енергия 
(мана), Която поради особеностите на 
класа му не е чак толкова много, заплова, 
ако го слеете с някой оп магьосниците, 
няма да Вдигнете кой знае Колко потенци- 
ала на персонажа си. 

ОсВен това, придобивайки Вглори Клас, 
героят Ви може да носи бронята само на 
старговия си, а Воин, облечен В дрешки... 
ами смешно е, но не и невъзможно. В ця- 
лата тази Класова Какофония ме учуди ис- 
Крено липсата на те!ее дто деа!ег (Какъв- 
то е годие или Бегвегкег оп Ваш бае 
например) и фактът, че изборът Ви на 
сплартоВв герой се свежда само и единст- 
Вено до расата на хората. Системата 
обаче е доста ишноВапивна, определено 
радва и говори за размърдване на мозъци- 
те В гейминдустрията. 

Уменията, Колкото и много да прите- 
Жавате, се ограничават само д0 8 по вре- 
ме на мисия, Което също за мен е необяс- 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на Сгап!5 за геймКлубовеге 


НЯЯТРИЯЦЕН, 22 
-сатетнренерикенчеотенантеон.-с: 


ап са тешавпсе паснитет гг | 


Шгей Тват. 


што Чт 
7 Вашейкацененон 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, която дава право Всяка закупена 
игра да се играв на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсплалация е 
0,19 лВ. месец на компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, Кошто 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра - Зигри 
От 11 до 20 Компютъра - Б игри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 90 100 компютъра - 15 игри 
Над 101 компютъра - 20 игри 


ХПосочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


СРАНСФЖЕРО 


Търговски партньор на Сгапт!в за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


РА ЕНСТВИИЯе 
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КЕУ!ЕУ/ 


| ншмо орязване на Възможностште на 
| персонажите. Повечето от тях ще нау- 


чите от МРС-та, но едни от най-редките 
и силните можете да придобиете само 


| Като награда за изпълнен Куест или Като 


рядък предмет, хвърлен от босовете. 
Другото, Което ме учуди, е горната гра- 
ница за развитие на аватара Ви до 20-по 
ниво, Което Върти го, сучи го - малко си 
остава, прекалено малко. 


Предметите 


Разработчиците са адски горди, че са 
премахнали елемента на циклене за пред- 
мети... Мдам, ама не съвсем. Наистина 
са Вкарани нотки на оригиналност с мал- 
Кия инвентар, но за мен той беше повече 
скромен, отколкото иновативен. Имате 
Възможността, чрез оръжеен майстор 
да модифицирате с някакъВ ефект Коепо 
с пожелаете оръжие. Също така ще мо- 
жете да разглобявате магическите та- 
Кива и с извадените съставки да ъпг- 
рейанете наличния си арсенал. Проблем си 
остава, че от 20 Воина, избрали да специ- 
ализират мечове, 19 са с еднакви оръжия 
на 20-то ниво, 15 носят еднакви брони и 
1-2 носят по някое от свръхпредметче- 
тата. 


Рур 
Изнесен В оппаевлна секция, пой по-ско- 


| ро наподобява геймплея на някой екшън. 
| Както споменах Вече - опцията изведнъж 
| да се озовете В средата на диво сраже- 


ние не фигурира. Избирате си развития В 
Во!е Рау частта персонаж или създаваге 
нов и се Впускате В една опа няколкото 
арена базирани битки (4у54, Вузви т.н.). 
Всяка битКа дори В най-малката арена е 
безсмислена, ако си нямате гилдия и хора- 
та В нея не знаят какво и Как да правят. 
Иска се доста отборна игра и добра пре- 
ценка на Качествата Ви, за да извоюВате 
флага на победата от янКште или Корей- 
ците обратно за Сплария Континент. 


| Всички умения, Кошто сте оглключши В 


нормалната игра, идват могат да бъдап 
използвани тук. Така че Агепа заменят ло- 


Ва за предмети с лов на... познахте - 
лов на сКилове... 


Графика, звук и малко мрън-мрън 


Ако погледнете оценките, ще разбере- 
те, че поне ВъВ Визията играта е много, 
много добре. Ще Видите пищни и наиспи- 
на спиращи гледката пейзажи, Живи Водни 
повърхности, Водопади, Кошто ваба ли не 
могат да ти напръскат Клавиатурагпа. И 
Всичко това се движи доста приятно на 
доста ппипове геймърски машини (не 
офисни такива). Звукът е малко по-друга 
бира, явно хората са го попрепукали, за- 
щото ншто музичката, нито заобикаля- 
щште Ви шумоВе могат да Ви Впечап- 
лят, а мелодийките на моменти започ- 
Ваг дори да дразнят. Но и за пова си има 
решение - пше + УМпАтр. Но нека обър- 
на Внимание на недостаглъците на игра- 
та. Безплатен обяд няма - да, СМ/ не иска 
месечни такси, но В момента оставя 
усещането за четвъртинка от Куатрос- 
таджиони пица, п.е. Кльопащ частта с 
царевичка и Красгплавички, но знаеш, че ня- 
Къде там В Кутията шма още 3 парчета с 
шунка, салам и прошуппо. Тепърва на регу- 
лярен базис ще излизат експанжъни, Коий- 
то да добавят нови неща, а за пях ще се 
доплаща. 

На Вгоро място е чуВстВогпо за сво- 
боца - ами няма го, оказва се, че героят 
Ви не може да Кривне и сплъпка Встрани 
от предварително начертаните Колово- 
зи. И на последно е липсата на обособени 
езиково профилирани сървъри - просто 
хората си шляпат на родния език и не ги 
грее за бедните изпочно-европейци, на 
Кошто В шКолото им е бил наложен само 
английски и руски. 

Но, ако пренебрегнем тези неща, СМ/ е 
една много повече от добра онлайн игра, 
Която е приятно масова. 

Георги Панайотов 


ММОВР - Маззме Мъйрауег Опипе 
ВРО. Онлайн ролева игра, Където Всич- 
Ки герои се подВвизават едновременно 
В една и съща реалност, “намираща 
се” на отдалечен сървър. 

Гад - Закъснение. Времето, за Ков- 
то информацията стига до сървъра и 
се Връща до Вас. При лаг над 400-500 
мшлисекунди положението става пле- 
гаво за игра. 

РУР - Рауег ув. Рауег. Игра срещу 
жиВи пропивници. 

РУЕ - Рауегуз. Епмготеп. Игра сре- 
щу Компютърни опоненти. 

АОЕ - Аге о! ЕНес! - Магишумения, 
нанасящи щети В голяма зона еднов- 
ременно на много Врагове. 

Ото Оеайег - Клас герой, Който на- 
нася щети. 

Тапк - Клас, предвиден да поема ще- 
тиште, Вместо останалите. 


Танкчето на групата. Може да 
| носи най-тежките брони, вла- 
две Всички оръжия за близък 
бо0 ше несравним В нанасяне- 
| то на щети. Може да сменя 
бойните си стойки, да "навиК- 
Ва" съотборниците с положи- 
телен ефект и лошите с отри- 
цаглелен. За използване на спе- 
циалните си умения употребя- 
Ва Наде.... опс - адреналин, Който се генерира, 
докато нанася и поема щети. Освен че изглеж- 
да много ожиджано В броня, без него ще Ви е 
трудно по ено-гейм Куестовете. Комбинира се 
чудесно с Всеки един от оспланалите Класове. 
Рейножър 


Раздели базовите си умения 
на 4 групи (Ехрег бе, Вваз! 
Маз#егу, Магквтепзтр, 5шгмма!) 
това е Класът за Всички люби- 
„ тели на Леголас. Има най-голе- 
мия обсег В сравнение с Всички 
оспланали, използващи гапаей 
атаки. Носи зашемегяващи 
хъкове, може да поставя Капа- 
ни (уви - няма невидими годиев, Кошто да лови 
с о5! КлопКапа), да си опитоми животинче и 
да пуска не лоши АОЕ магийки с течение на Вре- 
мето. Чудесно се Комбинира с Воин, пъб Капо 
рейнджърските умения също изискват мана. 
Елементалист 


Заклинателят В играта - вла- 
дее четирите магически шКоли 
(огън, земя, Въздух, Вода), на- 
нася зверски щети за Кратко 
“ Време шес най-добрите АОЕ- 

та. Проблем става Като свър- 
“ ши маната, но, ако оспланали- 
г. те В групата знаят Какво пра- 
Ви, оцелява и е незаменим. 


Некрото В СМ/ има потенциала 
да стане един оп най-мразени- 
те персонажи, заради армиште 
от немъртви слуги, Които мо- 
“ Же да бълва и ба 1ао-ва играта 
„на останалите. Осгланалия му 
арсенал се състош от отровки 
А шпрокляпия. Хейтъригле на иг- 
рата обвиняват АгепаМе!, че 
са го портнали от Огар!о, но не 


е съвсем така. 

Месмер 

Трегпият "сазег" В играта на- 
нася добро Количество щеги, 
но не може да догони елемен- 
; глалиста по пози показаппел. 
Бо Умението му е В това, че само 
ш единствено той може са 
> призове силите си пполкова 
„бързо и да нацвъКа групата Ви 
с полезни ефекти или неприя- 
телите - с Куп поразийки (заба- 
Вяне, по-муден удар, по-малко броня и т.н.). С 
оглед на това Колко бързо си изпточва енергшй- 
ншпе запаси с Воин би бил добра Комбинация. 


"Попът" В групата. Ако се Ком- 
бинира с елементалист сплава 
шаман, В комбина с Воин става 
паладин.По принцип е Кекав и не 
носи на много бой, но може да 
научи и използва най-ефеКтив- 
но огромен арсенал от лекови- 
„ ти заклинания и ефекти. Отно- 
Во основен поддържаш Клас и 
без него след 10 М! по-добре да 
не щъКапе много много. 


Соомтег А втгенке 


ЗООРСЕ” 


ЗАМ ВИ МеН Ве 


; ” теп” еза! вечово, въте сллозиев РР: 
е МАЙ: ТВАМ а ро пецапес сом Ууууум. ТВА БреАва. сом 
Н 


А е , 


|! 
беса дж 


ш 1 
1 Дапецивванн иа 


но, а след излизането 0, репутация- 

та на дизайнера Дейвид Брадли, пос- 
тигнал небивал успех В миналоппо с някол- 
Ко от частите на УМгагагу, е срината със 
земята. За голямо съжаление и на мен, и 
на Купищата му фенове по цял свят, Кои- 
то очакваха неговото най-ново и упори- 
то рекламирано епическо фентъзи ВРО. 
Оипдеоп Гогйв се оказа недовършен бок- 
лук, натъпкан до Козирката с бъгове. 


Проблемите В пази игра са плолкова 
много, че не знам отКъде точно да започ- 
на. Още със стартирането 0 се набиват 
на очи първите Кусури: Менюто е грозно 
и се зарежда на една Крайно убита резо- 
люция 800 по 600. Когато я промених на 
1280 по 1024, изображението Въобще не 
-се разтегна, Както си му е редът, а се 
сби В горния ляВ ъгъл и стана малко и още 
по-неприятно на Външен Вид. Извадих си 
очите, докато успея да си създам герои, а 
представете си изненадата ми, Когато 
забелязах, че опциште за промяна на Вън- 
шния Вид на персонажа - нещо, Което 
присъства Във Всяко нормално ВРО - не 
работеха, сякаш някоп е забравил да ги 
актиуиВира след провеждането на бета 
тестовете (и тогава бяха изключени). 

Добре - какво толкоз, си Казах аз, иг- 
рапа ще е готина, това Все пак са дреб- 
ни проблеми... Пускам се аз по покрайни- 


в азочарованието от тази игра е пъл- 


ните на Ффаргроув, първия 

град В Пипоеоп | огдз, и за- 

почвам да си се шматкам 

насам-натам из гората и 

да се ориентирам В доста 

еднаквата околна среда. 

За малко група плъхове 

щяха да ме оставят бук- 

Вално без Кости, докапо 

свикна отново с доста не- 

интуитивно управление и 

провеждане на битки 

(единственият “тутори- 

ъл” В играта е едно мини- 

атюрно прозорче, Коепо 

изниква В началото, ш 6 

Което предимно е описано 

Кое Копче Каква фунКция изпълнява). 
Добре, Виждам аз, че там поше “М - 

Включва/изключва Картата”. Океш - на- 

тиускам си аз, натискам си, ама Курец, 

батка, нищо не става. Викам си, брей... Ко 

стаа тука ся. Как е Възможно и тази оп- 

ция да не бачка. Преди да се усепя, бях 

Кривнал от главния път ш Видях бая зор, 

докато се ориентирам и се Върна обрат- 

но на него. Навсякъде бе едно и също - 

дръвчета, тревички и храсти и абсолют- 

но нищо друго, Което по някакъв начин да 

ме подсети, че сом минал оттук. 


Пустош. 


Дори и да преглътнете тези първи 
доста дразнещи Впечатления, ще трябва 


да се справите ис. изключително“ "приз- 
пон адо8е, „В които ряд Ко може да 
х 


ождащ се. „се Жител, освен плук- 


С Видите ра 


„ там някой пазач. През нощта това е раз- 


бираемо, но през деня - пълен абсурд. До- 
ри и. случайно да мернете заблудена душа 
и да се опитате да размените дВе при- 
Казки с нея, 6 90 процента от случаште 
ще бъдете брутално отрязани с реплика 
от типа: “В момента нямам никакво Вре- 
ме". 

Особено лошо Впечатление праВяпа 
таВверните. Съдържателите им и В най- 
добрия случай една прислужница надали 
правят особено голям оборот, тъй капо, 
Когато и да влезете, масите Винаги ще 
са празни. Нао-трагична беше тази В ел- 
фическия град. Стоящата Като дупка В 
стената камина Въобще не грееше, ав. 
нея нямаше пукнато дърво. Предположих, | 
че просто така са решили дизайнери 
да е празна. Но Когато си наех стая, за да. 
отморя от дългото. около пег десетми- | 
нутно пътешествие оп единия гра 9 00. 
другия, през Което не се случи абсокотно: 14 


Обока: на мисълта, че "парата еавЕте е 


„ незавършена. Сякаш джигам на някаква | 
„ бета Версия (поне В онази, Която ми по- 


„ падна преди месец-два, Карплага си рабо- 
 теше). 


Еднообразие 


Единственото забавно нещо В игра- 
та на Пипоеоп Гогдв са постоянно появя- 
Ващите се плолпи от чудовища. Те бивап 
генерирани на случаен принцип - Веднъж 
ще изникнат група Вълци, друг път банда 
немъртви, а не дай си боже - ш няколко 
магьосници наведнъж. Но след няколко ча- 
са игра, започва да става доста досадно 
и монотонно. Особено при положение, че 
така рекламираните множество Комбо- 
та Всъщност са съвсем малко на брой и 
твърде еднакви помежду си Като изпъл- 
нение. 

За моя изненадца, и Влоростепенните 
Куестове ги е хванала липсата. Почти ни- 
Кой В свепла на Оипавоп | огд5 не се нуждае 
от абсолютно нищо. Изключение прави 
нещастникът от Фаргроув В началото 
на играта, Който бива ненадейно напад- 
нат от група Крадци и моли за помощта 
Ви. ОсВен него засега не съм Видял нищо 
друго подобно. Което е отчайващо. Доб- 
ре, че поне има главни Куестове. Не че ис- 
торията пращи от оригиналност, но ако 
Всичко останало си беше В ред, нямаше 
да прави и толкова лошо Впечатление. 

Намирам за странен и фактът, че мо- 
Же да имате по един-единствен предмет 
В инВвентара си - оръжие, броня или на- 
Кит. Да речем, когато намерите елфичес- 
Ки меч, Всеки следващ, Който се опитате 
да приберете, ще бъде унищожаван авто- 
матично. Това Вероятно е направено с 
цел да не забогатяваме твърде бързо и 
лесно, но е адски глъпо Като идея и опре- 
делено има други по-нормални решения на 
този често срещан В ВРО-тата проблем. 


ГОГИА ГА Те 


“ МРЗАУМА аудио плейър 
“ ЕМ радио, 30 запаметени станции 
« диктофон, запис от радио 
И ВЪНШНИ ИЗТОЧНИЦИ 
« луксозен метален корпус 
« 5 реда цветен ОГЕО дисплей 
+ 512/1024 МВ вградена памет 
“ Ц5В 2.0 
“ Ц-оп батерия 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 


от 199лв. без ддс 


о на Нана: Биг и ба 


нет 
„ поправя. десетина бъга, двата 


основни проблема - Кустоми- 


зирането на героя и Картата -- 


Все още са налице. При Все че 
още пише “Изберете раса, Клас 


и Външен Вид на героя си”, след 
инсталирането му Въпросни- 

те опции за промяна на “лице”, 

“кожа” и т.н. просто изчезна- 

ха. Картата пък все още не 

може да се акгливира, Въпреки 

че след Като се поразрових из 

папката на играта, попаднах на цяла ди- 
рекгория Марз, В Която отново за моя 
изненада, открих една-единствена карта, 
тази на Фаргроув. Според мен причиншпе 
за пова недоразумение са две - или шма 
проблем с аклливирането на пази екстра, 
или авторите са решили В последния мо- 
мент да я махнат от играта си, за да м0- 
же спранстВането да бъде “по-интерес- 
но” с наличието на един умрял Компас, но 
са забравили да махнат описанието на 
Клавиша М от Нер прозореца. Поне основ- 
ното меню е поопраВено и Вече не се заби- 
Ва В ъгъла на по-Високи резолюции, макар 
че изглежда Все плака ръбапо. 


С Оипдеоп Г огдз се отбелязва може би 
Вторият най-трагичен фалстарт В ис- 


торията на игрите след ИШта |Х. Като 
цяло обаче двете игри са несравними. 
ВРо-то на Опдп и прословутият Лорд 
Брштиш, макар и нечовешки бъгаво, пред- 
ставляваше истинсКи шедьовър от 
страна на геймплея. Настоящото тВоре- 
ние на Дейвид Брадли не може да се похва- 
ли дори с това. Пипдеоп ог със сигур- 
ност не е лишена оп потенциал, но и сто 
пача да излязат, пак няма да успеят па 
Внесат нужното разнообразие. Единст- 
Веното наистина добро нещо В нея е заг- 
лавието и обложката. ВсичКо друго - гра- 
фика, звук и гешмплеп -- изглежда недопра- 
Вено. Моят съвет е - стойте наспрана 
от тази ролева игра, освен ако не си па- 
дате мазохисти. После да не кажете, че 
не съм Ви предупредил. . 

Владимир Тодоров 


ГЗГИАХ ЦЛОНАТ 


“ МРЗАММА аудио плейър 
“ РМ радио, диктофон 
« директно свързване 
към О5В порт 
« 256/512/1024 МВ вградена памет 
+ |ХААА батерия 


от 8ЗЛВ. без ДДС 


шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15; тел.: 02/8689551, 8688162; улуморфойадуои.сот; млум.давутт.сот 
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то процента сте забелязали, че 

през последния месец на геймпазара 

не се появи почти нищо Качествено. 
На фона на тази суша Рапай изигра роля- 
та на оазис, Кацнал директно насред го- 
реща пустиня. Не прябва да забравяме 
обаче за спойността на Водата В подоб- 
ни условия. Или В прав текст -- сама по се- 
бе си новата геймка на Оопа! Ехиегез не 
е най-невероятният сай-фай шутър оп 
първо лице, Който се е появявал на пазара, 
но за момента е добро решение за прекар- 
Ване на свободните следобедни часове. 


студен коктейл 
вужасно горещия пролетен ден 


рапай 


ри подземия и т.н. Разнообразието оп 
терени е задоволштелно - пусплинни Ка- 
ниьони, мрачни гори, фуглуристични 
сгради, движещ се влак и прочие. 

За разнообразие са добавени и пре- 
Возни средства, Кошто обаче не ми 90- 
паднаха особено. Хубавото при паях е, че 
могат да се използват Както В солова- 
та игра, така и В мултиплейър режим. Те 
са снабдени с различни Видове оръжия и 
Варират от приколки до гигантски тан- 
коподобни машини. ЕстестВено, Всички 
са създадени В тон с футуристичния се- 
тинг, но за сметка на това са трудно 
управляеми и понякога е дори досадно 
да ги използвате. : 


Фабулата се разгръща В близкото бъ- 
овеще, Когато Земята е превърната В 
запвор. И за да бъде по-интересно и напе- 
чено положението, определени гплерито- 
рии от нея се управляват от затворници 
ц други хора, попаднали В Каглегорията 
“извън закона”. Разработчиците оп 
Опа! Ехгетез са решили да Ви позволят 
да се превъплътите В ролята на доктор 
Мейсън. В началните минути на играта 
той получава задачата да ескорглира за- 
разена от непознат Вирус мацка, Която В 
бъдещ план ще има определена роля В раз- 
Витието на Живота Ви. 

По Време на пътуването, когато пре- 
минавате над Вражеска терипория, са- 
молетът Ви е ударен от противникова 
ракета, Която Ви запраща на земята с 
гръм и трясък. Когато идвагле на себе си, 
разбирате, че се намирате сред горящи- 
те оглломКки на размазаната машина. 
Мацката, Която придружава, е оцеляла 
по чудо и по нещастни за Вас сплечения на 
обстоятелствата успява без да иска па 
Ви предаде Вируса, на Който е Жерплва. 


Както Вече разбрахте, Рапай предс- 
тавлява сай-фай шутър от първо лице, 
Който не може да се похвали с най-неве- 
роятната сюжетна линия, на Която съм 
попадал. В интерес на исглината инфор- 
мацията за пода, Което се случва около 
Вас, е оскъдна и трудно се разбира Каква 
именно е Вашата роля, Кош са противни- 
ците Ви и Какво точно става наоколо. Ни- 
Вата са разделени на два Виса - В първи- 
те действието се развива на открито, а 
при Вторите е пренесено В сгради, бунке- 


ИзкустВеният интелект на МРС-та- 
та се различава В зависимост от това 
дали ще играете В сингъл или мултипле- 
бър режим. Ботовете В мрежовата игра 
са доста по-глупави от тези В соловаппа, 
Където пропиивниците са много бързи и 
могат да се прикриват умело и дори се 
опитВат да действат В екип. 

Често пъти ще ставате жертва на 
безпощадните им Колектливни атаки. 
Иначе В мултито са доста плъпички и 
Влизат перфектно В ролята на безцелно 
мотаещи се наоколо мишени. Тичайки из 
опустошената планета, ще можете па се 
натъкнете на някоя друга сКрипптирана 
засада, Която да Ви накара да си помисли- 
те: “Боже, Какъв изкуствен инглелект 
притежават гпези Войници”, но ако Ви се 
наложи да преминете отново оп същопо 
място, ще разберете, че това е измама. 


Хубаво е, че не се прекалява с тези сКрип- 
плурани моменти, а главно се разчита на 
“разума” на пропливниците. 


Арсеналът се състош от седем раз- 
лични по Вид и устройство оръжия, дош- 
ли директно оп бъдещето. Дизайнеригле, 
работили Върху пях, са свършили много 
добра работа по Външния им Вид. Всички 
те могат да бъдат подобрени по три пъ- 
ти. За тази цел трябва да събирате про- 
изволно пръснатите по нивата специални 
електрически ядра. 

За първото подобрение на Всяко от- 
двлно оръжие Ви е необходимо едно, за 
Второто две, и Както може би се досе- 
щагте, за претото - три ядра. Модифи- 
Кациште са различни и Варират от по- 


бързо изстрелване на амуниции и приба- 
Вяне на инфрачервен сензор Към снайпера 
Ви, до опция за ръчно Взривяване на грана- 
тиште, изхвърлени от гранатомета ви. 
Струва ми се, че Всичко дотук звучи 
добре, но не мога да скрия факта, че оръ- 
жията В Рапап са, д0 голяма спепен, неев- 
фекгивни и слаби. Определено най-добро- 
то от тях е снайперът, Който след капо 
се ъпгрейдне, се превръща В машина за 
трупове. Но за съжаление местата, на 
Кошпо можете да го използвате пълно- 
ценно, не са много. Към екипировката Ви 
се Включва и пособието на доктор Мей- 
сън за Възстановяване на здравето му. 
То се използва, Като В него се сложи “пъл- 
нштел”, Който регенерира определено Ко- 
личество здраве, и с течение на Времето 
се изчерпва. Този уред също може да бъде 
ъпгрейдван по подобие на оръжията. 


Програмистите от Отойа! Ехгетев са 
използвали добре познатия ни Опгеа! ен- 


ВОИНАТА 


НА ТЕХНОКРАТИТЕ 


Най-после серията ! 
Поредица от книги, вдъхновени от 
световноизвестната компютърна 
игра, пленила сърцата на цяло 
поколение геймъри! 

Магически катаклизъм е променил 
завинаги древния вълшебен свят 
Сосария. Изгрява нова епоха на 
открития и конфликти. 

Юкаините, технократите, меъритеи 
рицарите вече не са разделени от вре- 
мето и пространството и пътищата 
им се пресичат... 


Очаквайте през юни том Пна 
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Парий? Какво е туй Животно и шма ли то поч- 
Вау нас? Обяснението, Което дават произво- 
дитвлите за името на геймкага, е много прос- 
то. Според тях едно оп значенията на думата 
“парий” е опухвърлен, изгонен огп обществото 
човек, Което идеално пасва на основната пе- 
ма, защото главният герой е доста самогпен, 
В лош за медицинската му Кариера еглап огл Жи- 
Вота си. Главната героиня пък е била запвор- 
ничка дълго Време, аи много от Враговете им 
също са пандизчии. Така че Рапап е думапа, КО- 
ято според създателите, най-добре подхожда 
на играта и то В много отношения. 

Аз пък, Като добро дете, проверих В Българския 
ппълковен речник за значението пази дума. Там 
пуоше, че “паршй” са членове на 

една оп най-низши- 

пле касти В Индия, 
Ккошто са лишени 
от права. Дали 
ши според Вас 
това заглавие 
подхожда на иг- 
рата, ще разбе- 
рете, Кагло/ако 
решите да я 
Врътнете. 


джин, Който, съвсем логично, придава на 
играта страхотна Визия. Похвално е, че 
Въпреки това геймКата може да се ажит- 
Ка и на съвсем нормална Конфигурация, 
без да има сериозно насичане. При средно 
покачени графични параметри играла пак 
е Красива, Като разполага с примамлива 
околна среда, подобрен физичен енджин, 
който позволява деформацията на пове- 
чето заобикалящи Ви предмети, стра- 
хотни текстури и добре изглеждащи про- 
туВвници и герои. 


В Крайна сметка мога да си продъл- 
Жа мисълта, Която започнах В увода на 
материала, и отново да Ви Кажа, че на 
фона на игрите, Кошто излязоха през 
последните седмици, Рапап е добро попа- 
дение. Но В сравнение с питаните В Жан- 
ра Като Най-Ше 2 и Поот 3, няма шанс. 
Лично аз я изиграх с кеф, но, уви, пя не 
предсглавлява нищо Кой знае Колко различ- 
но от масата шутъри на пазара. 
Асен Георгиев 


Повечеот два века вещерите управля- 
ват империята Сарамир. Винаги в 
сянка, в плен на зверските си 
инстинкти и полуразложените си тела, 
те са предани единствено на 
вълшебните си Маски и укрития храм 
Адерач. Двеста години наред издирват 
и унищожават бебета с необикновени 
способности. 

И пазят тайната си. 


МАШИНАЦИИ , 


ОСТИН АНДРКХ е 


Очаквайте на 19.05 
НИШКАТА НА ПОКВАРАТА, 


том Пот трилогията за Сарамир 


КЕУ!ЕМ 


ъобще не би прозвучало преувеличе- 
В. ако изрева с Все сила пред Всички 

Ви, че Спао5 Тпеогу определено е най- 
якага част от прословутата Юбисофтс- 
Ка поредица Бритег Се!. Въобще - най- 
сглрахотната стелт игра, излизала няко- 
га. След Тне!: Оеайу ЗПадомув, разбира се! 
Феновете на пушките и хай-тек ажаджи- 
те да ме прощават, ама няма нищо по- 
добро от пози феноменален готически 
стелт. Да не говорим, че образът на Га- 
рет е един оп най-запомнящите се В гей- 
минга Въобще... 

Та, да се Върнем на Въпроса, а именно: 
Спаоз Тпеогу - Красива, разнообразна, 
пълна с изненади и нови екстри, доста- 
пъчни, че да задоволят и най-прегенци- 
озните мозъци. Какво повече Ви трябва? 


Еволюцията на жанра продължава! 


РС 
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Един различен 5римег сей мъ 


Промените В Спаоз Тпвогу са десетки. | мрънка недоволно). В подобни 
И по мое мнение - Все за добро. На първо “случаи ВсичКо Живо ще се нае- 
място, необходимостта да бъдете наис- ме да Ви търси и ще бъде ня- 
глина безшумни и незабелязани (освен ако | Колко пъти по-бдително опп- 
изрично не Ви е заповядано) Вече не св реди. Тогава шансовете Ви за 
награпва с такава ярост, Както В пре- (оцеляване ще намалеят зна- 
дишните дВе части. 
Например ако задейст- 
Вате алармата повече 
от три пъти, усмих- 
Вайки се невинно пред 
сВарилата Ви по долни 
гащи старателно сКри- 
та охранителна Камера, 
това няма да доведе 90 
аВвгломатичен провал на 
мисията (естествено 
Ламбърт, Вашият бос, 
няма да пропусне да и3- 


ТЕОРИЯ НА ХАОСА 


Какво би спланало, ако чрез 

помощта на един съвсем 

обикновен на пръв поглед алгоритъм би могло 
да се предизвика срив на азиатската спокова 
борса, да се спре елекгрозахранването на цял 
НЮ Йорк за няколко часа или с дни, ш дори да се 
поеме пълното управление на балистична раке- 
та? Само един човек на Земята притежава 
Ключа Ком този Код и вие, Сам Фошър - най- 
елитният специален агент, прябва да го наме- 
рите и спрете на всяка цена. В пропиВен случай 
светът през 2007 година ще бъде погнат оп 
Верига от хаотични събития с Катастрофични 
последствия за Всички. 


графика вината бо 
звук ГОГ ТТТИ 


геймплей (|| ИФВВВВШЕШИ )  оощо 


Това са специални агенти от 
“Трег ешелон” на американ- 
ската Агенция за национална 
сигурност на САЩ. Те биват 
изпращани на мисиш по це- 
лия свят, за да упражнявап 
прилагането на т.нар. “пета 
свобода”; свободата да се 
прави абсолютно Всичко, Кое- 


у 
ча” 
то е необходимо, за да се запа- 


зи сигурността и интересите аи: в. 
на Съединените щати. Това са 

елитни разузнавателни бойци, събира- 
щи Важна информация. Действат сами, 
подкрепяни единстВено от постоянните ради- 
онаставления на обучен за тази цел екип. Иде- 
ята да бъдат Кръстени по този начин произ- 
плича от факта, че ако бъдат заловени или уби- 
ти по Време на операция, правителството на 
Съединените щати ще отрече, че е знаело как- 
Вото и да било за гляхното съществуване или 
действия, т.е. - ще ги “огпцепи” (това е едно 
от значенията на думата зримег) напълно оп 
себе си. Първият такъв сплинтър сел е Сам 
Фишър. 


чително, но няма да изчезнат напълно. Но 
Все пак и пова е опция за благото на раз- 
нообразието - да минете нивото, изпол- 
звайки цялата огнестрелна мощ, с Която 
разполагате, а не да рестартирапе, 90- 
Като съвсем не загубите първоначалния 
си ентусиазъм. 

На Второ място: дизайнът на десет- 
те наистина огромни мисии сега е доста 
по-нелинеен и разчупен, предлагайки мно- 
го по-голям брой различни пътища, чрез 
Които да достигнете безшумно до сВвоя- 
та цел (Включително повече Входове и и3- 
ходи от дадена сграда). Като опражение 
на тази промяна В съотношението ек- 
шън-стелт, В началото на Всяко ниво ще 
шмате Възможност да решите с Какъв 
тип екипировка предпочитате да стар- 
прате - дали пя да е пригодена за про- 
мъкВване или за директно нападение. Съ- 
ществува и среден Вариант, препоръчван 
от Ушлям Рединг - един от МРС-тата. А 
изборът Ви, естестВено, ще зависи оп 
Вашия предпочитан стил на игра, макар 
че Все още най-удобният начин да минеш 


дадено ниво е Като останеш напълно не- 
забелязан. 


Командоският нож 


За нещастие на Враговете си, В СПпао5 
Тпеогу Сам Фишър е далеч по-подготвен 
отпреди. Той е научим много по-голям 
брой движения и хватки, Които няма пър- 
пение да изпробва, ше Взел със себе си 60- 
на още по-ефекглувна хай-глек екипировка. 
Може би най-значимата промяна В син- 
гълплейър Кампанията е Въвеждането на 
нож - нещо, Което по една или друга при- 
чина липсваше до ден днешен. С негова 
помощ ще заплашвате доста по-серцоз- 
но гърлата на противниците, докато ги 
разпштВвате; ще чупште Ключалки, с Кои- 
то нямате Време да се занимавате по- 
отблизо, и естестВено - ще го използва- 
те за близък бой. 

Ножът Върши много по-полезна рабо- 
та, отколкото си мислите, и Въобще не е 
екстра, Която трябва да се подценява. 
Представете си например, че се намира- 
те зад някаква палатка, чийто Вход се ох- 
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ранява от патрулиращ и Въоръжен 00 3ъ- 
би тип. Вместо да си хабите мунициите, 
защо просто не разрежеге задната част 
и не се ВмъКнете В нея, без пропивници- 
те Въобще да разберат, че съществува- 
те. Същото правило Важи и за по-крехки- 
те повърхности Като найлон например. 


Време да убиваш 


Освен ВсичКо останало, Сам може да 
изпълнява и някош наистина зрелищни 
убийства. Например още В първата ми- | 
сия шмате Възможност да увиснете от | 
Външната страна на парапета на малка- 
та тераска, заобикаляща местния морс- 
Ки фар, и Когато патрулиращият по нея 
противник се доближи достатъчно 90 
Вас, да се покатерите и да го изхвърлште | 
от нея директно ВъВ Водата с едно бър- 
зо и ловко движение. Или пък, докато сте 
обВили Крака и ръце на някоя Водосточна 
тръба, минаваща близо до павана, защо 
не да сграбчите минаващия под Вас пат- 
рул ш да не му дадете това, Което пой 
Винаги е исКал, но досвга просто не го в 


: 
Тве оуска! ргецие По ве зжагд-мимаит, Хол” дате! 


ПЕЕВ 


таи 


Ааа, 


Жодавсот" 


Докагпо на Хеоло бушува Корвавагпа Война за 
споразумение между хорагпа, содбагпа на 
човечеството е В ръцете на един Войн - 

единстВеният оцелял Спартанец от друга 
легендарна бита... Отчаяната бигпка, Кояго го е 
доВела на Хейло - падането на планетата Рипч. 
Сега за порви пот пред нас е цялата история на 
пози Величесгивен, гибелен Конфликт. 


И 
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знаел - да му извиете Врата във Въздуха 
с едно звучно “щрак”. 

Друга сериозна промяна В геймплея на 
поредицата бриЧег Се! е наличието на 90- 
полнштелни опции при отварянето на 
Врати. Сега можете да ги отКрехвате по 
| “спелт” начин, п.е. съвсем безшумно, 
без да привличате каквото и да било Вни- 
мание. Или пък ако Видите с помощта на 
оптичния Кабел или плоплинното си зре- 
ние, че от другата страна, точно пред 
нея, е застанал (или се Кани да мине) про- 
гливник, защо да не я разбиегте яростно, 
за да го претрепете на бърза ръка, без да 
разбере откъде му е дошло. ЕсглестВено, 
това ще предизвика доста шум, така че 
Внимавайте. 


Подобрения се забелязват Както Във 
Вашия основен арсенал, пака и В начина, 
по Който ще го използвате. Например 
пушката 5С-20К Вече има една допълни- 
телна притурка, Която я превръща В ис- 
глинска полуавломатична двуцевка, иде- 
ална за 600 В близки помещения, но за съ- 
жаление - адски шумна. Алпернагливната 
стрелба на Вашия 5-7 5С пистолет пък 
ще изважда от равновесие огромна часп 
| оп осветигелните ппела за Кратък пери- 
09 от Време. Това определено е по-прием- 
ливият начин, отколкото да ги чупите - 


ПИ нещо, Коепо ще предизвика силно подозре- 


ниеу охраната. Освен плова с наплисканепо 
на Клавиша 0, докато се прицелвате, ще 
променяте основната ръка, с Която дър- 
Жите оръжието си и по пози начин ще по- 
лучаВвате по-добри Възможности за изсп- 
рел В зависимост от позицията, Която 
сте заели. 
) В Спао5 Тпеогу Сам разполага и с едно 
допълнштелно, елекглрически подобрено 
зрение, наречено ЕЕУ. С негова помощ плой 
може да сканира обектите около себе си, 
за да разбере Кош са интеракгливни и Кои 


ШИ не. Например Кое се Влияе оп алтерна- 


глувната спрелба на пистолета, Кое мо- 
| же са бъде хакнато (под формата на д0с- 
та забавна мини-игра, В Която трябва па 
отКриете правилния порт адрес), Кой 
предмет представлява опасност за Вас 
(например мина) и т.н. ЕЕМ-то е особено 
приложимо, тъй Като, освен за бинокъл, 
благодарение на зумващите функции, Сам 
го използва и за да прониква В Компютри- 
те оп разстояние. Така той да събира 
ценна информация, без да се налага да зас- 
тава баш пред плях и да разкарва работе- 
щия на глях персонал. Това означава, че св- 
га може да преминете през едно ниво В 
буквалния смисъл без абсолютно никой па 
Ви забележи. 


б5риег-Ветераните няма Как да не за- 
бележат, че сега, наред с т.нар. сгелт ме- 
тър, който определя до Каква степен сгле 
Видими за оКолнште, присъства ш един 


у и АД " - , - 7 пат? 


Диш оо 


ноВ. Той се нарича звукоме- 
тър и работи В дВе посоки. 
От една страна огчита си- 
лата на звука, носещ се око- 
ло вас, и от друга, определя 
Колко шум Вдигате самите 
Вие. Така например, ако вле- 
зете В сглая, В Която Касе- 
тофонът е набичен на макс, 
можете да използвате това 
В своя полза и да съобразите 
дВиженията си (и шумът, 
Който издават те) с него. 
Ако пък се озовете на някое 
моъртВволо, тогава ще гпряб- 
Ва да бъдете доста по-Вни- 
мателни В това, Което пра- 
Вите. Тази нова екстра 8 
Спао5 Тпеогу, ако питате 
мен, е една от най-яките В 
цялата игра. 


Когато се наситште на 
сингълплейър Кампанията, 
Спаоз Тпеогу ще Ви предло- 
Жи още една, доста при- 
мамлива Възможност да се 
завърнете В света на Том 
Кланси и бритег Сей. ОМвой! 
за изковали майсторски 00- 
бър КооператиВен режим на 
игра, състоящ се оп нЯКол- 
Ко обвързани помежду си 
мисии, Кошто допълват ця- 
лостния сюжет В играта. 
Заедно със свой приятел ще 
може да се Впуснете В поре- 
дица от опасни операции, 
Като едновременно с пода 
ще може да изпълнявагле ня- 
колко специални движения, Ко- 
што иначе не биха могли аа се 
осъществят оп един-единс- 
тВен човек. Например ако ва- 
шият паргньор приКлекне, ще образува с 
ръцете си “люлка”, Върху Която Вие бихте 
могли да сплопите, за да бъдете издигнали 
до иначе недостъпни от Вас самите мес- 
та. Или пък единият ще може да хвърли 
другият с Все сила срещу някоя нещаст- 
на Жертва. Въобще - манията е пълна. 
ЕстестВено, мулглиплейър режимът 
не е пренебрегнат. Прословутата игра 
Шпиони срещу Наемници, Която Рапдога 
Тотоггом ВъВеде, се завръща с Все сшла В 
Спао5 Тнеогу с няколко нови и за двата 
екипа екстри. 


Без съмнение Спаоз Тпеогу е една оп 
най-красивите игри, излизали на пазара 
през последно Време. Ако набичите на 
макс абсолютно Всички опции, наред с 
Рхе! 5падег 3.0, ще станете свидетели на 
една невероятно деглайлна, макар и 
твърде мрачна на моменти, околна сре- 
да, придружена с изключштелно реалис- 


тучни светлинни ефекти. Естествено, 
Всичко си има своята цена - В такива си- 
туации, поне при мен, играта се държеше 
доста нестабилно, след половин-един час 
гейминг зацикляше и се налагаше да рес- 
таргтирам. Звукът пък е Все така на ед- 
но добро ниво. Отново шегаджийсКките | 
реплики на Сам Фишър са озвучени от хо- 
ливудския акгльор Майкъл Айрънсапо (гад- 
та В “Шоплланаски боец 2”), а майсторски 
изпълненият саундтрак е дело на неверо- 
ятно талантливия бразилец Амон Тобин. | 
Разбира се, Спао5 Теогу не е перфекг- 
ната игра. Забелязват се дребни проблеми 


с изКуспвения ингелекг, понякога истори- | : ; 


ята се поднася твърде накъсано и неразби- 


раемо между мисишпте, а някои от готини- ШЙ 


те нови движения В реперглоара на Сам 0с- 
таВаг почти неприложими В повечето ни- 
Ва. Ето материал за разсъждение на разра- 
ботчиците, Когато решат да създадат 
бричег Се! 4. А пакъВ ни очаква догодина! 
Владимир Тодоров 


ЦАЛА ИГРА В НОВИЯ ВОМИЗ РАСК 
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ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИЕ 


монвтея твоск коя РИ Ма 


ПЪЛНА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ Чфуия“ 6 


на писти. В играта можете да изберете няКой от най- 
А яКкшпе Камиони: Заайге Сацде, дегдеап! 5!ее!е, Атепсап 
я Него, Зрюег ВИе или Ртероумег. 


ЛИН ЗТЕН ние Мопя#ег Тгиск Ешгу е Комбинация от офроуд и състезание 


- после просто дайте газ 8 6 офроуд трасета или 
състезателни писти, натиснете спирачки В пустоншпе 
на Аризона, Вижте лицето на смъртта В Гран Каньон! 


- играйте с до четирима приятели В мрежа, а също така 
ш В сплшт-скришн на един Компютър. 


- преминаваште през препятствия, мачкаште други Коли 
и Камиони, разрушавайте огради и фермш 


- проверете своште умения В различни режшми на игра: 
чекпойнт, прошене на Коли, състезание. 
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сад | В Задз 


Ок, каква е само гледката на вражеските войски, разбиващи се в стените на замъ- 
кати! Ах, какво е удоволствието да защитаваш верните си поданици! 9иопопош 2 
е вечев пъцете ти. За нещастие обаче отрочето на Нгепу явно пристига доста 

преждевременно... 


биопонои 2 


Господин Бардбъри се наслаждаваше 
на заслужена почивка. Нещата Вървяха по 
план. Ранната бета на 5Попойо!а 2 бе за- 
минала Към представителите на пресата 
преди около седмица. Първоначалните 
отзиви бяха отлични. Всички обаче бяха 
съгласни, че има още много Какво да се 
изпипва. Е, имаше време... 

ЗВъненето на телефона го отКъсна 
от размисъла му. 

- Йо, Куче, имаме промяна В графика. 
Давай стоката, пускаме я след седмица. 


С | Аре, мир. 


Известно Време Господин Бранбври 
| остана безпомощно опулен. Челюстта му 
: се полюшваше Като увиснала на самотна 


21 панта Врата. Какво по дяволите? Пас с 


|! сицилиански акцент, говор подражаващ на 
| гангста-рапър... 0, боже! Та това бе раз- 
пространителят! 

Разбира се, най-Вероятно чак плакова 
| нещо не се е случило. Истината е, че мно- 
го, ама много ми се исКа да има някаква 
разбираема и напълно независеща от раз- 
работчиците причина 5иопопой 2 да из- 
лезе на пазара В сегашния си Вид. На пръв 

поглед Всичко необходимо за създаването 


на едно огллично продължение е налице. 
Авторите са Взели това, Ковгто ни хареса 
8 предишната игра, добавили са още от 
него и са го представили по по-добър на- 
чин. Или поне плака са Възнамерявали па 
сторят. Но нека да Карам по ред. 

Играта ни предоставя 


- мирен и военен - Всеки с по една Кам- 
пания и няколко разновидности на единич- 
ни мисии. Не бива да се подлъгвате по на- 
именованието на мирната Кампания оба- 
че. В нея, освен с изграждането на прос- 
периращо Владение, ще трябва често да 
се занимавате и с опблъскванего на пъол- 
чищата натрапници В земите Ви, дошли 
за да плячкосват, Кормят, опожаряват и 
Вършат Всичко останало, Влизащо В ха- 
рактеристиката на почтения мародер. 

Ще прябВа Внимателно да се грижите 
са щастието на поданиците си, защото 
В Крайна сметка от това зависи функКци- 
ониращата инфраструктура на замъка 
Ви. Осигуряването на достатъчно храна 
е само първата стъпка. Трябва да се мис- 
ли и за елементарна хигиена. Не може 
просто да ославите разнасящи проказа 
плъхове да се шматкат из Владението Ви. 

Неща като развлечения и ниска прес- 
тъпност също са порвостепенни. С прес- 
пъпността обаче има един проблем. Тя 


често се пръква без никаква Видима при- 
чина и от Къде ли не, дори Когато Всички 
уж са щастливи. ЯВно алчността няма 
граници и не знае почивка. Тук, Като мал- 
Ка утеха обаче идва Възможността аа 
подлагате преслъпниците на изпеза- 
НИЯ...) 

ОстаВвите ли обаче общественото 
недоволство да се надигне, КарглинКата 
бързо се загрозява. Когато хората поч- 
нат да напускат замъка ви, първата Въл- 
на изселили се сякаш Винаги Включва чис- 
тачите и ловците на плъхове. Отглук на- 


татък ситуацията сгпава лавинообраз- с : 


на. Проблемът идва и от това, че няма- 
те никакъв Конгрол Върху това Какви | 
длъжности да заемат поданиците Ви. Не | 
може да заповядате прехвърлянето на 
работници от едно производство В дру- 
го. Не можете да кажете, „Ед, пшШ От | 
днес спаваш мелничар”. Единствената |“ 
Възможност да пренасочвате работна- | 
та ръка е Като сривате опделни сгради | 
ши пък Като изключите цяла индустрия. 
Примерно, прекратявате Всякакъв добив | 
на дървесина и се молиме, че някой оп 
дърварите ще реши да се преквалифицира 
8 ловец на плъхове. 


и преработката им В Всевъзможни 
стоки е процес, запазил облика си непро- 


менен спрямо предишната. игра 
от поредицата, Като изключим 
добавката на множество нови 
сгради. Същото Важи и за набора 
и Въоръжаването на Военните Ви 
сили. Изръсвате се малко злаппо, 
произвеждате екипировката и я 
Връчвате на безработните селя- 
ни. До Вчера безобиден нехрани- 
майко - оп днес беззъб пич с 603- 
дуган и лесно избухващ характер. 
Добре изпълнено нововъВведе- 
ние В 5иопаной 2 е системата за 
„чест”. Ролята на лорда, Вашият аватар, 
също е нараснала. Той няма Вече да служи 
само Като начин да загубите играта, ако 
бъде убит, а ще заема и централна част 
В пирове и феспиивали. С добитата 
„чест”, дали спечелена В сражение или Ка- 
то имидж добър Владетел, ще можете да 
навмате рицар(и) (истинско страшилище 
на бойното поле) и да Купувате имения. 
Именията, за огромно съжаление, не 
подлежагп на пряк Контрол. Те Ви гаранти- 
рат някакъв паричен доход и може би 
стоки, но това е Всичко. Дори не можете 


ВОГЕСЕЕТ.СОМ 


Българската Ми! Нрауег Вгошвег Оппе Игра 


да спроште на 
тяхна глеритория. 
Ако искате да ги 
защитите, ще 
трябва да се сра- 
ЖаВате за пях на 
открито, без Въз- 
можност да разчи- 
тате на укрепле- 
ния срещу пропив- 
ника. 

Друга същест- 
Вена разлика спря- 
мо първия 58г0п9- 


Пой е, че Вече има терштории с повече 
от един замък на плях. Това означава, че 
ще се налага да се мисли едновременно и 
за защита, и за атака. Битките, како и 
преди, са страхотно зрелище, особено го- 
лемите обсади. Изненадващо обаче А!-го 
сякаш доста е регресирало. Ще станете 
свидетели на някош невероятно пъпи 
постъпки и изобщо няма да Ви е смешно. 


Преходът от 20 към 80 


В 5топоноШ 2 се е получил добре, 0с0- 
бено що се отнася до Качеството и фун- 
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Кционалноста на Визията. Пълният Кон- 
трол над гледната почка доста улеснява | 
строителството. На максимални детай- 
ли теренът и сградите изглеждат от- 
лично, дори и отблизо. Като приближите 
повечко Камерата, Войниците обаче са 
леко челвъртшти, но просто няма как. 
Все пак говорим за масивни битКи със |. 
стотици сражаващи се. | 

Сега, Колкото и да не ми се иска, пак 
ще се Върна на бъговете. За момента иг- 
рата В мрежа си остава по-скоро сън. Ако 
завършите битка, без да загубите Връз- 
Ка или играта да Ви изхвърли, най-добре 
отидете да пуснете едно ТОТО, 
защото днес явно е щаспливият 
Ви ден. 

Производителността при раз- 
лични Конфигурации също е абсо- 
лютно сбъркана. Може да сте се 
изръсили за Х850 и АШопб4, но на 
Вашия приятел с 14200 и 26Нг2 Р4 
най-Вероятно играта по-малко ще 
му насича. Но не се притеснявай- 
те. Сигурно и при него ще забива 
толкова често, Колкото и при вас. 

Мога само да Кажа, че 
бтопопо!й 2 е игра с голям потен- 
циал, Която отчаяно се нуждае оп 
няколко дебели Кръпки. Всъщност 
първият ра!сп се появи едва ли не 
с премиерата. 

Не съм пробвал играта без него, но не 
ми се мисли Какво е било положението. 
Ако творението на Нгейу бе излязло на па- 
зара изчистено от бъгове, щях смело па 
го препоръчам. Това щеше аа е най-добра- 
та Възможност да се пробвате Каго 
строштел и управник на средновековен 
замък. 

Засега обаче съветът ми е: спестеге 
си попенциалното главоболие и чакайте 
5топопоШ 2 да придобие по-годен за игра 
Вид. 


Борис Цветков 


> Играйте с повече от 10 000 реални играчи от цяла България 


ФФ БЕЗПЛАТНА, бърза 8 лесна регистрация 


8 А сега вече и нов по-бърз Нагасоге 5егиег с много 
НАГРАДИ за най-добрите!!! 


ато модерен индивид с Кабелна пе- 

левизия и бърз интернет през пос- 

ледните няколко луни гледам само 
няколко ТВ Канала. СВегповете на 01всо- 
уегу и Маза! (плюс Разтоп ТМ, но по малко 
по-други причинш плогално измесплиха 
от Живота ми меганегативните дневни 
сВодки В 19:30 и 20:00, безконечните се- 
риали, Както и безумните от моя гледна 
точка Вечерни шоута. 

Та, напоследък по обсебилите ме науч- 
но-популярни програми се появиха няколко 
| интересни боксови историйки. Здрави и 
1 реални Комбинации от мускули, много па- 
| ри трагични последици. Поради плода, 
1 Когато се оказа, че прябва да пиша за по- 
| ообна компютърна игра, направо започ- 
1 нах да порхам от щастие. Въпроснопто 
Щ чудо, на Което попаднах, се Казва Неаму- 
Ш меот Тпупдег. има шВедсКки корени и се 
пуска В родината ни от издателите бга- 
п!5. По същността си геймКата е спор- 


Пари, сила, песпект 


Нвамучивии Гаштег. 


1/5.С0 


) зА 

тен симулатор, Който пренася играча 6 
сВегла на бокса глежка Каглегория, Където 
при подходящо желание и тренировки Ввсе- 


тутуиа. 


Ки може са достигне до абсолютната В 


Ако английският писател Джеръм К. 
Джеръм беше Жив, щях да помисля, че шма 
нещо общо със създаването на пози про- 
дукт. Неамумета те Тпипдег е нагруфена и 
изпълнена с най-различни подробности, но 
за сметка на това е и полкова фриволна 
и саплирична, че на човек му става мило 
на душата само Като Види началните 
надписи. 

Условно режимите на фжиткане В си- 


В първия случай наша милост може да ри 
се Впусне В единични схватки и турни- ВИ 
ри, Където прябва да разпердушини 
Всичко, Което се изпречи от отсрещ- 
ната страна на ринга. ВъВ Вплория за- 
почва да гради Кариера, Като гплръгва 

от низините на професията и стига 00 

момента, В Който започва да получава 

неразумно големи суми, само и само за да 
се появи на някой мач. 

Общите неща между тези дВе спорани 
на играта са практически само две. На 
първо място на индивида Х се предоспа- 
Вя Комплект оп различни боКсьори, зад 


мулацията могат да се разделят на две. ВИ 


кошто може да застане, Както и Възмож- 
ността да създаде свой собстВен съспе- 
загел. На Второ глупаниците и В двата 
случая са идентични и опират до едно 
симпатично Количество Комбогпа... 

Но докато В самостоятелните изпъл- 
нения Всичко може да се опише с тези две 
особености, Кариерният режим предлага 
една доста по-задълбочена агмосфера. 
Докато Върви по сглълбичката Към плит- 
лата, играчът се сблъсква с поне дузина 
допълниплелни детайли -- Ка- 
то се започне от припечел- 
Ване на финикийски знаци и 
се спигне бо прупане на 
опит и развитие на побо- 
печния боКсоор. За да се 
изстреля до Висините, Все- 
Ки Кандидат прябва да от- 
двля голямо Внимание не са- 
мо на > евенгуалнште 
треньори, Кошто може да 
наеме, но и на Кощите, Же- 
ните, домашните любимци 
и т.н. играчки, с Кошто се 
сдобива с течение на Вре- 
мето. Номерът е В това, 
Ш че оп един определен мо- 
| менг проплувниците могат да откажат 
бой, само защото нашият мил Квадратен 
боксьор ГошКо просто не се е популяризи- 
рал и изтънчил досглаплъчно. 

Другото интересно нещо при Кариер- 
| ния режим на играта е, че В него са Вмък- 
нати и четири разповарващи хазартни 
занимания. При нужда от смяна на Клима- 
та шли още малко 555 Всеки може да зало- 
Жи на някоя боксова среща или да се Впус- 
; не В себрите на покера, роплагивките и 
я блек ожака. Ако пък финансовото положе- 
ние стане съвсем трагично, на помощ 
идва един бая мафиотски ориентиран лих- 
Вар, който гледа Крайно сериозно на поч- 
ността В плащането на сметКите. :-) 


Въпреки многото Включени допълне- 
ния прякото управление на играга е изК- 
4 лючшпелно просто и интуштивно. Само с 
1 няколко Кликания по големички цветни бу- 
тони играещият може да се окаже на Же- 


ланото от него място и да 
се Впусне В съотВетнопо 
запланувано 9 начинание. 
Различните показатели се 
набиват на очи и са лесни 
за следене. 

Единствената | леко 
странна особеност В гейм- 
плея е изпълнението на 
Комботата по Време на 
бой. За разлика от много 


други игри, което шма по- 
добни “ изпълнения, | В 
Неауумейт Тпипдег основ- 
но значение за прилагането 
на по-сложните удари има 
мишката. За да се нанесе няКоя хубава 
плупаница, на играча може да му се наложи 
да комбинира натискането на определен 
Клавиш от Клавиатурата с Кликане на 
опашатата периферия и описване на опре- 
овлена геометрична форма по Килимчето 
0. На пръв поглед положението е малко 
дразнещо, но се свиква сравнително бър- 
з0. Другото хубаво нещо е, че В основите 
на играта има и нещо Като ппренировъчен 
режим, В Който оглделншпе дВижения мо- 
гат да се преповторят и заучапт. 

Последното е изключително Важно, 
защото изкуственият интелект се на- 
гажда бързо Ком сптшла Ви на игра, запо- 
Ва редуването на различните удари е 
Важно. Ако нашият КВадратен ГошКо е 
тВърде монотонен, пропливниците за- 
почват да нападат и да се 
защитават по-ефективно, 
при Което огприцапелният 
изход от двубоя става 
твърде Вероятен. 


Като се замисля, Външ- 
ният Вид на Неауумейат 
Тпипдег е едно от основни- 
те неща, Кошто доприна- 
сят за леката 0 непринуде- 
на агмосфера. Всички при- 
състВащи боксьори са поч- 
ти Като Карикатурни обра- 
зи, пвърде мускулести и 
съвсем леко шарени. Дока- 
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то телата до равнището на Враповеге 
следват правилата на човешката анато- 
мия (с изключение на един-два индивида, 
Които имат определено странни гърбо- 
Ве), главите, намиращи се над плях са час- 
пучно несъразмерни и напълно Комични. 
Положението при движенията е аналогич- 
но. Някои от боКсьорите изглеждагп безк- 
райно сериозно, докато други биха подхо- 
дили по-добре на Декстър или на Злощас- 
тния Койбот от Гоопеу Типез. За фон на 
Всичко плова служи една просто уникална 
публика, Която е съставена от адски по- 
добни на Външен Вид индивиди оп мъжки 
пол, Кошто са облечени по подходящ за 
случая отчайващо Кичозен начин. 

Другият момент: аудиото на симула- 
цията е от същия чешит. Музичката е 
надъхваща, а ефектите, Кошто се чуват 
по Време на 600, са отново на границата 
на несериозното. 


Е, Неауумеют Тпипдег може и па не е 
най-перфектнагла спортна симулация, Ко- 
ято някой някога е Виждал, но Въпреки 
това притежава две много големи пре- 
димства. Първото е, че не се Взима насе- 
риозно (адски приятно!) и Второпо -- оп 
много Време на бял свят не се е появява- 
ла толкова читава боКсова игра за РС. 
Тъй че ако шмате Възможност, опделете 
0 няколко часа/дни, действа наистина из- 
ключштелно разповарващо. 


Сергей Ганчев 
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Соззаскз |: Мароеотс Шад 


лед една особено успешна игра и пос- 

ледвалите я ова експанжъна, е 

напълно логично да се появи Вглора 
част, Която да затвърди успеха. Бра- 
пушките от 256 Сатемиопд не изневеря- 
Ват на логиката и след известно забавя- 
не (около три години) ни поднасят про- 
бължението на спратегията Соззаскв: 
Еигорвап Магв, озаглавено просто С055а- 
сКз |: Маровопс Маг. За по-непъърпеливи- 
те фенове на играта ще Вмегна още 
тук, че чакането си заслужаваше и че та- 
зи стратегия е сериозно подобрена, а 
Времего, Което е нужно за изиграването 
0, е относително понятие, защото напа- 
ли може са бъде изчислено. С други думи 
| СоззасКв |! е огромна и Качествена. 
| За незапознатште с поредицата ще 
| спомена, че първата част, заедно с раз- 
1 ширенията, покриваше Времевия Конти- 


| ншум от ХМ до ХМ Век и пресъздаваше 


| най-ожесточените Военни Конфликти на 
Стария Континент, малка част от Азия и 
една идея от Африка. За разнообразие В 
СоззаскКв 1 този период е малко променен 
- събитията ще се развиват В началото 
на ХХ Век, а Военните действия ще се во- 
дягт оп шест Велики сили - Русия, Фран- 
ция, Англия, Прусия, Египет и Австрия. 


ще се наложи първо да се справште с 
предизвикателстВвото, Което се явява 
под формата на Кампания, без чиепо пре- 
одоляване не можете да продължите нап- 
ред. Тя се състош от шест Карти, В Кои- 
то трябва да изполншпе множество раз- 
лични мисии и да осуепите опитите на 
злосторници, Които се опитват да осъ- 
щестВвят преврат В Англия. Ако успеете 
В тази нелека задача, ще получите Въз- 
можност да изпробвате следващия ре- 


Жим на игра. Той се нарича Вате Тог Ешгоре 
и предсглавлява същността на Соззаскв 
П; Маровог!с Маг. В него ще се срещнегле 
лице В лице с някои от най-гениалните Во- 
еначалници, раждани някога на майката 
земя, Като Наполеон Бонапарт, Мурад 
Бей, Александър Романов и Франц 1. Раз- 
бира се, целта Ви е да покорите Стария 
континент и да създадете Велика импе- 
рия. Но за да постигнете пова, се 
изисКВат не само голям опит В страте- 
гическите игри и силно Желание, ац та- 
лант и поглед Върху Военната Карта, 
Каквито са притежавали и гореспомена- 
тоте пълководци. 


В основата на играта огппноВво заля- 
гат силната икономика, добрата дипло- 
мацияи- разбира се - Военната тактика 
и стратегия. За да можете да осъщест- 
Вите успешна Военна Кампания, трябва 
първо да се подсигурште с нужнште за нея 
суровини. Те не са променени и биват хра- 
на, дървесина, злато, желязо, Воглища и 
камъни. Най-добрият начин за осигурява- 
не на приток на ресурси е превземането 
на селища. Всяко населено място, след Ка- 
то мине под Ваше Командване, ще започ- 
не да снася определен Вид от плях В хазна- 
та Ви. И Когато чрез няколко успешни Во- 
енни маневри успеете да осигурите при- 
ток на най-Важните суровини, можете да 
се заловите с подготвянето на Вашата 
армия. За тази цел са Ви необходими опре- 
двлени сгради Като Казарма, академия, Ко- 
Вачница, Конюшня и т.н. Поспройките В 
цграта са около 160 различни пипа и бъ- 
двте сигурни, че сега няма да седна да Ви 
ги изреждам една по-една. 

И така... Вече разполагате със сред- 
ства, казармите Ви бълват Войници, Коий- 
то Вие старателно подреждате В различ- 
ни по брой и Вид бойни формации, но ппова 
Въобще не е гаранция за победа. Именно 
тук идва един от най-интересните (поне 


за мен) моменти от Соззаскв |, а именно 


Която шма огромно значение за пос- 
пигането на победа. Всяка една от приб- 
лизително стоте различни единици шма 
свои характеристики и особености, Кои- 
то трябва да се имат предвид по Време 
на битка. Като за начало ще Ви запозная 
само с няколко основни неща, Които 
трябва да следите. 


Първото - формацията, Която сте |. 


заели. Всеки път, Когато ще Влизате В 


битка, пя ппрябва да е линейна, защото | 


иначе ще берете много ядове. Ако Врагът 
е по-многоброен от Вас, глрябва отново 
да се подредите по същия начин, но без да 
се движите. По пози начин Войниците Ви 


Дребният на ръст Наполеон Бонапарт -- едва 
отлепш 155 см от земята, е действащият 
Владетел на Франция след 1799 и първият 
френски император с пипиа „Наполеон | Ве- 
лшки“ от 18 май 1804 до 6 апрш 1814 и пов- 
порно между 20 март и 22 Юни 1815. 

В течение на малко повече оп десепилетие 
Наполеон установява Контрол чрез завоева- 
ния или съюзи над почти цяла континентална 
Западна и Централна Европа до поражението 
си В Битката на нациите Край Лайпциг през 
октомври 1813. По-късно той успява да осъ- 
ществи краткотрайно завръщане, известно 
Като Стоте дни, преди да бъде оКончаглелно 
победен В БитКата при Ватерло на 18 Юни 
1815 г. Малко след плова е пленен от британ- 
ците и заточен на остров СВета Елена, Къпе- 
то умира. 


ще придобият определен стаглус, Който 
ги прави по-силни В защита. Ако се прид- 
Вижвате от едно място на друго, използ- 
Вайте формацията Куб и задължително 
Вървете по пътищата. 

Също така не забравяйте, че най-важ- 
ният елемент е нивото на морала на Вва- 
шите подчинени. Ако той е нисъК, те 
просто ще се разпръснат В паника и ще 
загубите сражението. Този адски необхо- 
дим показател се покачва едновременно с 
нарастващата бройка на убитите оп 
Вас хора, плака че гледайте да оспавяте 
повече трупове зад себе си. 

В Соззаскв |: Маро!еотс Магв е добаве- 
на нова система за Водене на битКи, Коя- 
то значшпелно ги улеснява. Тя се състои 
от маркирането на обсега на оръжията 
на Войниците Ви В три различни цвята. 
Червен, Където пушките Ви са най-смър- 


-: 
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тоносни, Жълт, Където Вероятността 
да улучите прогливниците е по-малка, и 
зелен - ако Враговете Ви се намират В зе- 
ления участък, по-добре Въобще не си ха- 
бете папронште по глях. 


А визията оставете на играта 


Благодарение на новия енджин, разра- 
ботен от 65С датемуопа, е Възможно на 
бойното поле да се появят десетките хи- 
ляди вдиници, Кошто, от своя страна, 
изпъкват със своята депайлност и ис- 
порическа достоверност. Освен плова 
сградите са направени В Красив архиплек- 
турен стил, Който придава особена ат- 
мосфера. Картите са обширни и изпълне- 
ни с малки градчета, много източници на 
ресурси, плюс Всякакви дръвчета, дребни 
растения и други подобни елементи оп 
околната среда, Кошто правят битките 


, , “ 
му г 


сред тях още по-агпрактивни. Добавени 
са изключителни подробни детайли, Кои- 
то Вървят Като фон по Време на игра. 
Например, Когато наредите на пехотата 
да презареди, на малко прозорче ще про- 
тече филмче, на Което Виждате Как 8 
действителност Войниците са зарежда- 
ли своите пушКи с барут. Тази екстра 
направо ме шашна. 

За съжаление мястото ми приВвъ- 
ршва, а имат да се споменат още Купища 
неща за играта. В оставащото простра- 
нство просто ще Ви Кажа, че Всеки себе- 
уважаващ се стратег трябва да разцъка 
Маровопс Магв. Това е Възможност да 
преживеете историята такава, Какваго 
е била, дори да се намесите В нея. Не про- 
пускайте тази игра, защото ще съжаля- 
Ваге. 

Асен Георгиев 


< МАШИНИ ул асаста Лулчев" бла 245 до пица "ТРОН" 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


авоюването на Земята от силите 

на мрака а.К.а. Адските легиони ста- 

Ва Все по-популярна тема. То не бе 
Ооот. не бе чудо. аи ей-така - между дру- 
гото, до Края на годината евенпуално ще 
има и ролева игра по темата, създадена 
от бивши Впггага Мой! служители. Няма 
лошо, Въпреки че Както В един миг на хо- 
рата леко им писна от делти, плюлени, 
пингвини и други Командоски истории, па- 
зарът пак може да се пресшти. Сега па 
обърнем погледа си Към НеШогсез - 014 
зсПпоо! шутър, Който по моето скромно 
мнение се опитва да съчетае най-добри- 
те качества на Най-а и Поот-а и се спра- 
Вя най-малкото задоволиплвлно. 


Пролог 


“И той беше 8 свитата на Луцифер 
Сияйния, прогонен от райската градина и 
прокуден В ада!" - наистина! - “И Бафо- 
мет се закле да служи на Луцифер завина- 
ги. И основа Корпорацията Бафомет « 
КО." - Ах! Шибан бизнесмен! - “И започна 
да завоюва безброй светове. Продаваше 
ги, а силата и бвличието му растяха. Но 8 
един свят, наречен Терра, измежду тези, 
които го населяваха, се появи един, Който 
реши да предизвика тъмната сила на Кор- 
порацията.” - Воала! Не думай! - "Но ние, 
служителите на Компанията, искрено се 
надяваме на най-доброто и че ще си полу- 
чим дивидентите навреме.” - Разбира 
се, Както се Казва, “Надеждата умира 
последна!" Е, Какво друго има тук? Аха, 
послепис: “По-добре си Върви по пътя, 
Стив..." - Ка-а-а-Кво? Това е за мен? 


Нека Ви запозная със Стивън Гейст. 
БиВш пехотинец и твърд задник, наспо- 
ящ барман и пичага, с черен мироглед. 
ЩастлиВ с приятелката си Лин, разбира, 
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И се отвориха порталите адови, + 
и сатанинско зло налази през тях, 
искайки си обезщетенията и лихвите! 


че Вместо да се друсат Взашмно В посте- 
лите, пя предпочита един по-друг пип 
друсане, Включващ иглички и съмнителни 
бели прахчета. На Вопроса “Избирай, Куч- 
Ко - шита шли аз”, мацката си фръцва пу- 
парата В неизвестна посока и остава на- 
шия човек с... ъм, пръст В устагпа. 

Няколко години по-Късно пя се появя- 
Ва отново В бара му. След една глирада от 
несвързани и алогични изречения (плипучен 
пример за начина на изразяване на повече- 
то самки от човешкия род:/) пя пак се 
опитва да си изпроси Кинти за дозичка. С 
Висш споицизъм Стив я изслушва и ти- 
пично по мъжки я отсвирва да си гледа ра- 
ботата. В същото Време избухва бунт В 
един от Крайните КВаргпали и Като че ли 
Лин е замесена. Воден от болестта, наре- 
чена “съвест”, нашият пуч нарамва едно 
парче от тръба и хуква да си спасява 
женската. 

За по-малко от десеплина минути сте 
Въвлечени В един от най-големите заго- 
Вори, създавани В човешката история. 
Бафомет - митичен демон, успява с по- 
мощта на човешки учен да открие ме- 
тод за отделяне на душата от тялопо. 
Душата се използва за енергиен изпоч- 
ник, за отварянето на междупросгпранс- 
тВен портал, а човешката плът - за 00- 
макин на демон. И така, пъклото се 
општва да налази мирната ни планеглка и 
само един Ветеран пехотинец с разбито 
сърце стоиш между него и триумфа на ад- 
ските създания. Загазили сме го, ако пу- 
тате мен! 
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Как се играе? 

Както Вече споменах, играта се 
опитва да вземе най-доброто от Най-а и 
ОооМм. НиВата са силно р ни и при- 
Видно нелинейни. Ще се пр ате по 
градските улици, ще се озъртагле плахо 6 
двпресиращо тесни кан; 
ли и Крипти. Ще глучате. 
ноамериканската джунгла, за да щурму- 
Вате малко по-Късно пирамидален храм на 
маште. Има доста местенца, Където да 


потърсите прикритие В напечени момен- 


ти шли Където да сгащите Вража група и 
с един отКос да я свалите. 

Подобно на творбата на 0, ще си 
имате работа с множество не много Ви- 
соко интелигентни гадчета (зомбитата 
и другите изчадия адови). В по-Късните 
мисии пък ще се сблъскате с наемници и 
елитни бодигардове, кошто за разлика от 
първите Ви обстрелват доста плочно от 
голямо разстояние и успяват добре аа се 
координират помежду си. 

През цялото Време ще Ви придружава 
наистина чаровният черен хумор на 
Стий8 и убийстВените му Коментари, 
Както и перманентното му чувство за 
Вина спрямо бившото гадже. Да не гово- 
рим, че пичът изпштВа почти садиспич- 
но удоволствие, Когато ппрепе Вразите 
си, и това просто помага да се Вживеете 
донякъде В ролята му, да се почувствате 
съпричастен Към цялата сатанинска 
сага. 


В кът сцените ще се срещнете и с ня-" 


Кои от главните лошковци, Кошто да Ви 


зационни туне- |. 
Веден из ЮЖ- 
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„| развесели. Ефеклът на тези предмети е 


Пичовете от Орион са ги създавали с из- 


| те Вуду Куклата Барби и не се изхилште 


издразнят достатъчно, за да шм пръсне- 
те мозъка с доволна усмивка от ухо 00 
ухо. Последното е Възможност за упот- 
реба на доста богаплия 


апеенал 


Включващ доволно Количество писто- 
лети, няколко 5Мб-та за цвят и тежки 
пушкала, започващи от модернизиран Ка- 
лашников, снайпер и наистина гплежка кар- 
течница. Повечето оп оръжията имап 
алтернапиивен режим за спорелба и някол- 
Ко пипа амуниции, Влияещи по различен 
начин на разните плипове опоненти. Към 
финала ще гепнете и дВе футуристични 
пушкала. Готино е, че при по-ВисоКите ни- 
Ва на трудност амунициите са сравни- 
телно малко, така че В играта плахо се 
промъква и сървайвъл елементът. 

Осен боеприпаси из нивата са разп- 
ръснати артефакти, Кошто можете ца 
Вземете и използвате В нужния момент. 


ключително чувство за хумор, а ако Види- 
ръснишки, не знам Какво би могло да ви 


Временен, но за това пък доста могъщ, 
давайки Ви неуязвимост, двойно повече 
щети, заслепяване и объркване на проплив- 
ниците, напомпване на бронята Ви и т.н. 
Пренасят се оп едно ниво В друго, така че 
можете да ги спестите за по-напечените 
моменти и битките с босовеге. 


Графична 


„ играта изглежда много, много добре. 
Бетонът и фасадите на сградите са 
кУ рвални, същото Важи и за зеленини- 

8 ожунглата. Самите модели на 
С ; и неговите противници са отлично 
моделирани, а Водните и огледалните по- 
Върхности са на спъпчица до перфекг- 
ността. Единственият малък проблем е, 
че самите анимации са леко Куци, айде при 
зомбитата може да мине, че се движат 
капо глътнали чадър, но понякога пъгре- 
щите се хора дразнят. Малко повече мо- 
ушън кепчъринг нямаше да навреди. Сис- 
темните изисквания са адекватни за ни- 
Вото на Визуалните прелести, а доста 
пехнште настройки 


асая, че грибия да започна ог времето, когато заризах гаджето си Лин Бродман. 
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Пруба и аве, причини. 
| Първо - Спливон пълни душата с начина 


си на изразяване, напомня за Кейн 


фактът, че 
Историягпа, 


лекателно и зарибяващо, а Кой не би дн, 
лал да постреля по малко зомбита за оп- 
мора? :) А, и още нещо: споменах ли, че 
НеШогсез е изцяло на български? 

: зае Георги Панайотов 


за : РС МАМИ 06/2008. длак и ,, 5 - ЕЕ 


Ко някой ме накара да обясня Какъв е 
Жанрът на Рзуспопашв, със сигур- 
„ност ще я определя Като Уитр апа 
Вип. За съжаление, Вкарвайки я В пози 
стшл, пя определено загубва по-голяма 
част от смисъла си. Затова по-скоро мо- 
же да се опише Като Рзуспо Аспоп 


| Адуетиге Дитр апа Вип. 


След Като сме я плипизирали, ще се 
сблоскаме с Втория проблем. Той се Крие 
В това, че много хора асоциират жанра 
Читр апд Вип с малките деца и си мислят, 
че този пп забавления са за малчугани. В 


| случая на РвуспопаШв Всеки с подобни 


предразсъдъци ще се окаже заблуден 90 
неузнаваемост. Играта е шарена и ат- 
ракгливна Като за деца, но В същото Вре- 
ме чувството за хумор В нея ще остане 
неясно дори за голяма част от по-Възра- 


Чувство за хумор за напреднали 
възпастни в детска игра... 
Или това е само заблуда? 


Реуспопаш 


АсЦоп Адуетшге Оштр апд Вип | издател: Мауезсо/Оошне Ете | угилм.рвуспопашв.сот | хардуер: Р 800 МНг, 256 МВ КАМ | софтуер: Мп АП, Оиес!Х 9.0с | СО: 4 


стната аудитория (Визирам циКлисти на 
Соитег-5/ке и подобни представители 
на Вида хомо сапиенс). 

АВтор на тази ексцентрична и по-ско- 
ро абстрактна геймка, е сравнштелно из- 
Вестният Тим Шафер. Той е отговорен за 
част от творенията на ГисазАйз Като 
Аш Тагоще о Сп Еапдапдо. Всички, Които 
са играли тези заглавия, със сигурност 
не биха се усъмнши В Качествата на 
геймдизайнера им. Е, Шафер и този път 
се е справил блеспящо. Оказва се обаче, 
че малко преди датата на премиерата, 
разпространителят на играта Мсгозой! 
изненадващо решава да зареже задълже- 


нията си и оставя Рвуспопашв на произ- 
Вола на съдбата. За радост фирмата 
Маезсо се притичва на помощ и ето, че 
геймката най-накрая е на бял сВяп. 

Рзуспопашв ще Ви пренесе В деглсКия 
лагер ММвреппо ВКоскв, Където се случ- 
Вагл наистина интересни неща. Там освен 
лагерните огньове, мамбите, песните и 
танците се извършва и 


Ако Вече се чудите какво ли е това, В 
бързината ще разсея заблудите Ви. Пси- 
хонавтите умеят да Влизат В човешките 
съзнания и да изучават пляхната консис- 
тенция. ЕспестВено, за да 
станете истински психо- 
навт, ще прябва да сте 
тренирани от ранна деплс- 
Ка Възраст и лагерът 
Мумвреппо ВКосКв е почно- 
то място за реализацията 
на подобни желания. 


Оказва се обаче, че тази година В ла- 
гера има неканен гост. Това е малкият 
Разпутин, Който много иска да сглане 
психонавт, но не е поканен на школата. 
Той се промъква тайно и без да иска пада 
В центъра на пъълпата по Време на първа- 
та лекция по психонавтлика. Така се оказва, 
че учителите нямат друг избор, освен да 


Ако се разпърсите из Интернет или спе- 
циализираната литература, ще открие- 
те малко по-различна трактовка на пер- 
мина психонавт от тази В играта на Тим 
Шафър. Оказва се, че психонавтите са хо- 
ра, Които обичат да потуват В собстве- 
ните си съзнания. Ако ги попитате как го 
правят, отговорът според тях в прост -- 
халюциногени. Те опитвагл да осъщесгпвя- 
Ват пътешестВията си с Какво ли не - 
150, перйот, гъби, Салвиа, Морнинг Глори и 
т.н.. Така се оказва, че идеята на мистър 
Шафър е малко по-фолбока от първите 
Впечаглления за Рвуспопашв. Там децага, 
Които Всъщност са Взимани за ненормал- 
ни, спранни и бавноразвиващи се, могап 
да Влизат В съзнанията на хората пп.е. не 
са им нужни стимуланти, за да го пра- 
Вят. Подозирам знаете, че много от ис- 
тинските психонавти, след доста експе- 
рименти с гореспоменатите субстан- 
цици, биват прехвърляни именно В групата 
на пипа деца, Кошто заемат ценгпрално 
място В играта Рзуспопашв. Така излиза, 
че Тим Шафър един Вид вярва В пези неща 
- потуване В съзнанието, откриването 
на неотКрити пространства и п.н.... Ай 
защо не...? 


го Вземат, защото ако той напусне лаге- 
ра, може да разсекрети обекта и целият 
проект да се провали. Както се досещате, 
Раз се оказва доста надарено хлапе и Вед- 
нага дръпва пред другите, като показва 
завидни психонавтични умения. 

Мисля, че сега е моментът, В който 
трябва да Ви Кажа, че графиката на 
Рвуспопашв е неповторима. Тя не просто 
е много добра, но е ш супер абстрактна. 
Тя представя света, В Който живеем, по 
супер луд начин. Всички деца са с мегапре- 
увеличени дебилни черти (забравих да 
спомена, че повечето от хлапетага В ла- 
гера УМ/Мвреппа Коскз не са добре с глави- 
те и затова са наричани изроди и не са 
приемани от родштелите и познапите 
си), елата им са В странни форми, ня- 
Кой са със сплеснати черепи, други със 
зъби на “различно мнение”, трети са с 
издължени глави и т.н. 

Ако трябва да съм честен, В нача- 
лото това решение на дизайнерите 
ми се струваше много сглранно, но 
след това един Вид разбрах идеята и 
много дечица по парковете започнаха 
да ми приличат на герош от 
Рзуспопашв. Това, Което са направили 
геймдизайнера Тим Шафер и неговият 
екип е, че просто са преуВеличили ня- 
Кош смешни черти на малките деца - 
те са направили едни от тях с големи 
очи, Влачещи Краката си и гледащи В 
празнопо пространство. Други са аг- 
ресивни и разбират от ВсичКо, а съ- 
щеВременно са чорлави, с безумни идеш и 
потресаващ Външен Вид. 

Много абстрактно е решен и Външн- 
цят-Вътрешен Вид на съзнанията на хо- 
рата. В главата на шефа на лагера Соасп 
Олеандър Всичко е Капо на Война. ОКопште 
са навсякъце, а плеленште заграждения, 
бомбите и минираните полепа са В изоби- 
лие. За разлика от него, В главата на 
агент Саша Найн (приличащ на СВен Вет и 
искащ да осъществи таен експеримент с 
Раз) Всичко е подредено до неузнавае- 
мост. Мислите му са събрани В черно-бял 
Куб и Когато излязат извън Контрол, по 
него се появяваг 


Най-Весвелият оп примата учители е 
агент Мила Водело, Която има Коса 00 зе- 


пр й | Вази 


мята и това е нейната най-голяма гор- 
дост. В нейната глава е една истинска 
дискотека с подобаващите сВетлини, 
музика и ефекти. Всеки един от примата 
учштели ще научи малкия Раз на различна 
психонавтична способност, Която пой 
ще може са ползва, Когато изследва съз- 
нанията на хората. 


Друг интересен персонаж, Който ще 
срещнете из детския лагер, е човекът, 
който спои зад цялата работа с психо- 
наВвпиите. Той обаче Вече е В сянка и не се 
представя официално на децата. В един 
момент е В своята пайна лаборатория, 
после чисти листа из лагера, можете са 
го срещнете дори Като продавач В мест- 
ния магазин. Т00 удивително прилича на 
смесица между Карл Юнг и Алберт Айн- 
щайн. Разбира се, за да откриете прилика- 
та, трябва да започнете да Виждате по 
психонавтски, иначе той ще си остане 
просто поредният странен тип В играпа. 

Досвга сгана Въпрос, че Раз Влиза В 
главите на хората, но не стана ясно Как- 
Во прави топ там. В повечето случаи ге- 
роят ще ппрябва да се пребори с някой оп 
кошмарите на “пациента”, Както и да ос- 
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Вободи част от емоционалния му багаж, а |. 
понякога и да извади наяве някой | 


пъпОт! 


Тези моменти от играта са решени 
много забавно, Като, за да отворште 
емоционалния багаж на някого, трябва па 
намерште Ключ за него, след Което имате 

пълен Контрол над спомена му. Инпе- 

ресно е измислен и процесът на Влиза- 
нето В чуждо съзнание. Първото не- 
що, Което ппрябва да направите, е да 


са 


преминете през колективното несъзна- 
Вано (Виж К. Юнг) и оттам да влезете В 
желаното съзнание. 

Разбира се - Като Всяка игра - и 
Рзуспопашв си има своште проблеми. 
Един от тях е Камерата, Която много 
често застава В неудобни позиции и пре- 
чи да Виждате желаната цел. Оттам ид- 
Ва и Вторият проблем, а именно фокуси- 
рането Върху целта. За да атакувате ня- 
Кой с психичнага си енергия, трябва пър- 
Во да се фокусирате Върху него, Капо 
много често Раз се фокусира Върху греш- 
ния обект и по пози начин поемате ня- 
Колко плупалки, без да усетшпе. 

Други “по-големи “проблеми В 
Рзуспопашв няма. Играта е свежа, запъл- 
Ва Времето и може па Ви осигури непов- 
торими 15-20 часа гейминг. Аз лично бих 
я препоръчал на Всеки фен на по-неспан- 
дартните заглавия, Както и на Всички 
прохождащи и напреднали психонавти на 
планетата Земя. 

Орлин Широв 
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спокойно си гледай напред, 
05 солджъпи ти пазят гърба 


созе Сотша!: Агат 10 Гот 


х, Кашимерията! ИсплинсКи миризми, 

истински КубинКи, исплинсКи мъже. 

Няма друга такава проверка на пова 
от Какво си изкован, докато не се Влееш 
мазно В редиците на армията. Докато не 
оставиш следата си В историята и мъж- 
Ката плоалетна. Да, там е исплинската 
закалка. Там момчето се превръща В ис- 
пински мъж, преживява ппрансформация- 
та оп разглезено очилато Колежанче В 
разглезено, очилато пушечно: месо. А Все 
още, дори не съм помирисВвал Койките 
(това май беше за флота... няма значе- 
ние) на родните поделения. Има обаче ед- 


ни пехотинци, Кошто са по-по-най оп 
Всички. Разбира се, че това са янКите. 
Всъщност севернокорейците имат по- 
добре пренирана и организирана пехота, 
ама кой ще седне там да помирише РС, 
пък Камо ли да разработва Компютърни 
чгри... 


Фабулата е банална, но на моменти 
ненужно Комплицирана. Поредният Военен 
Конфликт избухва В Близкия Изток. Все 
още никой не се е сег да изправи аме- 
риКансКото правигелсплво на съд за рели- 
гиозна дискриминация. Вследствие на по- 
Ва последното се насажда В горещата 30- 
на и прави най-доброто, на Което е спо- 
собно - изпраща маса пехотинци с тайна- 
та надежда врагът да се стресне оп 


блестящите им пагони и зализани мутри 
и да се предаде на часа. Е, поне за малко 
чувстВото за реалност на геймдизайне- 
рите е Взело превес и Вместо с насълзе- 
ни очи да Ви искат прошка, ислямиспите 
Ви посрещат на Калашников и сВинсКо... 
Ок, без свинското, но определено Калаш- 
ниците преобладават. 

Вие поемате ролята на Войник В 
малоКк боен/ударен/разузнавателен/супер- 
менски/попикан отряд, Койо ще изпълня- 
Ва различни мисийКи из жежките либийски 
(например) улици. Чагт-пат ще се появява 
физиономията на някой “маг” журналисп, 
който ще Ви обяснява Какви сте ги нат- 
Ворили В предната мисия и чий го дирипе 
там. Това има доста положителен ефект, 
защото ме сплимулираше да си изпълня 
задачките с плайната надежда В слеава- 


за София 9121712 


щата Кът сцена говедото с надпис 
“Ргезв” на нагродника да бъде брутално 
разспреляно... 


И така, имаге още 3 говеда на разпо- 
ложение. В 4 Кратки обучителни филмче- 
та авторите Ви представят идеята си 
за реалистичното поведение на съекипни- 
ците, тактическата им подгогповка и не- 
Вероятните им умения. С други думи, вие 
сте лидерот, имате пич с пежка Картеч- 
нуца и оВама поддържащи Кашици. Всеки 
път, Когато излезете на Кръсповище, ге 
се позиционират така, че Винаги да има 
поне един, държащ на мушка една от по- 
соките, с идеята да не остава непокрито 
пространство. Идентична е сиглуация- 
та, Когато Катерите стълби - Вие и още 
един порите напред, докато другите два- 
ма следят долните площадки. Чудесен за- 
мисъл и В повечето моменти наистина 
Върши работа. 

Гецмплеят е базиран на скриптирани 
ситуации, В Кошто В общи линци разчист- 
Вате улици ши сташ. Подобно на ЗМАТ и 
ВапЬом 6 сериште шмагте на 
разположение радиално меню, 
с Което можете да зададете 
4 прости Команди на Взвода 
си - Капо например “Стреляй 
по лошата Кофа за боклук, за 
да спечеш чалмата зад нея”, 
“Юруш напред”, “Юруш назад” 
и “ИзВикай Въздушна подкреп- 
а!”. Да, В редките случаи, В Ко- 
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што ще попаднете В затруднение (кар- 
течно гнездо, бронирана пехника), прос- 
то си ВиКате хеликоптери- 
те/изтребителите и гледкате шоу. 

Тук е моментът да погледнем Към 


Щях да падна от стола, Когато В еди- 
ния от Топа!-ште ми бе изцепено “Дори 
и ба омешаш нещата, спокойно! Съот- 
борниците ти са по-умни от теб и ще 
закърпят положението”. Да бе! Перфекг- 
ната им система за разположение рухва В 
момента, В Който се набутате В Кръспо- 
сан огън. Започва хаотична стрелба Във 
Всички посоки, Враговете са научени първо 
по Вас да стрелят и В Крайна сметка да- 
Вате фирата първи. 

Друг пиниз е завладяването на стац. 
Подобно на ВериБис Соттлапдо можете да 
нахлуете просто с отваряне на Вратата 
или Като метнете първо граната. Опно- 
Во В обучштелната мисия Ви се напомня, 
че “е доста добра идея да изчакате пос- 
ледната да гръмне, преди да нахлуете”. 


Мерси, нямаше да се сегя 
сам. Та, да се Върнем Към 
екшъна. Щурмувате поме- 
щението и В по-добрия слу- 
чай, докато дойде Вашият 
ред да влезете, Всичко в из- 
бито. В по-лошия наблюдава- 
те В пихо недоумение, как 
чалмата и тап диппег-ът Ви 
се гледат отевгчено, залепили 
нос ебин В друг. Още по-за- 
бавно е, Когато точно В мо- 
мента на проникване (есте- 
стВено Вие сте Върха на Ко- 
пието) последният В редица- 
та реши да се панира и тег- 
ли един откос В посока нап- 
ред, покосявайки безсрамно 
целия Ви Взвод. Но Какво па 
се прави - на фронта явно 
Всичко се случва. 

Загова В повечепо случаи 
се налагаше да Каширам три- 
мата глупаци някъде, да си 
свърша работата и ба ги по- 
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Веда Към последния чекпойнт. В интерес на 
истинагла трупагл општ и медали и с малко 
Късмет Към Края на играта спират да вър- 
шагп дивотич. 


Нивото на истинност В играгпа е пох- 
Вално. Давате фира от 4 Куршума, Враго- 
Вете - също, а ако е В главата - и един е 
достатъчен. ЗВерски трудно е да се при- 
целите и дори на средни дистанции е ху- 
бавко да се използва оптиката. Оръжия- 
та имат доста осезаем отКат и ако 
превключите от откос с при Куршума на 
пълна авгломатика, шансът да уцелите 
нещо при постоянна стрелба Клони Към ну- 
лата, дори и В лвгнало положение. И пъй 
Като 06 маринците не оставят ншкой 
след себе си, ако свитнат някой от п00- 
печните Ви, оп нищото се появява медик 
и отнася пялото на бойния Ви другар, 06- 
ратно В... нищото. Егаги, след Като са 
разработили технология за телепоргпации, 
Какво изобщо дири Кашимерията там? 

Въпреки че Влиза В графата здиай 
аспоп, играта е доста лесно смилаема и 
интуиглувна. Неправилно раздадени запо- 
Веди могат само да Ви доведат главобо- 
лие, но не и тотално избиване на групата, 
Както В други представители на жанра. 


Стандартно Въоръжение, нищо по- 
особено или привлекателно. Със съжале- 
ние открих, че липсва Възможността за 
модификация на оръжията, Както и избор 
Кой член на екипа Какво ще мъКне. Поне 
можете да Вземете едно произволно пу- 
цало на Врага Като трофей. Пропуск, но не 
и фатален. Чат-пат ще можете да се 
настаните зад някоя сплационарна Кар- 
течница. Можете да сте сигурни, че дори 
да сте изчистшли от Врагове региона В 
радиус от половин Километър около нея, В 
момента, В Който я хванете, ще налазят 
няколко пушечни мръвки за разстрел. 


Енджинът е нелош за системните си 
изисКВания, Въпреки че моделите на хора- 
та се леко дървени В походката. Но пък те 
така или иначе не оживяват повече ог 5 
секунди след появагла си на сцената, плака 
че не шм остава Време да Ви издразнят. 
Експлозийки и светлинни ефекгли посглоян- 
но ще нагорещяват СРИ-то Ви. А отровно 
зеленото на прибора за нощно зрение нап- 
раво препе шараните. Вместо музика мо- 
Же да заредите една плеяда любими МРЗ- 
Ки, Което ми напомня нещо: ще съм много 
благодарен, ако някой може да ми обясни 
що за мутанти са способни да циКлят на 
С5 В продължение на 12 часа, слушайки 2 
турбохита на Гергана или Азис...? 

Та, играта е добра, не е изключителна 
шли сглрахотна, но ако сте фен на жанра, 
ще Ви изкефи. 

Георги Панайотов 
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а ама не. Оказа се, че игрицата ня- 

ма нищо общо със ЗагСгай и борба- 

та между различншпе Терански 
фракции. Евевев... (разочарован Вопъл оп 
публиката). Не униВайте! Ако решите да 
поубиете малко Време В разцъкване на 
тази игра, ще разберете, че става Въп- 
рос за походова интерпретация на Амери- 
Канската гражданска Война - един доста 
Кървав брапоубийстВен сблъсък между 
Севера и Юга на другарште американци, 
завърши с отмяна на робството и 
620,000 убити. 


Конфедерация! Терани! Тарсонис! Йеее! 


Конфедерацията 


През 40-те години на 19 Век САЩ не е държава- 
та, Която познаваме днес. Тя условно се разае- 
ля на две части - Северна и Южна, а най-запад- 
ните територии Все още не са щаги. Северът 
е богапа, силно индустриализирана зона с мал- 
Ки ферми, Където се използва платена работна 
ръка. От своя спрана, Югът е по-слабо развит 
В индустриално отношение и се Крепи на 02- 
ромните си ферми (плантации), Кошпо разчи- 
таг главно на робскКия труд. През 50-те години 
на Север се надигат гласове да бъде забранено 
робството В новосъздадените западни щати и 
дори Впоследствие В самия Юг. Няколко Южни 
робовладелчески щати заплашват, че ще напус- 
нат Съюза, ако глази политика продължи. 
Самата Гражданска Война започва през 1861 г., 
Когато единадесет Южни щати - Южна и Се- 
Верна Каролина, Мисисипи, Флорида, Алабама, 
Джорджия, Луизиана, Тексас, Вирджиния, Аркан- 
зас и Тенеси - изпълняват заканата си и се оп- 
делят от Съюза, след Като за президент е и36- 
ран противникът на робството Ейбрахам Лин- 
Кълн. Югът става известен с името Конфеде- 
рацията. Битките продължават чеглири годи- 
ни, Като за ова Време индустриално изоспа- 
Ващият Юг, разчитащ основно на порговията 
сис Европа, не успява да се противопостави на 
по-богапия и развит Север, Който освен Всич- 
Ко друго превъзхожда дВойно прогивника си по 
численост. На 9 април 1865 г. основните Кон- 
федерагтивни сили на ген. Лий се предават В 
градчето Апоматокс, а на 26 април се преда- 
Ват и последните Войници на Южняците, с Кое- 
то американската гражданска Война приключ- 
Ва. Като следствие от нея Съюзът се запазва, 
робството в оплменено навсякъде и на Всички 
роби е дадено граждансптво. 


В основата си играта е адсКи елемен- 
тарна - пред себе си имате бойно поле, 
разделено на шестоъгълници, точно Капо 
по Време на битка В Негоез Ш. Разполага- 
те с до осем бойни групи, Като над Всяка 
от плях е изписан броят на Войниците В 
нея, също Като В Негоез |. След Кратък 
момент на смут разбирате как се прид- 
Вижват Войсковите формирования (м-не, 
не ес десния бутон на мишката :)) и от- 
Кривате, че можете да ги местите само 
В определен радиус, съвсем Като В... да, 
Негоез Ш. Всичко на Всичко, имате пеп 
Вида Войски - опълчение (пита), редова 
Войска, Конница, артилерия и спецподраз- 
двление с генерал. Съжалявам, но никъде 
не се мярка Уши Смшп, яхнал 20-метроВ 
метален паяк (М/Па У/Па ММез! за негледали- 
те филма :)). 


По-интересна е самата походова 
част - Вземате решение Къде, Кога и Как 
да преместите Войските, написКагле бу- 
тона “Готов!” и наблюдавате как Вашигле 
Войници изпълняват указанията Ви еднов- 
ременно с действията на противника. 
Командите, Които можете да им дадете, 
не са особено многобройни, но присъства 


на пракглика Всичко, Което ще Ви е нужно. 
Например има три Вида придвижване - В 
линия, Което е стандартното, В разпръс- 
ната формация, полезна срещу аргпиле- 
рийски обстрел, и Колона, при Която мо- 
жете да изминете по-голямо разстояние 
на Картата, но на следващия ход няма да 
можете да се биете. Ако Вместо Команда 
за атака укажете на бойците си Команаа 
за придвижване В поле, заето от пропив- 
ншка, ге ще се Впурнат В самоотВерже- 
на ръкопашна схватка - полезно, Когато 
трябва да спрете нечие насглъпление, но 
предвид безкрайните амуниции на подраз- 
двленията Ви трябва да се използва само 
В Крайни случаи. Можете да фортифици- 
рате отрядите си - например при арти- 
лерията това в задължително, за да 
стрвлят плоповете Въобще. Бързагпа Ка- 
Валерия обаче изобщо не може да се укре- 
пяба... 

Освен Вашите заповеди особено Важ- 
но за изхода на патакламата е и мяспо- 
то, Където се провежда пя. Оброщайте 
особено Внимание на терена, защото 
например по-гъстата гора дава 3096 за- 
щитен бонус, разни Камънаци и други та- 
Кива също помагат, макар и не чак полко- 
Ва. Опа значение е и дали се намирате на | 


Едно от най-Важните и ин 

гическКа гледна точка сражения през Гражданс- 
Кага Война, продължило от 1 до 3 Юли 1863Зг. 
Южняшкият генерал Робърт Лий смята, че ед- 
на решителна победа на перитория на Севера 
ще обезкуражи Врага, ще накара европейските 
държави да признаят Конфедерацията Као 
оппделна държава и В Крайна сметка ще ускори 
Края на Войната, загова повежда повече от 
75,000 Войници навътре В конгролирания оп 
Съюза щат Пенсилвания. СблъсъКот при град- 
чето Кештаун (или Гетисбърг) е изненаца и за 
двете армии. Следват три дни на свирепи бит- 
Кис огромни Жертви и от двеге страни, Капо 
накрая, след НЯКОЛКО сериозни стратегически 
грешки на Конфедерацията, почти обкръжена- 
та армия на Северняците излиза победител. 
През нощта на 4-ти Юли, под прикритието на 
пороен дъжа, генерал Лий заповядва отстъпле- 
ние и позорно се опллегля Във Вирджиния. 


по-Високо място от противника -- пак по- 
лучавате облаги, а той - минуси. Не е за 
пренебрегване дали ще нападнете фрон- 
тално, по фланговете, отзад (Всъщност 
по Време на Войната обхождането и уда- 
рите отстрани са били най-често изпол- 
званата тактика, поради липса на какви- 
то и ба било машини). Интересно нещо е 
генералът - добавя бонус Ком морала и 
може да даде на близкостоящите Войни- 
ци специална благинка. За целта глрябва 
да изберете две от три Карти, ако улучи- 
те двете с жълта звезда - успявате, ако 
уцелите черния хикс - ходот на генерала 
оплива на Вяптъра... 

Общо Взето, играта представлява 
едно тактическо надлъгване. Кой Кого ще 
удари В гръб, Кой първи ще “разпъне” по- 
повете. Това обаче НЕ означава, че игра- 
та е лесна, дори напротив. Когато сили- 
те Ви са сравнително равни, например В 
бкипви тоде, да излъжеш РС-то е депас- 
Ка игра. Но Във Всички мисии без обучава- 
щите Вие сте шли В по-Кофти позиция, 
ши Врагът Ви превъзхожда Количестве- 
но. Ако искате мозъчен тренинг, а шахът 
Ви се струва с пвърде остарял геймплей, 
това е Вашата игра! 
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ОсВен приятния геймплей джиплката 
преслага и нелоша графика. Войничетата 
са на задоволително ниво на дегтайлност, 
8 битката присъстват Всички задължи- 
телни пушеци, Взривове, огньове. Но Все 
пак това не е реално-Времева стратегия 
- пропуски Във Визуално отношение има и 
до един не са фатални. За звуковопо 
оформление - В менюто на играта Ви 
посреща едно “Глооори, глори, халелууууя- 
яЯ!!” (известен марш от онова Време, 
ако не знаете :)) ис това музиката се и3- 
черпва, ако не Включваме В сметкапа ня- 
Колко батални мелодийки. 

ЗВуците не са прекалено много, но на 
Кого ли са нужни, след Като играта е 90с- 
таппъчно лека, за да можете В бекграунда 
да си надуете любимите МРЗ-Ки. ВКлюче- 
на ец енциклопедия с богата база от би- 
ографии, снимки, рисунки документи и 
други. От този Времеви период, ако на 
някой му е интересно. 

Всъщност Атепсап СМ! Маг: Сейув- 
Биго е една мозъчна дъвка. Но В Крайна 
сметка Всеки има нужда от дъвка оп 
Време на Време. ;) 

Гламен Димитров 
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увстВате ли сушата оп недоста- 
пъчно на брой експанжъни за биддеп 


5ике 2? Ако отговорът Ви е поло- 
Жителен, значи имате нужда от Надеп 
5токе 2 - поредното разширение за леген- 
дарната стратегия, посветена на Вп0- 
рала световна Война. В Надеп 5!гоке |! ще 
отКриете цял Куп нови единици, един го- 
лям букет от мисии и още няколко изне- 
наби. Но Все пак първо да приспъпим Към 


само за ценители... 


Мисиите 


Които са разделени на два Вица - Кам- 
пания и самостоятелна игра. Кампания- 
та се разделя на пет части - по една за 
Всяка Враждуваща фракция. Имате довол- 
но Количество мисии от спраната на 
САЩ, Япония, Великобритания, Германия и 
СССР, В Кошто Ви запознават с новите 
единици. Типично за игрите от поредица- 
та, мисшште са историческо достоВер- 
ни, Въпреки че са донякъде украсени. Има- 
те задачи из Всякакви терени - В пуспти- 
ни, В градове и т.н., пака че трябва 00с- 
та да Внимавате Какви единици да подбе- 
рете за правилното полесражение. Тук 
има битки, Както с по-голяма продължи- 
телност, така и бързи, динамични прес- 
трелки. Общо Взепо задачите са напра- 
Вени така, че да се харесат на Всеки Вкус. 

В самостоятелните мисии имате 
тринадесет задачи, Които са предвидени 
по-скоро за тренировка. Те не са свързани 
В някаква последователност, нито пък 
имат исторически факти. Впечаглление 
праВи липсата на Какъвто и да е било 1Щ0- 
па!, което доказва, че пова разширение е 
само за хора, добре запознати с предиш- 
ните части от поредицата. Може Все пак 
да се Каже, че има една Карта, Която иг- 
рав ролята на подготвителна мисия. На 
нея имате на разположение Всички фрак- 
ции, Кошто може да срещнете В Кампани- 
ята, дори и сръбските и хърватски пар- 
тизани. 

Подобаващо Внимание заслужавапп 


Новите единици 


Авторите твърдят, че са Включили 
около 80 нови Юнита. Аз лично не забеля- 
зах плолкова - единствено Впечатление 
ми направиха подводниците-торпеда на 
японците и плранспортьорите-амфибии, 
дадени на ВсичКи нации. 


пафика Шише | 
звук вее 
геймплей ивиаш 


Други нови единици са и мобилните 
артшлерийски установки и Каргечници, 
Кошто доста помагат, ако искате да нап- 
реднете срещу Врага. Въпреки това пе се 
справят не по-зле и В защита. Другите 
единици съвсем леко са пипнати, Като съ- 
щестВена разлика не се забелязва. Все пак 
интересно е да се Каже, че Вече някои 
танкове могат да служат Като багери - 
способни са да бутат дървета и дори це- 
ли сгради. Но тези бойни машини са нож с 
дВе осприета - ако мине през малък 
мосп, гланкът може да пропадне и да за- 
губите не само него, но и път за отс- 
тъпление например. 

ОсВен това някои от дърветата мо- 
гат да бъдат използвани от снайперис- 
тигте за прикритие. Друго нещо, Коепо е 
добре да се упомене, са сплрелковите 


гнезда и окопите, Кошто може да завзе- 
мате с пехота. По пози начин Вашите 
солдати не само са по-добре защитени, 
но и може да Контролирате по-добре 
фронтовата линия. 

Графиката и звукът са на глипичното 
ниво за поредицата - нисКо от съвремен- 
на гледна точка. Все още е трудно да раз- 
личите Каргечаря от снайпериспта, а па 
не говорим за изключително птруднопо 
им избиране и управление. Единственият 
плюс, с Който звукът успява да Впечагтли, 
е сВистеното оп падащите снаряди и 
грохотът от изстрелите на гаубиците. 

Така че ако наистина сте огладнели за 
б5иддеп 5лке 3, а той Все така не идва, е 
добре да залъжете глада с Надеп Згоке 2 
- заслужава си. 

Кирил Илиев 


ЮбопитстВото е общочовешка 906- 
родетел. Някои хора обаче получавапп 
изкривявания от напън да знаят 
Всичко и по Всяко Време, поради Ковто оп 
простото любопитство пе спигат 90 
фазата на отявленото Клюкарене. „Чу ли, 
Гергана си сложила ноВ силикон?” - „Верно 
ли? Аз пок разбрах, че бате Бойко ще пом- 
па мускули с Азис - да му държи страх, за 
да не се отпуска.” - „0-0-0, това е нищо! 
Разстреляха заек с пушКа за глиган От 
горкото животинче е останало Колкото 
за супа след това. Ей на, чети-чети, ис- 
пината пли говоря!”. Таблоидите, п.нар. 
„Жълти” Вестници, са тук и днес на паза- 
ра. Защото така ни харесва. Таро! 
Тусооп задоволява Вътрешния ни стре- 
меж Към това масово удоволствие по 


издателсКкия бизнес. За списването на 
Весгниче, правилно ориентирано Към па- 
зара на паксиметрови шофьори и дома- 
Кини, е нужно да имате будни репортери, 
добри фотографи и отлични адвокати. 
След Като назначите персонала си, започ- 
Вате работа по скандалните статии. 06- 
щоизВестно е, че най-добрите плаблоиди 
са седмичници. Всяка новина или снимка В 
пях се оценява по няколко Компонента - 
достоВерност, правдоподобност, забав- 
ление и драматичност. Ть0 Като В пове- 
чето случаш говорим за подвеждащи ма- 
териали, има и показаплел за истината В 
текспа, Както и степен на плрудност за 
докопване на още и още факти. Колкото 
по-Висок е процентът на истина, полко- 
Ва по-ниска е степента на трудност. 


скандално жълто нещо се стича по монитора ви. 
спокойно - просто боя е. Но така е в истинския бизнес на клюкарската преса... 


отличен начин, Като предоставя опция: 
до излизането на новия брой оп „Ваше- 
то” издание, можете сами да си създава- 
те сензации. Вкъщи, пред монитора. 


В заглавието на играта са съчетани 
дВага основни Компонента на забавлени- 
ето, Което Ви предстои да изживеете. 
От една сграна, е пайКун-елементът, 
т.е. икономическите аспекти на плода 
Колко е тежко и отговорно да поддържаш 
добре смазана издателска машина, за са 
публикуВаш материалите на своште но- 
Винарски Копоиц. От друга, е лаблоидното 
ши Как се пише с цялото авторово сърце 
за лепящите чинии и извънземни, изяж- 
дащи деца. 

Но нека започнем с недостатъците 
на творението на Машзой. На първо мяс- 
то е ограничеността - нито графично, 
нито звуково ще получите пълно задово- 
ляване. През цялото Време, докато под- 
реждате мазни и сосни “новини” по стра- 
ниците, ще звучи една и съща мелодия. 
Което, съгласете се, е малко скучно, 0с0- 
бено ако сте подготвили и написали 50-60 
броя... 


Дотук обаче с КритиКките. Тао 
Тусооп разполага с очарователен пугппори- 
ал, който ще Ви Въведе В тънкостите на 


Тева Тусооп 


Изкуството на КачестВения Жълт ре- 
портер е да изкопчва факти от невъз- 
можни места. Така задачата на Вашия 
екип е да работи Върху повишаването на 
цитураните Вече Компоненти. Колкопо 
са по-општни и по-Кадърни Вашите жЖур- 
налисти, толкова по-лесно ще им бъде да 
направят от новина с 2596 истинност Ка- 
чествен пасквил с Вярност около 8096. 
Това в основата на бизнеса В Таро 
Тусооп. Разбира се, след Всеки нов брой 
Вашите адвокати ще трябва да обра- 
ботВат заявки за финансови Компенсации 
ши съдебни дела за Клевеппа. 

За да има успех В работата си, Ваши- 
ят екип може да бъде оборудван с една 
дузина допълнителни устройства капо 
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|Бтопу Сявлпом А 


Кепее Наз БаБу - Ууазп еуеп 
ргедпапи 


урзззв ла 


Сщерту Попвв Пай а позлу Бабу (в меек сл 5оба. 


Свойлдез 1о Вайо-овде ОН! 1 Гошв Агсв - Еве кно е Зов. 

ПА пемвзни: АТС Пи 

Оргай (в а изйу ап авеп - Маз вхдебло ЕзйА Бу Восте расев 
БНезезгей баш: АВ СТ 0- 44 


ргедрапи! 
с “ аи дадар ара 
Овег апаск абелз - Авеоз бесе жал 
О възгакибимз АТВ- СТО 3? 


скрит микрофон, Вграден В часовника фо- 
тоапарат, собствен самолет на изда- 
телстВото за репортажи оп мястото 
на събитието и т.н. Тъй Като Жълтияп 
свемент е традиционно претрупан с Кон- 
Курентни издания, на помощ идва опое- 
лът „Маркетинг и Връзки с обществе- 
ността“. Той се занимава със задачи, Ко- 
што няма да прочетете В нико0 учебник 
по публични Комуникации - 


и създаване на провокации Като подс- 
лушане плелефони на противниковия Вес- 
тник или дори дирекглна Кражба на Кинти. 

Ако Капацитетът на собствените Ви ав- 
тори е недостагъчен, можете да си Ку- 
пите готова “мръсотия” от някой автор 
на свободна пракглика. Капо цяло това е 
по-скъпо удоволствие. В Края на Всеки 
следващ брой ще можете да проверявагте 
финансовия си баланс. Както знаем, Жъл- 
туят Вестник се храни оп плираж, а не 
от реклама, затова и броят на чшпапе- 
лите прябва да расте В геометрична 
прогресия. 
Александър Бойчев : 


ПТ сит 


АТА СИСТЕМА 
РИЯ! 


СТАНЕЙ 
ИНФОРМАЦИ 


НА БЪ 


-ащ-- -- 
ЕЗЕЗ 11 


авт 4 сага 
ЗеЖ е 3 |) 


46 1Р 


Ко досега сте си мислили, че ММИЕ е 
федерацията по Кеч, по не сте били 
далеч от истината. Ако обаче спе 
смятали, че това е единстВеният сми- 
съл на съкращението, сте В дълбока заб- 
1 луда. МММЕ Всъщност е съкращение на 
Мопа Мае Рипа Рог Маиге, най-голямата 


ШИ агенция за защита на природата В света. 
С Тяеоснована през 1961 година от биоло- 


га Питър Скот и досега се развива с уси- 
лени темпове, като през 2004 година си 
извоюва статута на най-голямата аген- 
ция от такъв пшп В сВвегтовен мащаб. 
Нейните основни занимания Към днешна 
дата са свързани с няколко основни ак- 
цента. Работещите ВъВ МММЕ изучават 
промените на Климата и се мъчат да на- 
малят последствията от плакиВва явле- 


| 


за бацаоавонцца вица чена ва в аъайвваъоа во во жак 


Кето реват изт? фазнедвоаа, Е 


та жу #8 Фаз Вж а на. # 


ШрОа заедно, 94 тай фт Въ ча Уин РОТ 


пети. 


ния, Като недостига от храна 
и вода, разпръскващите се 60- 
лести и зарази и т.н.. ОсВен 
това опазват застрашени от 
изчезване Видове, капо ги при- 
бират В приюти и се грижат 
за плях. Едно оп основните за- 
нимания на агенцията е обуче- 
нието на младите хора В лЮ- 
608 Към природата, Като на 
територията на САЩ, В поч- 
ти Всяко училище шма Класове, 
организирани именно от МАМЕ 

Детските игри Винаги са 
представлявали особен инпе- 
рес за мен. Причината е така- 
Ва, че Когато аз бях малък, па- 
КиВа нямаше, а Всички геймки 
бяха за универсална аудипо- 
рия. Сега обаче нещата стоят по-различ- 
но. Има заглавия, Кошто са предназначени 
само за подрастващи. Те привличат моя 
интерес поради факта, че Винаги съм се 
питал, Как най-лесно децата могат па бъ- 
дат зарибени на Виргуални забавления. 
Сигурен съм, че пова не става с Сошиег- 
5илке... 

батап Адуепигез тт А са е една суперп- 
руиятна игра, предназначена за 


Тя ще позволи на Всеки млад плаглко или 
майка да остави невръстния си наследник 
пред компютъра за няколко часа, без да се 
притеснява, че той ще пръска мозъци Във 


Ту Мопаа?надна 


ЯВИ Зисо ОВ ЪРАЕАгънвина иачтета 


вагам Адуепшез: Аса 


Виетнам или ще прави неприлични предло- 
Жения на мацки В някоя по-гореща игрица. 
Цялото забавление В Зайап Адуетигев п 
Атса се Крие В опознаването на флората 
и фауната на “Черния” Континент. 
Екипът от Еекгодатез определено е 
намерил правилния начин за представяне 
на информацията за малките деца. Те мо- 
гат да избират между двата героя Алекс 
и Ема, Кошто са на Възраст около 7-8 го- 
динки и обикалят из дебрите на Африка, 
помагайки на местните обитатели. Това 
се случва на малки Карти, Всяка от Кошпто 
предлага 3-4 мисии, съдържащи педагоги- 
чески изводи. На едно от местага напри- 
мер хората са подпалили гората от ака- 
циеви дървета и Жирафите нямат Какво 
да ядат. Ролята на малчугана е да помоли 
слона да изтръгне Всички изгорели дърве- 
та и да говори с пеликана, Който може да 
му даде семена от акациево дърво. По-на- 


татък малките геймъри ще 
се напъКнат на пресушена 
Вследствие на намесата на 
хората река, на замърсени 
бамбукови гори, горски пожари 
у т.н. 

Интересно е, но някакси по 
Време на цялата игра авгтори- 
те са успели да Вкарат линия 
на 


Укор за това, че сме забра- 

Вили природата и много често 

не мислим за Животните и рас- 

тенията, а само за собстВвено- 

то си удобство. Всички Жи- 

Вотни В загап Адуетигев 1 

Атса могат да говорят и пос- 

тоянно се оплакват от човешкия род, Кое- 
то действа добре на малките деца В посо- 
Ка на това, че пе разбират, че и по-низши- 
те организми могат да се Влияят оп пех- 
ните действия. Забавен е фактът, че след 
Всяка среща между малкия изследовател и 
някой екземпляр на регионалната фауна, 
Вие ще получите снимка за спомен, Кояпо 
да запазите В личния си фотоалбум, пос- 
Ветен на екскурзията В Африка. : 

Добре е, че има игри за деца, Кошпо 

манипулативно показват на следващите 
поколения, че природата гпрябва па се па- 
зи и защитава. Аз лично Вече записах та- 
зи геймка на няколко млади бащи, Които | 
тепърва ще трябва да запознаят децата 
си с Компютъра. Защо и Вашето отроче 
да не општа затап Адмепигев п Айса? Със 


сигурност ще му подейства по-добре от | 5 


Сгапо Тпей Ашо. 
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грата, поставила началото на 
И Всички Военно-ориентирани екшъ- 

ни, се завръща. С пускането на па- 
зара на Оейа Еогсе: Хиете издапвлите ог 
Кома! од!с Възраждат една легенда. Това в 
така, защото новото заглавие Всъщ- 
ност е Оейа Еогсе 1 с подобрена графика, 
подбор на най-добрите мисии, Кошто са и 
специално преработени, плюс сериозни 
мулгиплейър Възможности. В следващи- 
те редове ще изброя новите преживява- 
1 ния, Които предлага усъвършенстваната 
“ Версия на пази неумираща Класика. 


| | Възподената легенда 


"Пейа Еогсе: Жгете 


пЕхЪЗ 
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Класически сюжет 


За Всеки закоравял геймър обяснения за 
сюжета на тази игра са почти ненужни, но 
за останалите ще Кажа няколко думи. Нак- 
ратко: Вие сте командир на влитен отряд 
командоси. Задачите Ви Варират опа спа- 
сяВане на заложници, унищожаване на Вра- 
жЖески легища, бази и нарколабораториши, 
бо откриване на откраднати ядрени оръ- 
Жия. Ще имате Възможност да изявите 
способностите си В повече от 20 нива. 
Те са разделени В три основни Кампании. 
Всяка от пях ще Ви предложи напълно 


геймплей 


4 Па а 


различни Климатични особености. 
Започвате приключението с плайни 
операции срещу наркобосове В ажунглипе 
на Перу. След Като приключите седемте 
мисии там, ще бъдете изпратени В Чад. 
Ако оцелеете и В пустинште на Африка В 
продължение на пет акции против теро- 
ристи, следващата Ви десплинация е ост- 
ров Новая Земля, Който се намира съвсем 
близо до Аляска. По следште на липсващи 
радиоактивни материали няма да усети- 
те как ще минете осем нива В ледената 
пустош. Покритите със сняг хълмове са 
последното Ви бойно поле оп сингълпле- 
Цър кампанията. В нея са ВКлючени не са- 
мо подобрените Класически Карти, Кошто 


Всеки, играл ОЕ 1, ясно ще разпознае, но и 
няколко напълно нови. 

Нещото, Което основно оплличава се- 
гашната от предишната Версия на игра- 
та, безспорно е 


съвременната графика 


Играта разчита на най-новия графи- 
чен еножин на МоуаГодс. Благодарение на 
него геймКата наистина изглежда пре- 
Възходно. Добавените Климатични ефек- 
ти Като дъжд и сняг придават невероя- 
тен реализъм на заглавието. Те могат, 
Както да улеснят изпълнението на запа- 
чите Ви, така ши да го загруднят. По 
принцип Винаги съобразявайте с Времегло 


бойната си пакглика. 
Модвлите на героште са изключипел- 


но дегпайлни. Няма нищо по-добро оп по- 


| старгира директно. Почти не е 


пелното за поредицата ОЕ яко 


Ва да направиш Пеайзпо! на някой бот, 00- 
Като го следиш В оКуляра на оптиката. 
След Като е убшт, Всеки терорист или 
пресплъпник пада по различен начин. Това 
зависи от мястото, Където е простре- 
лян. Разбира, се лошите също така ле- 
тят превъзходно при добре пласирана 
граната. Приятно Впечатление ми напра- 
Виха сенките, Кошто хвърля Всеки участ- 
ник В екшъна. Те прибавят допълнителна 
доза реализъм. 

За същото успешно се грижи и звуКо- 
Вогло оформление на играта. ВсичКи ауди- 
оефекти са добре познати от другите 
части на поредицата ОЕ Наистина аз се 
насладих на Класическите звуци, но за съ- 
Жаление липсва нещо ново и Вълнуващо. 
При Въоръжението запазването 
на сгларата екипировка е удачен 
Вариант. Не е необходимо ца спо- 
менавам, че Всичко, от Което 
имате нужда, присъсплда. 

Дойде моментът да се спра 
по-подробно и на главната стра- 
на на Всеки 30 шутър, а именно - 


геймплея 


Ще започна с факта, че игра- 
та е много лесна за овладяване. 
Няма > тренировки:  екшънът 


необходимо да настройвате Кла- 
Виши, ВсичКо е ингуипливно. Вся- 
Ка мисия започва със задължи- 


ходене до базата на лошите. Но това 6 


| резултат от големшпе Карти, така че 


нека да не се оплакваме. 

Отново, плипично за сврията, инпе- 
ракгиувността на заобикалящата Ви сре- 
да е половинчата. Например не може да 
управлявате ВражесКките превозни средс- 
тва, Всички Врати или са отворени, или 
не и други подобни. Разбира се, Вашият 
екип разполага със собстВена плехника. 
Става Въпрос за кросови мотори, бъгита 
с монтирана Каргтечница .50 Калибър, Как- 


| то и хеликоптер ПШе Вт. За съжаление 
тези машини присъстват само на някои 


нива. От друга страна обаче, почти Всич- 

Ко В играта може да бъде разрушавано. 
За изкустВения интелект на боплове- 

те от отбора Ви не могат да се Кажат 


добри думи. Обикновено те са В другата 
част на Картата и аз през цялото Време 
се питах Какво правят глам по-дяволите. 
Друг техен непреодолим бъг е, че могат с 
часове да пуцат по някой скрил се Враг, 
Вместо да мръднат 50 сантиметра и да 
го застрелят. Дори опшпите Ви да ги за- 
пазите просто жиВи са обречени на неус- 
пех. Исплината е, че ще трябва да свърши- 
те повечето работа 
сам. Неприятно е, но 
и опонентите Ви съ- 
що не блестят с Ви- 
сок А. Те са пвърое 
предсказуеми и съв- 
сем скоро действив- 
то > става малко 
скучно. 

Тук сплигнахме и 
до най-сериозния не- 


достаглък на играта - прекалената 0 лес- 
нота. Просто ппрябва да има един бутон за 
повишаване на плрудността и Всичко ще е 
ОК. Моето мнение е, че сингълплейърът не 
би бшл сериозно предизвикателстпво за все- 
Ки по-запален геймър. Но пук на помощ 
идват “сериозните мултиплейър Възмож- 
носпи”, за Кошпо споменах В началопо. 


Наистина играта в мрежа е силната 
стпанана Оена Рогсе: Хгете 


На разположение са шест различни ре- 
Жжима. Ще започна с Со-орегайме. На пози 
мод е обърнато специално Внимание. За 
него са подготвени 25 мисии, Където мо- 
жеш да избиваш терористи на Воля с още 
чеплирима приятели. Направо е перфектен 
за тренировки на отбора преди сериозни- 


ВЕМНЕМ 1 РС МАМА 06/ 49 


те срещи срещу живи съперници. Следва- 
щите Видове онлайн игра са стандартни 
за пози Жанр. Може да избирате между 
Овамтайсп, Теат Овайтасп, Кпо о! Те 
НШ, Теат Кто о ле НШ и Саргиге Те Над. 
Гермката може да поддържа бо 32 участ- 
ници на сървърште на МоуаМопд. Карти- 
те са 20 на брой. За радост почти Вина- 
ги е пълно и се получават доста добри 


престрелки. Като Всяко ново 
заглавие и тук през ден има пачо- 
Ве, Които оправят появилите се 
бъгове, но, надявам се, пова ще 
спре с Времето. Сега ще спомена 
една прияглна опция. Става дума |. 
за ХТАТ наскто. Това е усъвър- 
шенстВвана система за следене 
на ранговете и изготвяне на 
статистика. В играта също па- 
Ка е Вграден и Спеа! Сгаскдоуип. Ясно е за 
Какво служи пази екстра. Тя позволява по- 
лесно проследяване и банване на тарика- | 
тште, Кошто играят нечестно. | 
Разработчиците от Моуаодс опно- 
Во са свършили добра работа. СътВворили | 
са една много приятна игра основно с ми- | 
съл за непрегенциозния геймър. Опресе- 
лено е преимущество фактът, че Веднага 
след инсгалирането можеш да се пуснеш | 
В нета. Няма нужда от обучение и трени- | 
ровки. Не е за подценяване и чудесната | 
графика. В заключение не мога да не споме- 
на, че дори и Класики Като ОЕ се поддават | 
на пенденцията да пренебрегвапо сингълп- | 
лейъра за смеплка на онлайн-преживявани- | 
ята. Но явно В това е бъдещето. 
Димитър Трифонов - Димд 


са 
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Пао5 Геадив Всъщност предсптавля- 

Ва нещо Като американски фупбол 

(по-известен на масште В Европа 
под формата на британското ръгби), но с 
една голяма специфична подробност. От- 
бориште, Кошто играят на полето, са със- 
тавени от орки, проли, огрета и подобни 
представители от фентъзи флората и 
фауната. Вашите играчи могат да изпол- 
зВват не само груба сшла, но и магия, за да 
получат плочка. Отбелязвате плочка Като 
минете с някой от играчите, държащ 
топката, зад глъчдаун линията на про- 
глувниковия отбор. 


Да сблъскаме орките и кората. 
Този път на спортния тепен.. 


Спао5 Геацие 


Жанр: Еат(азу Зроп! | издател: Зиайеду Етв! | МЯр:/лмли,спаоз1еадиецате.сот/| хароуер: Р 800 


Та така-а-а... Нека минем на деглайли- 
те. В играта имате няколко Възможнос- 
ти - шопа!, зпде та!сп, спатрюпзтр и 
то!рауег. За порвото смятам, че е ясно 
Какво предспавлява американският фуп- 
бол, но Все пак, преди да се Впуснете В пг- 
рата, минете през пренировката. Също 
така В това меню може да намерите по- 
лезни тактики и стратегии за някош от 
расите (ще Кажа няколко думи за плях по- 
долу). Влорото в ясно на повечето хора, 
които са играли спортни игри - избирате 
си опонент, отбор, с Койо да играегпе, и 
се Впускате В мача. Тази част е препоръ- 
чителна, за да напрупате малко општ, 
преди да започнете Спатрюпзтр. Целта 
Ви В шампионата е да „сглобите” отбор 
от една раса, Като Взимате предвид ней- 
нште предимства, недостатъци и парич- 
ните Ви средства, и да се доберете до Ку- 
пата на Спао5 Геадие. В пози Вид на игра 
Вие сте менисжър на отбора и Като плакъв 
може да Купувате или продавате играчи 
дори и от други раси, пъй че да намалите 
слабостите на отбора си. Също така ва- 
шите играчи трупат опит и по пози начин 
придобиват нови умения, Кошто да Ви по- 
могнат. Това Ви Кара да ги пазите повече - 
ако някой „ръгбист” изяде достатъчно 
бой, може и да умре. 


Расите 
са 10 на брой - хора, немъртви, Вварва- 


а ри, орки, гоблини, ожуджета, горски елфи, 


пъмни влфи, преторианци и наемници. 
Както Казах по-горе, пе Всички имат спе- 
цифични Качества. Например хората ня- 
мат никакви специалности и не държап 


пе 


особено на бой, но пък могат бързо да се 
нагаждат Ком стила на игра на опонента 
си. От друга страна, горските елфи са 
доста добри магове, но ако сгава Въпрос 
да се опази топката чрез груба сила, по 
само един обикновен орк може да мине 
през целия им отбор. 

Вашште играчи шмат дВе основни 
статистики - Пеайп и Бгват. Ако зораве- 
то на Ваш играч падне драстично, но не 
стигне до нула, по той е ранен и ще 
трябва да го изкарате от игра, ако не ис- 
Кате да го загубите завинаги. Втората 
статистика се използва за специални 
умения, магии или общи зКП-ове Като ле- 
Куване, привепстВане на плълпата, пра- 
Вене на мъгла (пропивникът не Вижда ни- 


м. 


Резобър Мит АН, Оиес 9.0с | 01 


що В даден район), спринт и 

ромег тоуе (увеличава спаписти- 

ките на дадения играч за известен период 
от Време). 

Има и специални играчи - герои. Из- 
лишно е да споменавам, че те са исплинс- 
Ки зверове и могат да минат през двама 
или повече пропивникови защитници, без 
да им бъде отнета топката (обикноВени- 
те същества могат да се преборят 
средно само с един пропливниК). 

Трябва да се обърне Внимание на 


Тълпата 


Колкото повече я поздравяват с Ва- 
шите играчи, толкова повече точки за 
използване на глобални магии ще трупа- 
те. Тези глобални заклинания са шест на 
брой - 3 защитни и три нападателни. 
Разделени са В три нива - по една защит- 
наи вона нападаглелна магия на ниво. Най- 
мощните са, разбира се, на третото ни- 
Во. Трябва ца се Каже, че ако публиката не 
е доволна от мача, започва да хвърля по 
Вашия отбор развалени домати, бомби 
или дори цели Канари, Което, разбира се, 
не е никак приятно. 

Мръсните номера също присъстват. 
Преди мач може да платите за допинг на 
Вашите играчи (повишава им статисти- 
Ките) или да проверите дали прогливни- 
кът не е направил същото. Ако исКкапе, 
може да подкупите съдията, но ако той 
се окаже честен, ще Ви обяви служебна 
загуба. Може да наемете група хулигани, 
Кошто да замерят прогливниковия отбор 
с Всевъзможни опасни за живота предме- 
ти. Също Както е В “големия спорт”. 

Общо Взето това е доста приятна 
игра, особено ако искате да изпуснете 
малко напрежение след сглресираща он- 
лайн-партия по МагСгай. 

Кирил Илиев 


цветни анимации 


#2 (3 - 


4196867 0419688 4196869 419690 419691 419692 419693 3“ 419694 


топ хитове моно шветни картинки 
шуй та паНопз - ош? о Тоиспново 419665 419676 
еттет - тосктдЬ"9 ново 419666 419677 
агази - НКе НКе Кагй! хит 419667 419678 
тепе сага - Рате ТУ <Тага 419668 419679 / : 4. ГЩ „под 18" | Е 
УЕтато ВЗвРИ дрелитми пречат ит аазеа они 419696. 419697  419698  419699 419700 4197011  419702  419703 419704 419705 
изпег - саидпт ир хит 
ди кълвача хит 419671 419682 Е Е хит реални зе и 
сет Н. ома - сапду зор хит 419672 419683 твУу то М 5 р уч, 
гергана - измама ново 419673 419684 адада крокодил ново 419706 ох, ша ма самоубиеш 419717 
преслава - дяволско желание хит 419674 419685 така смърдиш, че 419707 мани тоя пак звъни ново 419718 
вероника - произведено в рая хит 419675 419686 419746 чак ми люти На очите ново каде си ма парцал ново 419719 
- не пипай, че 419708 баба яга 419720 
ти е““х майката реч на тодор живковит 419721 
какво ме гледеаш,като 419709 индийски ритми 419722 
„ глаголи в лайно в пудра захар ново сосна псувня хит 419723 
английския език бебешки смях 419710 оргдъзм хита 419724 
: в междучасието 419711 ало, ало 419725 
паника 419712 ало шефе кит 419726 
копеле ща строша 419713 брим брам 419727 
аре ма кифло, 419714 готин смях 419728 
вдигни го тоа телефон ново повръщане 419729 
чук-чук, кои е тук 419715 патка с патка такава 419730 


аларма 419716 секс в кола 419731 


одат стоте сите 419735 
Ж. кмсвани дело иетее ревите « еаводино ХАМА МгРМм 
само при нас всички игри с 1 5тз от г лв. 


Играта е боксова ?. Хората преживяват 
симулация, а Ц трудни времена и 
позволяваща на играча 3 я откриват, че 

да измине пътя от ) единствената им надежда 
: с С” е обикновеният, но 
самонадеян човечец Роланд 


сосни ерокпични ВИДЕО КЛИПОВЕ за твоя СМ. 
раса з 


ЕА 


какво ли се крие усети еротичните 
под бикините? фантазии на 


секси мацка секси мацка прави 
прави стриптийз телефонна любов 


-419736 419737 419738 


Трябва да се 
пребориш с 


тероризма, 


борбата е 
безмилостна. Ж 


стрийптиз без неустоимо 
граници съблазнителна 


419745 


виж едно секси НЕ си виждал зи които 
женско тяло такава еротика си падат по 
женската любов 


419741 419742 419743 419744 


Чудовища, 


сбарне. (ПОЙ 


пъзели това 
е игра изпълнен 
1 с много приключения. / 


Секси покер със 
секси 
удоволствия, ако 
победиш. хж 


той 


3 Трябва да 
събираш опит: 
за да станеш 

по-добър и 


 Наслаждавай се на 
много интересна 
игра на познаване 
на бройката 5 
на пръстите. 


„ОЖЕ прибере овцете 
в безопасност. 


и скоци, с които 
да нанасяш удари. 


той 


Състезавай се по 
„| вълните с джет 
| се забавлявай. 


Поеми управлението 
на жестока кола и се 
спусни по калните 

писти на състезанието -Д- 


419759 
419768 
? д > Двама играчи 
Г за секс в кола, които ще Те г Играй Зотлунива контролират два 
; променят сексуалния ти : бойното поле. отбора, всеки с Ж 
Зи анеии ас ЗМ Ци 3 В които се състои от 
: г ж 9 четири бойни червея 


) 1 Х-Тмтз е изненадващо Играта е изпълнена 3 с Ти си най-добрият в 
забавна игра с горещи 6 с много емоции са стрелба от целият 
момичета за Награда-.х. ад И стрес. иа и екип. Мисията ти е 
, 7 да изчистиш от 
терористи арени 
сгради и химически 


лаборатории. 


МАМА 


беда обявиха, че работят по 
Уийиа Тептв заглавие за Рау- 
ЗТайоп Ропаме (Р5Р), чиято 
премиера е насрочена за есен- 
та на тази година. Поредно- 
то издание на безспорно най- 
добрата пенис симулация В 
света на игрите ще Включва 
отново някои от най-аКглуал- 
ните звезди от професионал- 
ната сцена плюс множество 
от превърналите се В запазе- 
на марка на поредицата ми- 
ницгри. Интерес буди ВКлЮч- 
Ването на мулпиплейър М-Н 
поддръжка, Което Категорич- 
но ще привлече нови фенове 
Както на Миша Тепп!5, така и 
на Р5Р 


Еестотс А15 и Степоп Ватев 
обявиха, че работят по ново 
издание от поредицата Вигп- 
ош за Раузтайоп 2 и ХБох. Но- 
Вата игра ще се нарича Ке- 
мепае, а засега не се знае ни- 
що за някакви драмаплични 
промени В спшла на игра. 


Очаква се заглавието да се 
появи по щандоВегле на специ- 
ализираните магазини през 
септември тази година. Мо- 
жете да Видште и някош оп 
по-апетштните  скрийншо- 
товВе, публикувани наскоро. 


Катсо обявиха ново еКсКлу- 
зивно Раузайоп2 заглавие, 
наречено ШВап Нейшп - изцяло 
ноВ беа! “еп ир, Капо един оп 
неговите най-интригуващи 
елементи ще бъде п.нар. 
“раплег зудет”, Която ще 
позволява на Всеки боец да и3- 
ВиКа на арената свой “парт- 


Матсо обявиха официално сВво- 
ето първо Хбох 360 заглавие, 
наречено Егате СПу КШег. 
Действието се развива В го- 
лям източно-азиатски град, а 
на геймърите се пада ролята 
на Кроу, чиято задача е да от- 
Крие и обезвреди терорист на 
име Кан. Играта ще предлага 
геймплей с “отВорен” Край и 
множество различни начини 
да бъде постигната една или 
друга цел. Освен ръКкопашните 
схватки и престрелкшпе с 
гледна точка от трето лице 
Нате Сйу КШег ще Включва и 
завладяващи преследвания с 
Коли. Ето и няколко опа порви- 
те официални скрийншотове. 


ньор”. Играта ще Включва над 
60 различни боеца, 50 дВойни 
атаки, 30 специални аглаки и 
50 екипни атаки. До чегирима 
играчи ще могат да се ВКлюч- 
Вап едновременно В екипи оп 
по-двама или на принципа 
“Всеки срещу Всеки”. 


ВЕ 


ще първото издание на 

50СОМ 05 Маму 5ва!5 00- 

Каза на Всички, че Яррег 
са един от много малкото 
настоящи дивелъпъри, Кошто 
умеят да комбинират изпита- 
ните идеи с нови и - защо не - 
революционни хрумвания. 50- 
СОМ 2 затвърди това мнение, 
но В същото Време намекна и 
за някош оп недостатъците 
на графичния енджин на игра- 
та. Сега поредицата е на път 
да се завърне с изцяло нов ен- 
джин, Който Като начало се 
справя повече от добре с един 
от най-очевадните недоста- 
пъци на предишните две изда- 
ния - твърде скромнште Като 
размер и “населеност” нида. 
Според самите Яррег нивата В 
50СОМ З ще бъдат около 6 пъ- 
ти по-големи от тези В пре- 
дишната игра без гпова да Води 
до досадни паузи за зареждане 
на новите участъци. Освен 
тоВа този път яВно ни очак- 
Вап значително по-многоброй- 
ни прогливници, за разлика оп 
доста “Камернште” пресглрел- 
Ки 6 първите две издания. 
Друг влемент, Върху Който 
създателите на З5ОСОМ 3 
твърдят, че са поработили 
сериозно, е изкуственият ин- 
телект. Очаквайте Вашите 
прогливници да се Възползваг 
по-добре оп особеностите на 
заобикалящата среда, Капо 
при това отчитат и промени- 
те В ситуацията. Ако, да ре- 
чем, някой от плерористите, 
отспояващи дадена Ключова 
позиция, бъде убит, друг пу- 
такси ще се спусне, за да зае- 
ме неговото място. По пътя 
си Ком Въпросната позиция 
терористът ще рвагира по- 
адекватно на Вашште дейст- 
Вия, търсейки при нужда меж- 
бинни прикрития, оглеждайки 
се за боеприпаси или пък оси- 
гурявайки прикриващ огън за 
сВоите “брагля по оръжие”. То- 
Ва, разбира се, са само някои 
доста базови примери, пъй 
Като 2ррег явно предпочитаг 
да не издават твърде много 
на този етап. 
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Не очаквайте, разбира се, ня- 
Какви драстични промени В 
стила на игра. Отново ще ръ- 
Ководите малък екип от Ко- 
мандоси, Като В произволен 
момент ще можете са пое- 
мате управлението на Кой да е 
от тях. Колкото до оспланали- 
те, пе Както обикновено ще 
следват  Вашште команди, 
Възползвайки се В пълна спте- 
пен от споменатите по-горе 
подобрения В изкуствения ин- 
телект. Системата на управ- 
ление Все пака поддържа гла- 
сови Команди, Кошто ще може- 
те да подавате благодарение 
на Кош да е съвместими с 
Раузтайопд слушалки с миКро- 
фон. Тези от Вас, на Кошто по- 
Ва звучи твърде екзоппично, 
ще могат да се Възползвап 
от познатия (значително по- 
добрен, между другото) ин- 
терфейс, Включващ мини-ме- 
нюта с набори от Команди. 
Едно от най-интересните, по- 
не за мен, изказвания на екипа 
на Яррег |тегастме беше сВър- 
зано със сингъл плейър част- 
та на 5ХОСОМ 3. Без да издава 
почти нищо по-Въпроса (освен 
упочнението за повече меж- 
бинни анимации, създадени с 
енджина на играта) президен- 
тът на студиото, Джим Бо3- 
лор само намеква, че пози 
път трябва да очакваме една 
доста по сингъл плейър орцен- 
тирана игра, Което обаче ня- 
ма да е за сметКа на повече 
от задължителния мулглипле- 
Пър. Колкото до мястото на 
двоствие, отново Бозлър спо- 
менава, че тъй Като сглава 
Въпрос за игра, а не за новини- 
те на СММ, екипът е избрал ло0- 
Кации, Които са интересни по- 
скоро от гледна почка на 
геймплея. До момента се спо- 
менават три от тях - Банг- 
ладеш, Мароко и... Полша! Да 
се чуди наистина човек Какво 
ли ще правят американските 
“пюлени” В Полша, но - ОК, 
Джим, определено успя да ни 
заинтригуваш!! 

0, да, разбира се - абсолютно 
съзнателно пропуснах подроб- 
ностите, “Касаещи онлайн 
геймплея на 5БОСОМ 3, пъй Ка- 
то за съжаление подобни екс- 
три са Все още мираж за бъл- 
гарския геймър. Дай боже В 
месеците бо излизането на 
играта ситуацията да се 
промени. 


СО 


а Кого му трябва още ед- 

на игра с “пунинговани” 

Коли? Добре де, добре, 
само се майтапех. И все пак - 
още от същото? Сигурни ли 
сте? Сигурни сте. ОК тогава, 
нека започнем с любопштния 
факт, че ушсед Вече Веднъж 
беше обявена за завършена. 
Аха-аха финалната Версия да 
потегли за линията за плира- 
Жиране и издателят на Ушсвай, 
Ассашт, Взе че... фалира! ТНа 
се сообиха с правата Върху 
продукта, но за пляхна чест, 
Вместо набързо го издадап, 
Взеха че го Върнаха обратно В 
студиото за доработка. Дали 
си е струвало, пова тепърва 
ще разберем, но Въпреки нело- 
шите наглед скрийншотове, 
очевидците, добрали се 00 
предварштпелната Версия на 
Ушсед, твърдят, че графика- 
та на играта Видимо отсптъп- 
Ва на тази на МЕ5: Упдегогоипд 
2. Разбира се това, че опс- 


тъпва пред безспорно най- 
доброто заглавие В Жанра, оп- 
ределено не прави Ушсед “грозЗ- 
на игра”. 

Гермплеят? Ами Какво би мог- 
ло да се очаква от игра, посве- 
тена на пунинга и градските 
надпревари? Реални марки ав- 
томобши? В Ушсей те са 
точно плакива, общо 52 раз- 
лични модела от Куп сериозни 
производители Като „Форд“, 
„Хонда“, „Мицубиши“ и „фолкс- 
Ваген“. Онова, с Което пази 
игра би трябвало да изпревари 
Конкуренцията обаче (поне 
според нейните създапели), 6 
безпрецедентната дълбочина 
и реализъм при ъпгрейдите и 
настройките на авлломобили- 
те. От ушсе 5шфо обещават 
- Внимание, поемете дъх... - 
над 7,5 плрилиона Възможни 
Комбинациш 

За онези, Кошто по-скоро се 
отевгчават от часовете, пре- 
Карани В тестване на различ- 


ни пунинг Вариации, автори- 
те на шсед са подготвили 
предварително създадени “се- 
тове”, Които да паснат на 
спшла на Кой да е геймър. 

Поне за мен, големият плюс на 
играта би трябвало да бъде 
реализмът. Забравете за бе- 
зотговорното Каране и мръс- 
нишките номера. В Ушсед все- 
Ки по-сериозен сблъсък се на- 
Казва. Ако твърде често се за- 
бивате ВъВ Возилата на Кон- 
Куренцията, гова ще Ви стру- 
Ва опнемане на почКи оп 
“респект рейтинга”, Кошто В 
играта ще бъдат разменната 
монета, с Която се пазарувап 
нови пунинг части. Катаст- 
рофите ще Водят също и 90 


повреди, Кошто често мога 
да Ви струват не едно и две 
места В Класирането. 

Онлайн мултиплейър В Ушсед 
естестВено ще има, а сред 
що-годе сгандартните режи- 
ми се откроява един - “рау Тог 
Кеерв”. В него залогът ще бъ- 
де най-Вълнуващ - загубилият 
двубоя ще се разделя с Колата 
си, Която ще отлита директ- 
но за гаража на победителя. 
Ушсед едва ли ще успее да за- 
сенчи Опдегдгошпй 2 или дори 
мопот Сб: ОПВ Еф оп. Но 
понякога и третото място 
хич не е за изхвърляне, а спо- 
ред мен тази игра определено 
има шанса да се пребори за 
него. 


У сички знаем, че Гиса5 АП5 
“4 не са това, Което бяха. 
» Тази безспорна истина 

| обаче си шма и обратна стра- 
на. Когато от Каталога пи са 
излезли поредици Като Мопкеу 
15апа, Х-ММпа, Гапйв о? Гоге ц 
Оак Еогсез, Всеки фен очаква 
от теб малко повече, оплкол- 
Кото оп останалите издагле- 
ли. Дали Всъщност “новите” 
игри на Гисав (имам предвид 
тези от предишните десепи- 
на години) са чак полкова ло- 
ши? По-скоро не. Сглрахотни 
също не са, но чак пък пълен 
боклук?! Започвам с този Въп- 
рос, защото дали ще харесате 
ши намразите НКеуепде о? ле 
51 зависи В общи линии пове- 

| че от Вас самште, оплколкопо 
от играта. Тръгнете ли с го- 
лямата Кошница, пърсейки иг- 
ралното преживяване на Жи- 


Вота си, най-Вероятно на фи- 
нала ще се почувстВате яко 
прецакани. Веуепое о? те бип 
преслага един доста стандар- 
тен и доста линеен геймплей, 
без Каквито и да е прегленции 
за сВръхоригиналност. В съ- 
щото Време, ако подходите 
Към последното тВорение на 
Тпе Сойесйуе (автори на пос- 
ледната Индиана Джоунс игра, 
между другото) просто с иде- 
ята за добро прекарване, игра- 
та определено няма да Ви под- 
Веде. 

Логично, историята пресъзда- 
Ва Ключови моменти от сце- 
нария едношменния филм, Кон- 
центрирайки се изцяло Върху 
два персонажа - Оби Уан Кено- 
уби и Аникин Скайуокър. Както 
естестВено Вече сле дочули, 
В Епизод 3 АниКин се превръща 
В Дарт Вейдър. В играта, ма- 


Кар да стартират рамо д0 ра- 
мо, двамата рицари джедаи 
Впоследствие също поема 
по различни пътища, за да се 
превърнат В смъртни Враго- 
Ве. Колкото до самия геймп- 
лей, той е поредица от нескон- 
чаеми бштКи със сВегллинни 
мечове, В Кошто на Ваше раз- 
положение ще бъде и непрекъс- 
нато разрастващ се арсенал 
от ожейдайски гприкове. Ин- 
тересен е фактът, че Кеуепое 
о те 5йп Всъщност поощрява 
играещия да се хвърли с “рога- 
та напред” сред пълчищата 
противници, Вместо да изпол- 
зва плактическото си мисле- 
не. Колкото по-дълга серия от 
удари успеете да “Вкарате”, 
без да Ви се наложи да блоКира- 
те шли без да Ви бъде нанесено 
поражение, толкова по-Висока 
оценка ще получите на Края на 


мисията. С почКкшпе, Както 
сами се сещате, ще можете 
да си Купште нови джедайски 
сшли и атаки със светлинния 


меч. 
Графикагпа Категорично е най- 
големият плюс на Неуепое о! 
те 5ип. Убеден съм, че и най- 
големите мрънкачи ще поряб- 
Ва здраво да се попрудят, за 
дап намерят някакви сериозни 
Кусури. Играта е радост за 
окото, дори да сте (като мен) 
от мшлионите разочаровани 
от новата плрилогия, бивши 
фенове на ЗТаг Маг. 

Може би най-сериозната и3- 
донка на играта е липсата на 
Каквото и да е сериозно пре- 
дизвикателство. Дори разх- 
Върляните пук-там из нея 
битки с “босове” са опчайва- 
що лесни. Така че, оппново, по- 
добре не очаквайте от 
Веуепде о е 5ИП онова, Кое- 
то тази игра не може ба Ви 
даде. Вместо плова просто си 
представете, че ппрябва па 


убиете 5-6 часа на фона на чу- 


десна графика, приятен саунд- 
трак и поносими звукови 
ефекти и Всичко ще е наред. 


Страхотни компютърни 
игри върху малки С05 
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(| „нетърпение очаквах и3- 
1 лизането на първия Оеай 
10 Ва 5. Месеци преди преми- 
ерата Матсо пускаха Клип 
след Клип, демонстриращ по- 
редната адски Впечапляваща 
техника за отнемане на оръ- 
Жие. В тези Клипове главният 
герой, Кръстен Джак Слейп, 
успяваше да измъкне Всевъз- 
можни пушкала от ръцете на 
своите противници с лекога, 
на Която би заВидял дори 
Джет Ли. Нещо повече - В 
Края на Всяка подобна техника 
“лошите” биВваха гръмнати 
със собственото им оръжие. 
Брупалничко, а? Но поКи адс- 
Ки ефеКтно! Посглепенно чо- 
Век оспаваше с Впечатление- 
то, че Оеад То Во !5 е на път 
да засенчи недостижимия Мах 
Раупе. 

УВи, Крайният резултат се 
оказа странна смесица от г6- 
ниални хрумВвания, съсипани 
от посредстВено изпълнение. 
Да не говорим за отКроВени- 
те “зашмстВвания” от споме- 
натия по-горе Мах Раупе, Ка- 
то изкопирания почти едно 
Към едно прословут “ршет 
Пте”, да речем. 

Позволих си този обширен 
увод, просто защото Овад 10 
Во! 5 П, за съжаление, не е ни- 
що повече оп... още оп също- 
то! Историята на новата иг- 
ра, предхожда тази на първо- 
то издание и... Всъщност на 
Кого му пука за история, Коя- 
то изглежда твърде постна и 
изтъркана дори на фона на 
третостепенен хонгКонгски 
екшън?! 

Колкото до геймплея В Овай 10 
Во! П, стрелбата на пора- 
зия отново е В ценгтъра на съ- 
битията, “подсладена” опа 
Въпросния Бше! те а-ла Мах 
Раупе. Авгломатичното при- 
целване Все плака работи поч- 
ти безупречно и В първите 
няколко мисии, Всичко ппова 
може дори да Ви се стори за- 
бавно. И точно тогава Веро- 
ятно ще започнете да усеща- 
те - а) че Всичките Ви про- 


пливници, независимо от Вън- | 
шния си Вид, се държат по 
един и същ безумен начин, б) 
че сизайнът на нивата е улт- 
раелементарен, В) че между 
огнестрелните оръжия В иг- 
рата (уж иначе многобройни) 
на практика няма никаква 
разлика и т.н., и т.н. Всъщ- 
ност цялото това описание 
може да се събере В една дума 
- скука! 

Системата за ръкопашнште 
битки е леко подобрена, най- 
Вече на ниво управление (този 
път атаките се управляват : 
десния стик на ожойпада), н 
далеч не е безупречна или тъ | 
оригинална. Изцяло са премах- | 
нати мини игрите, Които ма- 
Кар и не свръхоригинални, Все | 
пак носеха някакво разнообра- | 
зие В първата игра. И Което, | 
поне според мен, е най-лошо- 
то - Кучето-помощник е все | 
така на линия! 

За тези, Кошто не са играли 
първата част на Оеад 1о 
Во, неКа знаят, че Джак 
Слей разполага с хъсКи на име 
Шадоу. Слейт използва Въп- 
росния чегириног приятел, 
за да се добере до трудно | 
достъпни места или пък 
просто Като поредното оръ- 
Жие от арсенала си, насъск- 
Вайки го срещу пропливници- 
те си. Нека любителите на 
домашни любимци не наст- 
ръхват - проблемът не е В 
хъскито, а В начина, по Който 
са го “употребили” В играта. 
Така то просто убива риплъ- 
ма на геймплея и Като цяло 
седи Като огромна шарена 
Кръпка Върху неговата и без 
друго плърпящата сериозни 
Критики Концепция. 

И така - да си правите ли 
труда? Зависи от това Колко 
сте отвгчени В момента оп 
цгрите като цяло. АКо плърси- 
те нещо ново, свежо и раз- 
лично, просто не си губете 
Времето с Пеай 10 Кот 1. 
Ако ли пък Вие Все тая и прос- 
то имате Време за убиване, 
тази игра Вероятно ще Ви 
сВърши нелоша работа. 


КОНЗОЛИТЕ НА ЕЗ 
„на тазгодишното изложение Еестопс 
Етшепаттеп Ехро 8 Лос Анджелис се 
очаква трите големи Конкурента на 
пазара на Конзолите да предспавят 
новите си продукти. Мсгозой, Мтеп- 


ХВОХ 360 


дои бопу Вече са готови с Конзолите 
си от трето поколение и Всяка една 
от тях е с нещо по-различна от дру- 
гите. Акцентът тази година е поспа- 
„| Вен Върху безжичната Връзка между 
„Всички Компоненти, Като и пприте 
„ фирми са порабоплили сериозно по то- 
зи Въпрос. 
„От Мйепдо са се фокусирали главно 
Върху съвместимостта между пре- 
| дишншпе техни Конзоли и новия 
„ Веуошоп, Като са отделили завидно 
„ място и на безжичното свързване. За 


съжаление, пяхната конзола ще влезе: 


„ официално В продажба чак през 2006 
година, Което ще я направи Втората 
излязла след новия ХВох. 

| От Мсгозой пък са приготвили добри 
изненади за желаещите да си Купят 
новия ХВох 360. В него ще шма 206В 
харддиск, три РомиегРС процесора, мо- 
щен графичен ускорштел ш безжична 


интернет Връзка, ползвайки услугата 


за игра В мрежа Хрох Пме. Най-добрата 
новина около Хрох 360 обаче е датата 
на официалната му премиера. 

От Мсгозой обещават, че ще я пус- 
нат на пазара около Коледа тази годи- 
на, Като така могат да изпреварят 
Конкуренцията с продажбите си. 
Въпреки че оп бопу не са много слово- 
охотливи за новия Раузтайоп 3, стана 
ясно, че ще използват изцяло нова Се! 


„| технология, разработена заедно с 


Тознра. Според производителите 0 
тази гплехнология може да покаже 00 
десет пъти по-добра производител- 
ност ог днешните РС-та. За съжале- 
| ние бопу ще се Включат В битКата на 
Кконзолния пазар от трето поколение 
едва след първото тримесечие на 
2006 година. ; 


; мкхео меу/ 


05В БАРБИ. 


Най-новото ИЗВ техническо постиже- 
ние е чисто и просто Кукла Барби с И5В 
конектор. Благодарение на него пя може 
да изговаря над 75 фрази, Които могап 
да бъдат променяни и преработвани чрез 
Компютър. 05В слоптот на Куклагпа се на- 


мира точно под главата пие нежно прик- 
рит от русите букли на красавицата. 


ПАЗЕТЕ СИ ДЕЦАТА 


На американския пазар през месец май се 
появи най-новото СР5 устройство, ек- 
сКлузивно предназначено за деца. То по- 
Казва на родштелите Къде се намира 
малкият наследник, Като при Възникнал 
проблем детето ще може да напуска 
Вградения паник бутон, благодарение на 
който се подава автоматичен сигнал за 
помощ на 911. Друга интересна екстра е 
задаването на определен периметър за 
действие на малчугана (задния двор, гра- 
ниците на училището и т.н.), Като при 
напускане на пази зона, устройствопо 
уведомява родителите. Полезната джа- 
ожа се продава за около 350 долара. 
„ КУЧЕТАТА ГОВОРЯТ 
Този месец на Корейския пазар се появи 
уникалната услуга за директен превод 
оп Кучешки чрез 5М5. Општште за де- 
шифриране на Кучешкия лай са на мода В 
азиатския свят от няКолКо години, Ка- 
то много големи технологични гиганти 
правят различни устройства, Кошто 
могат да разбират домашните любим- 
ци. 8М5 услугата се предлага от КТЕ 
Който е Вторият по-големина С5М про- 
Вайдър В Корея. В момента системата 
| разпознава “речта” на 55 различни поро- 
бии дава сравнително детайлен превод. 


средния американски потребител. 


ТЕЛЕВИЗОР НА РЪКАТА 


Последният хит на модата този месец 
бе стилен часовник... с телевизор. Усп- 
роцството е с миншатюрни размери - 
49х45х19 мм, а теглото му е 54 гр. 
Снабдено се 1,5” ТЕТ дисплей с резолю- 
ция 557х 234 пиксела, Който се захранва 


от 550тАПп литиево-полимерна бате- 
рия, с Която може да се гледа 00 3 часа 
телевизия. Цената на часовника-чудо е 
250 долара и определено е по ожоба на 


ЗАЩИТЕН 058 ДРАЙВ 


бапОвк показаха най-новото си творе-. 
ние, наречено Сгигег Рго е, което Всъщ- 
ност е И5В, чисто ш просто флаш па- 
мет с Капацитет от 512МВ или 16В. 
Интересното В случая е защитата, Коя- 
то те са измислили за информацията, 
съхранявана В тях. Тя може да бъде раз- 
четена само след разпознаване на пра- 
Вилните пръстови оглпечатъци, Което 
гарантира почти 10096 Конфиденциал- 
ност на данните. Ексгпрата увеличава 
размера на флаш паметта, но Въпреки 


обема си от 60х24х14 мм тя остава 
компактна и удобна. Цената на 512-мега- 
байтоВвия Вариант В момента е 100 дола- 
ра, а моделът от 16В се продава за 200. | 


М!СКОЗОЕТ 


КАКВО НОВО 
В МЛКООм/ МОВИ.Е 5.0 


: БИЛ Гейтс разгласи повече подробности 
„за задаващата се нова Версия на 
„ Упдомв Мобйе, Която няма да се казва 
2005, а ще. носи името УМпдойв Морйе 


5.0: Като по-значими подобрения „той 
спомена новите Версии на Мога Мобйе, 
: Рочиегоп. Море Мемег и Ехсе! Морйе. 


аа пещи Варианти на Асймедупс 4.0, Меда 

| Рауег 10 Мое, както и поддръжка на 
| мия и ризп-о-ак (функция за разговор 
по мобилния телефон Каго с радиостан- 
ция; това е услуга, предлагана от мобил- 
„ ните оператори; носят се слухове, че 90 
„Края на. годината: и В България ще има 


я | “чето оп производителите: на РОА Вече 
4 обявиха, че ще предлагат безплатен ъп- 
„ грейд на потребителите си. 


 ОЧАКВАЙТЕ МИСВОБОЕТ МЕТВО 


5 „До Края на годината Мсгозой ще пуснагп 
; | нов формат за представяне на графични 

„ фаплове, подобен на добре познатия ра. 
ой ще се казва МЕТВО и е базиран на 
„| ХМ. технологии, а за първи път ще се 
; появи с новия УМ/пдоууз Гопапогп. 


Мейо Зрес саноп 


А 
ша и 
е: Мсгобой: СогрогаПоп Теситса! ПоситепаНоп 4 
Псепзе Адгеетеги Гог пе зресй сайоп сойе 
3 патей "Мегго“ 


 ВЕАО тнав: тн 15А ЦЕВАЦ АСВЕЕМЕМТ ВЕТУУЕЕМ 
| МСКОБОЕТ СОВРОВАТТОМ ("МПСВОБОЕТ") АМО ТНЕ 
ВЕСТРЕМТ ОЕ ТНЕ АВОМЕ ВЕРЕВЕМСЕО МАТЕРТА5, 
МУНЕТНЕР АМ ТМОТМТОЧАС ОВ АМ ЕМПТУ (УОПО, ТЕ ХОП 
НАУЕ АССЕБЗБЕО ТН15 АСВЕЕМЕМТ ПМ ТНЕ РВОСЕЗЗ ОЕ 
 РОМИМОАВМЕ ТНЕСЕ МАТЕВТА! 5 (МАТЕВТА! 5") ЕВОМ 
| ДА МСЕОБОЕТ УМЕВ З1ТЕ, ВУ СИСКИЧС "1 АССЕРТ", 

| РОУИМГОА отн, 0516 ОВ РЕОУТЮИЧС РЕЕОВАСК ом ТНЕ 
 МАТЕРТАС5, УОЦ АСВЕЕ ТО ТНЕЗЕ ТЕРМС. ТЕ ТН15 
АСВЕЕМЕМТ 15 АТТАСНЕО ТО МАТЕРТА! 5, ВУ 

| АССЕББТМВ, иЗТМЕ ОВ РВОМТОПУС ЕЕЕОВАСК ОМ ТНЕ 

АТТАСНЕО МАТЕРТАС5, УОЦ АСВЕЕ ТО ТНЕЗЕ ТЕВМ5. 
ЛЕ ХОП ПО МОТ АСВЕЕ ТО ТНЕЗЕ ТЕВМ5, УОП АВЕ МОТ 
АЦТНОВТ?ЕП ТО АССЕВЯ. ПОМИМ ОАП. ЦЗЕ ОР РЕМТЕМИ е2 
4 2 в, > 


Гассери 116 айкеетал! ама ап 1о.доутюа8. 
е Мепо Вресйсайоп апа Вейегепсе Сшде. 


190 по ассерг "ме адгеетлег 


1 Мено Всъщност е Комбинация от фор- 
„мат файлове, програма за показването 
им и система за Визуализация на пекс- 
пови файлове, пълни с графика. Техноло- 
„гията, Която той ще ползва, ще се Каз- 


билни телефони с голям Капацитет за. 
Добавени са изчистени и по-добре рабо- 


о | розп-го-а). Добрата новина е, че пове- 


Мипвоне ОпеСаге, е достъпна за Всички 


.- услугата, потребителите ще прябва па 


Ва Амайоп, а Какво точно ще бъде, ще 
разберем В началото на 2006 година.. 


100 ЗАМЕСТЕН 
ОТ 65М-И С ПЛЕЙЪРИ 


Този месец Мсговой направиха мрачно 


„ предсказание, според Което Рой скоро | 


ще бъде погребан благодарение на мо- 


съхранение на музика. Тази пенденция е 


ясна оп близо година, поради Коепо: 


Арр!е имат сключен договор с Могогода, 
според Който съвсем скоро може да 
очакваме Род-и с телефонен модул. 


СИГУРНОСТ ОТ МИСКОЗОЕТ 


Мсгозой: пуснаха В пестоВ режим най- 
новата си а-п-опе услуга, Която пред- 
пазва от Вируси, осигурява двупосочен 
Флерк защита от мейл Вируси и 

В момента услугата, наречена 


60,000. работещи В компанията Като пля 
ще остане В режим на бета-тест поне 
до Края на годината. ОпеСаге ще може да 
почиства и дефрагментира дискове, да 
поправя повредени файлове, Като най- 
големият и плюс според производители- 
те пе, че ще подобрява значително ра- | 
ботата на Компютъра. За да ползвап 


се абонират на годишен шли месечен | 
принцип. 


|. рантира почти сигурен успех за инвес- | 


| УАНОО ПУСКАТ ТъРСиЧ ЗА 


| ще може да търси по шме на изпълни- 


| лярност браузер Ниейох на Мога 


УАНОО ПОМАГА НА МИЮРЕОТА 


Интернет търсачката Хапоо Зеагсп 
ще помага на онлайн енциклопедията 
УИкрефа с хардуер и други ресурси. То- 

| Ва стана ясно след подписване на 00- 

говор за партньорство между птъсач- 

„ Ката и Пе У/китефа Рошпданоп, Която 
подбира информацията, съдържаща се 
В енциКлопедияпа. 

„ У/Креса се намира В Топ 100 на интер- 
нет Класацията Аха, Като ппова. га- 


“тицията на чаноо. 


МУЗИКА 


„От уапоо обявиха този месец, че смя- 
тат да пуснат плърсачКа за музшка, 

Която да отговаря на изискванията на 

„ най- Ккапризните меломани. Специални- 

я енджин, разработван. от Компания- 

та, базирана В СъниВейл. Калифорния, < 


тел, група шли песен. След това ще мо- 
Же да сортира резултатите, да дава 
полна информация за албумите на гру- 
пата и да изкарва ревюта за тях и 
т.н. 


АРНА ЗТАВЕ 
На ПЦр:/Лумлм Нехрета.пе! изненадващо | 
се появиха скрийншотове оп седмата 
Версия на интернет ескплорър, и по- 
точно 7.0.0719.050501.15.23 (рийа 
0719 арнпа). 

Това явно е отговорът на Майкро-. 
софт на набиращия Все повече попу- 


Гошпдаоп. Ако се загледате по-Внима- | 
телно В скрийшота, ще забележите 
така наречения Чабред Бгоуивто”, п.е. 
Всички прозорци са В един браузър! 
ЯВно Въпреки Всички упорити отри- 
чания от страна на масподонта Мк- 
гозой за работеща Версия на легпе! 
Ехрюгег 7, такава шма и е изпекла 
отдавна В Интернет. 


„ СПАМЪРИ ПУСКА С «5 
6 ТРОЯНСКИ КОН ТОНИ БЛЕЪР 


| Интернет поглребшитвлите В Англия, 


„ този месец бяха нападнати от троянки 
Кон, наречен нежно Тони Блеър. Той се е 
разпространил чрез спам съобщения, 
„ съдоржащи информацията “ВВС: Топу 
„Ва етай ассоши! паскей!”. Всеки, опво- 


ри това съобщение, е получил на Ком- 


пютъра си дузина програмки, сред Кои- 


то дори и т.нар. Кийлогъри (кеуоддегз), 
„“Кошто могат да позволят на хакерште 


да отворят Всякакви защитени с паро- 
ли акаунти на потребителя. | 


| ТЕРМАНСКИ ХАКЕР ОСТАНА 


В ИСТОРИЯТА 


Този месец ще бъде запомнен от немски- 
те хакери с една оп най-интересните 
истории за годината. 26-годишен немец 
създал паника В Канала # Зорн рНор 5 В 


ВС и Като завършек поискал |Р-по на 


„ един от модераторите с идеята да го 
хакне. Модераторът Каго спокоен човек 
му дал |Р-то сиц изчакал резултат. След 
Време германецот се убедил, че е неспо- 
собен да направи Каквото и да еи помо- 
лил модератора да си изключи файъруо- 
ла, за да му пусне Вирус (1). Човекът 00- 


1 ро нямал файъруол, но уверил младия ха- 


Кер, че Вече го е изключил. След НЯКОЛКО 


минути 26-годишният инфантилен пре- 
„ спопник съобщил на модератора, че 


Е 


5 хародисковете му Вече се трият: “| сап 


зее уош ЕД дпме фваррваппд”, “О4 15 
доууп 45 регсеп!”, след Което той изчез- 
нал безследно. Оказало се, че той в успял 


НАВЕМОб РАРАФ СОС 5 


Преди да стане папа Бенедикт ХУ! немс- 
Кият кардинал Йозеф Рацингер е бил сми- 
рен ши сшлно Вярващ бЮюргер. Като плакъв, 
той се е Возил на прадиционно бюргерска 
Кола, Каквато е Фолксваген Голф. Въпрос- 
ното моторно превозно средство пре- 
дизвика истинска сензация В немския Ва- 
риант на сайта за онлайн търгове еВау. 

След трескаво наддаване В продължение 
„на десеплина дни В Крайна смеглка Колата 
беше изпторгувана за цена ог 188,938 
евро оп американското онлайн Казино 


1 бодеп Раасе. : 
| Предишният Купувач на голфа е закупил 


от доскорошния Кардинал, сега сВепи 


 опец Колата за сумата от 9500 евро, 


Като по пози начин е реализирал Внуши- 


| пелна печалба. Намиращият се по регис- 
прация В град Остин, щата Тексас храм 
Е ЕА пЕеЕ ае: 


да изтрие собствените си харддискове! 
Пълният лог от чата можете да наме- 
рите тук: АНр:/Лумлулоативюпв.пе/ог- 
шт/пдех.рАр ?8поулор!с-< 328 


ХАКНАХА ЗОМУ ОМО 


Различни хакерски групировки работеха 
оп няколко месеца по Въпроса със сваля- 
нето на информация от Итмегва! Меда 
Овсв. Новият формат, разработен от 
бопу Согр. специално за новата им мини 
Конзола Раузайоп Ропар!е, може да пре- 
нася филми, музика игри и т.н. и тозш 
месец беше отКрит начин за сваляне на 
тази информация със заобикаляне на за- 
щитоте 0. 


Хакерите са успели да свалят игрите 
“В9де Касегв,” “Млреош Риге” и “Магаре 
Спгопис|ез”. Засега обаче не е открит на- 


чин за пускането шм без конзолата на |. 


Сони. 


на порока Сощепраасе.сот е известен 6 
глобалната компютърна машина с нави- 
Ка си да наддава и пазарува “специфични” 


артикули, Които Впоследствие да изпол- |. 


зва за целште на по-добра публичност и 
медийно присъствие. 
Сред придобитите В честно надцакване 


Вещи се открояват свещения недояден | 


чийзбургер (продавачката му го захапа- 
ла преди десепина години и В този миг 
съзряла лицето на дева Мария, Което я 
накарало да постави филията със сирене 
ВъВ фризера, а наскоро да го извади от- 
там срещу сумата от 28 хиляди дола- 
ра). Също и използван тест за бремен- 
ност, Който уж бил откраднат оп бок- 
лука на Бритни Спиърс, парче пиле с фор- 
мата на главата на покойния Вече Йоан 


Павел 1, ренггенова снимКа на мъж с | 


електрическа Крушка 6 задника, и свеще- 


на пояжка на стойност от 65 хиляди | 


долара. 


| СООБ1Е 


СООБ1Е МЕВ АССЕЦЕВАТОВ. 
ВЪЗХОД И ПАДЕНИЕ # 


| Този месец от боод!е пуснаха най-нова- 


та си безплатна услуга, наречена | 


Соод!е Мер Ассе!егатог. Тя щеше да поз- 
Воли на търсещите да отварят сай- 
товете, В Кошто Влизат често, по- 
бързо оп обичайното. 


Ме Ассе!егагог бе предназначен само | 


за Високоскоростен интернет и рабо- | 


теше добре на Е (по-ноВ от 5.5) и 
Нгетох 1.0 и по-нов. Принципът, по Кой- 
то страниците се отварят по-бързо, 


става чрез Компресия на данните на | 
сървър, Който индексира съдържание- | 


„ то на най-посещаваните сайтове В | 


мрежата. Точно оттам произлизат и 
правните проблеми, Възникнали след 
пускането на УМер Ассейегатог-а. 


Со де 


Сопоганшанопв! "сцув зиссевъвау закара Сооще УМео Ассвеског 


А йврой 


ос Мер Ассейиаце кой Бу кей. 


Според мнозина от бооде могат аа 
ползват информацията Кой потреби- 


тел Кош саштове посещава и така са. 


нарушават Конфиденциалността на 


личните данни. Няколко дни след преми- | 


врага на Соод!е Мер Ассе!егатог на сай- 
та за даунлоуд на софтуера се появи 
съобщение: “Ме паме сшпепу гваспед 


изегв мие сап зирроп.”, а малко след то- 
Ва услугата беше преустановена. 


БЪЛГАРИ ОТИВАТ В СООБ1Е 


Този месец петима българи бяха 0006- 


ЛЕВ АССЕЦЕВАТОВ. 


г ош тажтшт сарасйу о? изегв апа аге | 
аспмеу мгогкта То псгвазе е пштбег об | 


рени от боофе и отиват на работа | 
ВъВ фирмата. Трима от тях ще рабо- | 


тят на трудов договор, а двама ще 


стажуВват. Имената на примата Кос- | 


мепии са Петко Минков, Кирил Мин- | 


КоВ и ЦВетан Богданов, Кошто са блес- | 


нали с добри постижения на различни 
състезания по информатика. 
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езжичнште мрежи (МГАМ - Иигейвас 
ре Агва Метуогк) оп няколко годи- 
ни се развиват бурно и В момента 
почти Всички мобилни Компютри идват с 


„| фабрично Вградени МИ АМ модули, а цени- 


те на останалите У/-АМ продукти (плаго- 
Ки за настолни компютри, модули за 


; Връзка между МИАМ и обикновена Кабелна 
| САМ ши Интернет) се понижиха значи- 


телно. Стандартите, Кошто определят 


| основните свойства на ММ-АМ продукти- 
| те, са от серията |ЕЕЕ 802.11. В зависи- ; 
| мост от буквата след 11 се определя Ко- 


муникационната честота, максималната 


| скорост, методът на модулация, поддър- 


 Жанште Възможности за защита на дан- 


ните (криптиране) и др. 


Как да изградим 


скорост 
Предшественикът на М-АМ се нарича 


| НотеВЕ (Кафо Егедиепсу) и работи на 90 


: 2Мор5. Тези устройства бяха слабо попу- 


| лярни и Вече не се срещат. 


М-Н 802.119 стандартът е първият, 
Който се разпространи масово. Успройс- 


| твата работят В 2.46Н7 диапазона и 
| поддържат теоретично (при идвални ус- 
| ловия) максимална скорост от 11 Морз. 


Платките за Компютър струват оКоло 
таи : 

с МВ. 802.119 е подобрена Версия на 
115 - работи също при 2.4СНг, но се и3- 


| ползва различна и подобрена модулацион- 


на схема (ОРОМ при 119, 0555 про 115) и 


4 преслага скорости до 54Мррз. Устройсп- 


Вата, поддържащи 119, могат да рабо- 


о пято8.110 режим (Когато се свързват 


с | спо-стари устройства например). Плап- 
| Кште „118/д Все още са малко по-скъпи оп 


„115 - около 455 (а започват да се появя- 
Ват и първите дъна с Вграден УИ АМ Кон- 


| тролер). 


М-Н 802.11а работи с ОРОМ модула- 
ция В честотния диапазон БВН2 и поддър- 


„ Жа скорости д0 54МЬрв. Първоначалната 


му Версия се използваше главно В САЩ, но 
бе забранена В повечето европейски дър- 
жаВи (заради регулаторната рамка от- 
носно използваните честоти). По-късно 
се появи модификация, при Която поведе- 


„ ншето на предавателния модул е модифи- 


цирано съобразно изискванията. Наскоро 


| и България започнаха да се продават по- 


Вече масови (т.е. от нисКия ценови Клас) 
продукти, поддържащи Та. Те обикнове- 


но поддържат и 2.46Н7 стандартите 


2 (З1р/о) - ЛТа//д ), а платките спрувап 


г „шро” 


около 1008. 

Почти Всички производители предла- 
гат и продукти, поддържащи специални 
режими с удвоена скоросп 


„(22МЬрз за 110 и 108Морз за 119 или 


безжична мрежа? 


Е; 


па некои паизи ии пжеза пат пишд чина вита шит ме таза ниия) 8234 


8 
( , 
К # 
# 
! 


Ла) ш/или увеличен обхват. Тези режими 
обаче са нестандартизирани и продуКти- 
те от различни производители могат да 
се свързват помежду си само на „офици- 
алните” 11/54Мррв и съответно разспо- 
яние. 

Устройствата, Кошто поддържат ра- 
бота и по трите стандарта (а/5/9) и съ- 
отВетно двата честотни диапазона 
(2.46Н2/56Н2), биха могли да постигнат 
обща сКорост 108МБрз, използвайки 
единствено стандартни решения (еднов- 
ременно Таш 119). Всички ппристандар- 
тни Ассез5 Рош! поддържат ппакава ед- 
новременна работа, но за съжаление 90- 
сега обявените Клиентски адаптери мо- 


гат да ери 8 даден момент от вре- 


ме само В единия честотен диапазон (яв- 


но производителите смятат, че необхо- | 


димото за целта осКопяване не се оправ- 


дава от Възможността за по-голяма ско- 


рост, пок и за да сработи двойната схе- 


ма, може да се наложи промяна В Млпдоив | 


- подобна на Мш!-Ипк Соппесноп за два и | 


повече у.92 модема). 
Наследникът на настоящите М-Н | 


стандарти - ПЕЕЕ 802.11п ще бъде със | 


скорост над 100мЬрз, а е! усилено раз- 


Виваго и ИМАХ ЕЕЕ 802.16 - скорости до |. 
70Мрз, но с много по-голям обхват от | 


УМ-А (за градски мрежи В райони със сред- 


наи ниска гъстота на населениепо). 


устройства 
Най-простият начин за изграждане на 


„ безжична мрежа е, Когато Компютрите 
„ (техните МГАМ. адаптери - с РС1, РСМСА 


ши 06В интерфейс) си комуникират ди- 
ректно помежду си - т.н. Аф-Нос режим 


1. (еквивалентът на ВМС Етеге)). 


Другият Вариант (пазтисшге ре- 


„ Жим) е, Когато Всички адаптери се свър- 
„зВат с една централна сгланция (Ассез5 


Ро, еквивалент на Еегпе! Концентра- 


| тора - Ни), Която освен това има и 
: обикновен Етеглей порт Ши аи 


3 за свързване Към кабелна: мрежа, Пелсие: 


„ Ването на АР Вместо Ад- Нос свързване 


; на практика удвоява обхвата (компютри 
„ на овойно по-далечно разспояние могат 
„да се свързват, използвайки АР. ако в раз- 


положена по средата). 
УПАМ маршрутизаторите (Вошег/- 
Егеууа/Вгоадрапа) представляват Ассезз 


Ро! с Енегпе! дусп (обикновено 4 АМ 
| порта) и един допълнителен Ешегле! порт 


(ИМАМ - 
ОТДЕЛНА мрежа, Която обикновено предс- 


“| тавлява Външната Интернет Връзка (ди- 
„ рекглно Ком доставчика или чрез свързан 
„Ком нея модем за Кабелна пелевизия или 


за „ А051 пелефонна линия). Повечето марш- 


рутиуизатори имат ш защитна фунКция 


- (Егема!) - осигуряваща опдвлянето на 


„Вътрешните” Компютри (свързани Це 


< Жжично шли Жично Към Ассезз Рома) 0 


“ „Външната”" среда (МАМ. Ешегпе! ъабнд 
„ Цените на маршрупизаторите са между 


| 808 и 1008 за 115/9 (т.е. цената им е 


почти същата Като на обикновените 
Етегле! маршрутизаторъ/защитни сте- 
ни оп нисък Клас за дома и офиса) и около 


| 1208 за 11а/9/д (ИпКвув хххббдв). 


Третото УИАМ. устройство (освен 


„ Компютърните адаптери и Ассез5 Роп!- 


ите) е т.н. Впдде. Тези устройства свър- 
зВат две или повече Ешегте! мрежи (или 
устройства с Ешегпе! интерфейс Капо 
Кабвлни модеми, стари РС-та, Камери и 
др.) по безжичен път (например. дВв ока- 
белени сгради се свързват чрез УДАМ 
Впаде- -ове на покривите си). Впдде-ове- 
те могат да работят 8 режим почка- 
д0-точка (т.е. Връзка между два Впяде- 
а) ши пточка-д0-много-точки (един 
Мазгег Впдде и няколко Уауе Впдде-а): По- 
Вечето Ассезв Рош- ове поддържап ра- 
бота и Капо Впдце - един АР си работи 
нормално с Включени Към него САМ и 


„ УЩАМ „Клиентски” адаптери (компютри, 


САМ ис ове и т.н.), но един оп „Кли- 


„ ентште” Всъщност е друг АР (работещ 


8 Впасе режим) или обикновен Впдзе. 


„Ком Втория АР/Впдде не могат да се 


свързват Ам Клиенти, а само Етегпе! 


щ такива (т.е. 9ве АР не могат да се сВър- 


зваг помежду си освен 8 ограничител 
ния Впдое режим). 
При. изграждането на безжични мрежи, 


| покриващи п0- -голяма площ, са необходи- 


М/де Агеа Менмогк) за Връзка Към. 


нет” 


ми повече от един АР. Ако е изградена Ка- 


"белна инфраструктура между местата 


на еритроцити АР щя св оаскобд за са се 
Цабание няма (око е неудачно са: се рехав 
Ват), се използват ММАМ. повториппели 
(Кервайег) - Всъщност това са специални 
АР (обикноВено и по- скъпи), кошто могат 
па работят едновременно и като АР и Ка- 
то Впдде - свързваг се помежду си 
(Впдде), но освен това И ДВЕТЕ АР се 
свързват и с обикновени МЛ АМ Клиенти. 
По този начин се избягва полагането на 
Кабел помежду им. 

В зависимост от цената може да и3- 
лезе по-изгодно Вместо един АР-Вереайег 
да се използват ове обикновени АР-Впдде 
устройства, свързани с едно Късо Етегпе! 
Кабелче - едното АР ще комуникира с оп- 
далечената почка (Впйде режим), а друго- 

то - с местните МГАМ Клиенти (АР ре- 
Жим) и така и от другата страна (получа- 
Ва се Вереа!ег-функционалност). Някои 
Нерва!ег-и могат да рабоглят | В Комбина- 
ция с обикновени АР (т.е. скъп. Кереа!ег се 
слага само от едната сглрана) - но най- 
често само с Конкретни модели ог същия 
производител. 


Приложение 

УИАМ технологията има разнообраз- 
ни приложения. По принцип е предвидена 
за заместител на Кабелните мрежи, пре- 
доставяйки предимства като мобилност 
(ВКл. роуминг между отделните АР - за- 
пазване на Връзката при преминаване) и 


бързо Внедряване (без прокарване на Кабе- 


ли, просто компютърът с антената се 
поставя на място и се Включва). За мал- 
Ките домашни мрежи обикноВено е дос- 
тапточен един АР/Вошег, но за полното 
покритив е Важно Къде точно се разпола- 
га (под Какъв ъгъл спрямо стените мина- 
Ват сигналите и т.н.), Какви са стените 
(дебвлина, материал) и т.н. 

с Освен 8 рамките на един обект (сгра- 
да+ двор/паркинг) УЛАМ може да се и3- 
ползва и за Връзка между по-отдалечени 
обекти (Впйде режим, насочени антени с 
усилватели). 

В България едно от първите приложе- 
ния на МГ АМ беше Като среда за Връзка 
между интернет доставчици ш Клиенти 
(актуално и сега, ако БТК успее да повиши 
цените за използване на шахтите и Кана- 
лите си). 

Това става чрез Впдов режим точка- 
90-много плочки, секлорни антени при 
досплавчика (поставени на някое Високо 
място)/насочени антени при Клиенглигле, 
и пр. В по-малките градове, Където сгра- 
дите са по-ниски и разстоянията по-мал- 
Ки, Клиентите. успяват да се свържат 90- 
ри и без специални антени (направо с ан- 
пената на адаптера си). 

Напоследък някои заведения предосппа- 
Вят „М-Н точка за доспъп до Инпер- 
(ИМАМ. Ассезв Ром и инпернеп 
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Връзка) за клоенгтигте сииза Ноуваиане 


с лаптопи. Интернетът понякога се пла- 


ща, а понякога не - В зависимост от за- 


„Ведението. В някои страни подобни точ- 
Ки за достъп Вече има на много общест- |. 


Вени места - гарите, летищата, хоте- 


лите и т.н., а има и граждански сдруже- 
с ноЯ Които | агитират и оказват ппехни- 


ческа помощ на собствениците да „доба- | 


„Вяг безплатен М-Н интернет досплъп 


Към удобствата, предлагани от заведе- 
нуята им”. ЕЕ : 
"Обществените МГАМ АР биха могли 
да се използват и Като мрежа за мобилна 
телефония - Мо. програмата за безплап- 
"ни интернет. разговори. (и евтини плеле- 
фонни международни) 5куре | ще тръгне на 
Всеки лаптоп (а отскоро шма и РоскевРс 
РОД Версия), а Качеството на разговора 
ще е добро ако МГ АМ и мрежовото о0б0- 


“ рудване на доставчика поддържат 008 


(Оиайу-о!-бегмсе) стандартите за прио- | 
рштизиране на реалновремевите потоци 
(глас, Видео и др.).. 

Очаква се Все по-масовото навлизане 
на МГАМ. "про РОА и с5м устройствата - 
първоначално Като метод за Връзка по- 
между им ис РС-тата, но неминуемо ще 
се появят и такива с Мо!Р (интернет пе- 
лефония). софтуер. Все пак има още дос- 
та път да се. извърви докато удобство- 
то на 6ЗМ-а се достигне от МЛАМ/Мо/Р 
телефонште - трябва. да се осигури неу- | 
сетно превключване (роуминг) Както 
между отделните АР (които може да ня- 
"маг нищо общо помежду си освен интер- 
нет), така и между 65М Клетките и АР- 
тата. (защого би било: прекалено скъпо да | 
се осигури повсеместно УММАМ поКри- 
ие). За последното ще в необходимо | съ- 
„действието и на вм операторите и В 
някои страни се развиват такива проек- |. 
ти паралелно на С5м/моР (МоР през СРВ5 
или ЗС Връзка). 

УАМ Връзка се поддържа и от някои 
охранителни Камери (п.н. 1Р/Еегпе! Ка- 
мери) Като предимството: имеВ тоа, 
че могат да се разполагат по-лесно и бър- 


зо на места, Където има само ток (зах- | 


ранване), но не и Комуникационни/Видео | 
Кабели. | 
Освен това Видеонаблюдението чрез. 
мрежова камера има и някои други пре- 
дшмспва - управление/наблюдение не са-. 
мо от един централен пулт, а от Всеки | 
Компютър (с необходимите. права за 00с- 
тъп), свързан Ком ГАМ или Интернег, ра- 
бота с много Камери без скъпи многовхо- 
дови Видеоблокове, двустранна звукова 
поддръжка. (ако. Камерата има микрофон ц. 
говорител), лесно архивиране и Възмож- 
ност за използване на разнообразен соф- 
пуер (откриване на овижение, разпозна- | 
Ване на образи и т.н.) без излишни услож- 
нения Като конвертори за Видеосигнал 
(от конвенционална Камера) Ком Еег- 
пеуу8В и т.н. | 
Стоян СпахиеВ 
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: (0: (420/0 и 220/0, предназначени 
за АМО доскетд. процесори), хората 


„сори на Ше. По- 


„ та на ие! процесорште (7596 - 


РС МАМА 06/2005 


щес появата на първите. пРогсе чип- 


започнаха да се чудя дали и Кога ще се по- 


явят Варианти, предназначени за- проце-. 
Късно излязоха пРогсвд. 


(боскед) и пРогсеЗ/4  (доске?54 и 


„боске!939) - отново само за АМО. пмфа 
„ порвоначално твърдяха, че. Айтоп пазарът 
„| шме достагтъчен, пък и ме! искали прека-. 
СВ лено голяма лицензионна такса, за да раз- 


решат поддръжката на Репйит4 шината 
В чипсет на пМаа (Възможно е да са вдиг- 
нали цената, за да попречат на популярни- 
те пРогсе чипсети да изместят. „собстве- 
"ните им 1845, 1865/875 и 1915/925). Оста- 
налите производитвли на чипсети (МА, 


| 516, ИЦ, дори АТ!) В един или друг момент 
1 бяха. сключили лицензни. зае 


| пмаа и и | - сблъсък при дънните платки 
пРогсе4 51 те! ЕД ОП 


---4 


: (АсцмеАгтог. Егема!), 10 и 0582.0 порта | 


(с ова повече от чипсетите на Конкуре- 
нтни производители), стандартна РС! 
шина, 7+1  Канален  АС-97 звук 
(20рико48кНг, но не и 24Бй/З21(Ф192КН72 
Ноп Оейпйоп Ашфо, какъвто шма Ше! 
1СН6), добре развита дискова подсисте- 
ма (два ЦАТА/133 Канала за д0 4 устрой- 


ства, чеглири ЗАТА-/З00 порта, ВАШ. 


поддръжка с комбинации между Всички 
устройства, а не само със ЗАТА дискове- 
те както е при Конкуренцията). 
Разликите между Ше! Едтоп и АМО 
1Е4 51 са няколко - поради липсата на 
Вграден Конгролер за паметта В 
Репйит4/Сейегоп такъв е добавен В пР4 511 
Е. 100 поддържа овуканална работа с 
008-1 ЗОВАМ модули, работещи на 
400МНг (6. 468/5 пропускателен Капаци- 


сВързани със специфичните особености | 
на ие! процесорите ш най-вече на 

Нурегтигвафпо (изполнението на Ве ниш- 
Ки програмен Код едновременно). Всеки 
от двата контролера. за ООА-П памет 
поддържа до два ПММ. Два по два О/ММ- 

овете си споделят шината за данни 
(6401), но Всеки ОММ е с отделна адрес- 
на шина (т.е. адресите на данните се по- 
дават независимо един от друг, а не с из- 
чакване), Което ускорява рабоглата, В 
системи с по четири модула памет (10 
ова на Канал). Освен това според пМеа 
Ошскдупс пехнологията съкращава и ня- 
Кои други цикли на изчакване при управле- 
нието на памегта, а също така и спома- 
га за по- доброто споковане на потоците 


от данни, Когато честотите на проце- 


сорната шина и на памепта са различни. 


В началото на 2005-та година най- 


1 „накрая „бе сключено споразумение между 
„ие ш пМеа, Което позволи появата на 


пЕ0огсе4 би ие! Едтоп. Възможните фак- 
тори, спомогнали за осъществяването 
на това, са. НЯКОЛКО - - желанието на па 
па разшири чипсет пазара си Към сегмен- 
8096 ог 
продажбите), Желанието на Ма да про- 


| дава колкото се може повече ЗП чипсети 
|: (Които, от своя страна, са предпоставка 


за удвояването на броя продадени Видео-. 


; „Карти с Сейогсеб ЗП чипове), Желанието. 


на ме! да получат Възможност за ЗП сер- 
тифуциране на своите бъдещи чипсети 
(лицензионното споразумение в. двупосоч- 
но - пМаа получават разрешение да изпо- 


| лзват Всички Р4 шини - 400ОРВ/53ЗОРВ- 
за /8000Р8/10660РВ, ате!- 


семиаге драйверите да бъдат Включени 


1 „като 511-съвместими бъдещите шм чий- 
с сети с поддръжка на ове РСе „Видеокар- 
| ти), Желанието на много оп големите. 


ОЕМ Клиенти на пМеа (НР. ВМ, Саемау и 


др.) да им се предостави. Репбит4 пРогсе. 
Са продукт. 


Резултатът за попребителите е по- 


„големият избор при Р4/Сейегоп дънните 
| плагаки и Възможноспита за „нуждаещите 


се” от Р4/Сейегоп да се ВъзползВат оп 
предимствата на пРогсе-чипсетите. 
Засвга един- единствен пРогсе4 модел 


3 се предлага В “те! Еф оп” Вариант - най- 


скъпият пЕ4 ЗП. 

ПЕ4 50 Е по Възможности е почпи 
идентичен с “обикновения” (за АЙ опба4) 
ПР4 51 - поддържа до 4 РС! Ехргезз слота 
с общо 20 РСМе линии (един слот РС!е х16 
утри по. хУ/два по х1 шедин х2; два г по РС!е 


| х8 (601), два по хуха), гигабитов мрежов 
4 Контролер. с Вградена защитна стена 


Към бетогсе Еог- . 


тет), 533МНг (8.568/5) ши 94 
667МНг (10.668/5) и освен това 


се Възползва от последните дости- ч. 
„ Жения на па 8 областта - ОАбР 3.0 


(наследник на ОА8Р2.0 от пРогсе2д) и 
Ошскдупс. ОАБР оползотворява „излиш- 
ния” пропусКаплелен Капацитет на памет- 
та (напр. ако процесорът е с 8000РВ- 


6.458/5 шина, а се използва ООВ-1/533 или. 


667 памет) Като на базата на предвиж- 
дащ алгоритъм извлича предварително 
данните от паметта, Кошто изглежда 
най-вероятно да бъдат потърсени скоро. 
ирцанате В ОА5РЗ. 0 спрямо 2.0 са 


(напр. 266МН2/ 10660РВ и 
333Мнг/667008-1). пМфа оКура- 
ЖаВат използването и на нестанда- 
ртни (по-бързи или омегсоск-нати) мо- 
дули памет и пР4 ЗП 1Е естествено под- 
държа пТипе софтуера на пМаа. Не се 
поддържа обикновена ООВТ памет 
(008400). : 
пР4 ЦИЕ добавя и едно нововъведение 
към набора от Възможности на пРогсе4 
серията - Южният мост освен досегаш- 
ншпе ВАШ нива 0, 1, 0+1 посдържа и ни- 
Во 5 (масив от при или повече твърди 
пра данните се четапузаписват по- 


за „добно на ВАОО - едновременно от/Върху | 


„ няколко дисКа и така се увеличава скоро- 
1 стта, но про ВАШ5 Вероятността за 


повреда не се удвоява, а се намалява - при. 


| Всеки запис на един от дисковете не се 
записват част оп данните, а Контролна 
| сума, Която се използва за Възспановя- 
| Ването на съответния блок данни, ако 
нЯКО0 оп твърдите дискове двефектира; 
| ВАШ5 Все пак е по-бавен от ВАШО, защо- 
то изчислението на контролната сума 
| изисКВа ресурси, а Цао няма хардуерен 
1 ХОВ модул). 


За разлика оп обикновения РА Бр 


„ Който е едночипов, пе! Едоп е В станаа- 
„ ртната Конфигурация северен -+ южен 
„ мост. Северният мост съдържа Контро- 
| лврите за ОПиа00В-П, РС! Ехргевз/51 и 
АП + процесорна шина (с поддръжка на 
„Всички Репбит4/Ехгете Едтоп и сейегоп 
„| процесори, Включително бъдещите дВву- 
| ядрени/диа!-согв). Южният мост управля- 
| Ва останалите Входно-изходни интерфей- 


1 си (И5В, РС1, ЗАТА, ЦАТА и т.н.). Връзката 


„ между двата се осъществява чрез 
| Нурептапвроп: (използван при пРогсет/2 и 
„ АН!0пб4/бетргоп) Канал с ширина 8-бита 
„ честота ВООМНг (6 двете посоки общо 
„3.208/5 пропускателен Капацитет). 
4 Ако разделението на функциите между 
| северния и Южния мост беше малко по- 
неспандаргпно - РС! Ехргезз Контролерът 


< да беше 8 южния мост (т.е. Южният. 


мост да представлява „обикновен пЕ4 за 
АМО”, а северният - липсващия В Р4 


контролер на паметта и интерфейса на 


„ процесорната шина) - би могло и АМО 
| дънните плаглки да се Възползвап от 
ВА5 без да чакат следващата. ревизия 
| на пВ4. При сегашното разпределение би 
| могло да се направи АН!опб4 дъно с ЮЖ- 
„ ния мост на пЕ4 50 е! Едтоп (той е с 
| Нурегпапвроп! връзка), но то няма да има 
ншпо РС! Ехргезв нито АВР8х слотоВе и 
„ ще трябва да се използва с РС! Видеоп- 
лака. 

“С навлизането на ЗепадтА като ин- 
перфейс за Връзка с твърдите дискове 
се влиминираха досадните ппаз!ег/заме 
джъмпери и освен това се появиха пред- 


| поставки Всеки диск да получи сВой 


собстВен Канал за Връзка (т.е. те- 
г | ореглично по-голяма скорост на предава- 
с 1 не на оанните), а не ова диска да си спо- 
| делят по един Канал (както е при ОйгаАТА). 
| За съжаление производителите на чипсе- 


ти засега не се Възползват от тази 6въЗ- 
можност и групират БАТА портовете си 
по двойки Като Всяка двойка си споделя 
150МВ/5 (БАТА 1.0) или ЗООМВ/в (БАТА-!), 
независимо, че Всеки диск се Включва с 


отделен Кабел и В отделен Куплуне на дъно-| 
то (пМаа се хвалят с това, че четирите. 


шм порта имаг цели два Канала за Връзка... 
т.е. че един Канал не се споделя от 4 пор- 
та, а само оп два; но би могло да не се 


„ споделя Въобще). Цената на наслоящите 


решения неминуемо е малко по-ниска, от- 
колкото би струвало да се изгради опае- 
лен Канал за Всеки порт, но инерцията при 
разработването също играе роля. Не слу- 
чайно модерните дънни платки са полни с 
ебасу ( остарели ”) интерфейси Като |РТ, 
СОМ, Р9/2 и. др., Въпреки че чипот, който 


ги управлява, „добавя по 35-45 Ком цената 


на дъната, Които и без пова имат доста 
по-удобните И5В портове. 

Производителносгпа на пЕ4 51 Е не 
се различава Кой знае Колко от пази на 
1925ХЕ или бъдещия 1955Х и чипсетът на 
пУфа представлява интерес главно зара- 
ди множеството си функции (уникални 
ВАШ Възможности, справи Еегле! 
толоол 00ОМЬрз), 51 идр.). Като недос- 
паплък. трябва да се изптоКне липсата на 
НОА звуков Контролер и на по-евтини мо- 
дели (без ЗП ш/шли с Вградено Видео). 


И Вайеоп Кргесз 200 


Чипсетите на АТ! (Вадеоп 16Р) далеч 
не са толкова популярни колкото пЕогсе, 


оно Въпреки това Вършат нелоша работа 


В НЯКОИ случаи. Новата фамилия. Хргезв200 
се състои от 5 модела - 4 с Вграден гра- 
фичен ускорител (за мобилни/настолни 
Компютри, за АМО/ ме! процесори) и един 
без (за настолни АМО процесори). 

“ Северните мостове поддържат по 22 
РС! Ехргезв линии, от Кошто дВе (общо 
168/5 В двете посоки) се използват за 
ВръзКа с южния мост, 16 се използват за 
Външен графичен ускорител (РЕС16), а ос- 
таналите 4 - за разширителни слотове 
РС1е. Нее учудващо, че 5П не се поддържа 
от. драйверите на конкурента пМаа (по- 
Ва едва ли ще се промени преди появата 
на АП Видеоплатки, Кошто да могат да 
работят В тандем Както 6Е65Ц). АМО 
моделите поддържат ВООМН2/160000В и 
16Н2/2000008 Нурейтапвроп! интерфейс 
исъотВетно Всички 5754/5940/5939 про- 
цесори (епргоп, АйМопба/ЕХ, Орйегоп). 


РС МАМА 06/2005 


те! забрелиав. поддържат АВП + шината 
с честоти от 100МН2/400ОРВ 90 


„266МНг/10669РВ за цокли 5478, 5479 0 |. 


18А775 (Всички насглоящи Сейегоп/О,. 


Репйит4/Ехгете Едтоп, Реприт-М/Сее- |. 


гоп-М процесори) ц овуканален контролер 
за памегта, поддържащ 008400, 008- : 
1/400, О08-1/533 и О08-1/667 (обявени са 
и едноканални модели). 

Вграденият графичен ускорител е мо- 


 дификация на Вадеоп ХЗ00 (но само с два 
пиокселни конвейера Вместо четирите | 
„при Видеоплагките с Х300) - поддържа 


изцяло хардуерно Онесвхдр (РхеМепех 
бнадег 2.0), ТМ-Ош, ом и „двумониторна 
работа (Оиамему). При Включването на 
Външна Видеоплатка В РСе х16 слота 
Вграденото Видео може да не се изключва 
и така се увеличава максималният Въз- 
можен брой монштпори (бшгопдМеми 
/Оиа Е), а не скоростта на обработка, 


Както е при 51. Поддръжката на ОХдВи |. 


б5шгоипдМем. засега са уникални и не се 
предлагат от никой друг чипсет с Вгра- 
дено Видео. 

Вграденото Видео поддържа: НурегМе- 
тогу/ИМА режим Какъвто имат и някои 
модели ХЗ00ЗЕ и Мовийу Х300/х600. (п0- 
добно на бегогсеб200 ТигроСаспе). Дире- 
Ктно Към северния мост (запоени на дъ- 


ното) могат да се свържат от ОМВ (ни- 


Какви) до З2МВ С/ООВ чипове чрез интер- 
фейс с ширина З20й. или 640й. Освен пази 
памет от системната могат да се зае- 
мат до 256МВ. 

АП са обявили два апокрифни южни | 


моста (ХР400/450), които би ппрябвало 
да се използват с Хргезв200, но на прак- 


пика всички обявени досега продукти иЗ- 
ползват ШП М1573. Той поддържа 4 


ЗАТА/150 порта с МСО (една от функци- 


ите на ЗАТА-И) с ВАОО,Т ц0+1 (но нива 0 | 
и1 само за по два диска), 2 ЦАТА/133 Кана- 
ла (за 4 устройства), 2 допълнителни. 
РСе Х1 линии (освен двете за Връзка със 
северния мост), нон Оейлйоп Айфо - 
(единствения южен мост освен (Сн6, 
който шма тази Функция), "8 15В2.0 пор- 
та, 10/100Мррв Етегпей и т.н. 
Производителността. на Хргев5200 е. 
съийзмерима с тази на чипсетите от ле! 
и пМда, аи Хргез5200 не предоставя ни- 


Какви отличаващи го функции. Единстве- 


ното му предимство е най-мощният за- 
сега Вграден Видеоконтролер. 
Стоян Спахиев. 


ПРОФЕСИОНАЛНОТО 


ВИДЕОЗАСНЕМАНЕ И МОНТАЖ 


: РС МАМА 06/2005 аа 


ят начин да защитиш един доКу- 

 мент от чужди ръце е да го сложиш 

8 изящно резбовано Ковчеже огп слонова 

„ Кост, инКрустирано със скъпоценни 
„ камъни, злато и трвадам (каквото и да е 

| това), заключено с тайна магическа КлЮю- 
| чалка, Която се отваря със седем закли- 
| нания, аргефакт оп черен оникс и един 
„| меден петак. До Всеки от четирите ъгли 
на сандъчето разполагаш по един магьос- 

| ник с ниво поне осем, на две крачки оп 
| тях десеп сплрелци с лъкове и четирима с 
| тежки стенобойни арбалети. Обграждаш 
| гис три плътни редици оп ппролове, въ- 
оръжени с Каменни брадви. Те трябва аа 
са В най-Вътрешната стая на ципадела- 

| та на замък, построен от Древните във 
Времена на Война, а не на охолство. В 9в0- 

; ровете и на стените на замъка да пазяп 
| пет хиляди души, армия от специално 


Криптогра 


обучени, готови да се бият 90 последен 
дъх, храбри стражници. Отвъд стените и 
рововете с набити по дъното Копия е ра- 
зумно да се разположат лагери на съЮз- 
нически наемни части. 

И Въпреки това Все ще се намери ня- 
Кой ошумоглаВвен идиот, Който да се сбо- 
ри с цялата тази пасмина, да премине 
през Всички препятствия и Капани, пеп- 
десет пъти подред да извади Късмет ед- 
но Към сто и накрая, застанал сред полу- 
разрушената каменна Крепоспп, да хване В 
треперещата си, облечена В Желязо ръка, 
бледния пергамент на документа и да 
Впери В него твърде любопитните си 
„| хитри малки очички. След пова да се 
| обърне назад Ком пушека и да ревне на 

стогтпината оцелели герои, апатично мо- 
таещи се сред хилядите трупове и тър- 
сещи по някой по-запазен чифт ботуши - 
„| “Ебаси, т"”Ва е Кодирано... Веднага ми 00- 
| Ведете звездоброеца!” 
ЗЕ 
Криптографията е наука, чиито Коре- 
ни, Колкото и да не Ви се Вярва, наистина 
са много стари. Те дапират от Времена- 
та, Когато за пръв път някой е поискал 
| са достави пайно съобщение по ппрето 
лице с недефинирана степен на надежо- 
ност. Порво са се използвали елементар- 
ни мегоди Като разместване на букви- 
„те, или заместването им с цифри, но Ви- 


сокото текучество В работните места 


на Вестоносците е довело до значително. 
усложняване на алгоритмите. Разбиване- 
то на описаните преди малко прости 
транслационни Кодирания се оказало срав- 


нително лесно. В началото се рабоплело по: 


„| метода на пробВване и заместване, дока- 
с | то не се появи нещо чегливо, или докато 


: Ф ткрао време се знае, че най-добри- 


Мападе Не Кеу ра; 
Пауе ка сеща раиз 
Фе Ве ейенаон. 


| 


Ова 


УБЗНЕШ « 
ите 19РТА. 


5) 5Епома+Опрки 
обра 2ЬКхА их 
еб5аба! пеКсанки | 
94 1!Кинагкцобщ 
БУНТ 1ахайзт 
"кВам хон?асст5и 
ЗОпи аайенса?ив? 
З/ 1 вакаботр в 
„ВЕ КУ)БаСРСХОНКА|. 
пРоббвасацголу ту к+а 
ЕзгУр /ЗЕОТБЕН | саБдава: 
Шиеур4ВКЕМКУВ2УЦ? НО) 
(РНОКИОаРеди? 1а04аРбь+ 
2 #атМНА 1.5 Ел г. 2у9беера 


ЕПапе азъррате 


не ти дадат заповед за уволнение, прид- 
ружена с обходна бележка до бръснаря, и3- 
поведника и дежурния палач и не те заме- 
нят с друг, по-находчив ЗВездоброец. 
Разбиването на такива прости Кодо- 
Ве значително се улеснява, ако се използ- 
Ват някош статистически методи. Нап- 
ример Във Всеки език различните букви се 
срещат различно често. Гласните най- 
често, а някои съгласни - изключително 
рядко. След преброяване на опделнште 


„символи В един Криптиран документ би 


могла да се направи доста точна прогно- 
за за това как той да се декодира. Колко- 
то по-голям е обемът на Кодираната ин- 
формация, толкова по-точна ще бъде 
прогнозата. Затова една бележка оп пли- 
па на “СКъпи, Върховният лорд и прияте- 
лите му тръгнаха на лоВ. Чакам те при 
спарата конюшна” има много по-голям 
шанс да си остане В плайна, отколкото 
петдесет спраничен декрет за Война 
срещу съседното царство. 

Друг тежък проблем при отдалечения 
обмен на поверителна информация е с 90- 
Казването на първоизточника на получе- 
напа поща. Не били непознати случаи, Ко- 
гато цели армии са изпращани от фалши- 
Ви известия за зелен хайвер, или още по- 
лошо - за компания на хайвера В близкото 
тресавище. Восъчните печати отдавна 
били Компрометирани и повечето разум- 
ни хора гледали на тях със заслужено не- 
“доверие. Ако бе шмало Интернет по онова 
Време, със сигурност щеше да шма це- 
сетки сайтове, посветени на аптакште. 
срещу Восъчни печати. 

И така, В умните звездобройски гла- 
Ви, Кошто желаели да си останат Върху 
хшлавите звездобройски рамене, се офор- 
мшли двете основни задачи, Кошто Вълну- 


фия за начинаещи 5 


Ват и съвременната Криптографска нау- 
Ка - Как информацията да достигне нев- 


“ редима до получателя си и Как получапле- 


лят да разбере, че тя идва от правилния 
изпращач. 


Ключът към решението. 


Следващите алгоритми били доста 
по-сложни, макар и съвсем не невъзможни 
за пробиване. Всеки символ се Кодирал по 


г различен начин, Капо за това се използва- 


ли съседните му символи. Или се Кодира- 
ли по няколко сшмвола едновременно и 
Какво ли още не, само и само да се избег- 
нат статистическите зависимости. Та- 
Ка буквата А Веднъж ще се окаже записа- 
на Като Щ, друг пот Като 9. Това на пръв 
поглед помага, но се оказало, че просто не 
е достатъчно. 

Една нощ, на един ЗВездоброец, малко 
по-странен от останалите, Който доста 
често оставал недоразбран и неизслушан, 
му хрумнала интересна идея. Тя била плол- 
Кова налудничава, че не посмял да я споде- 
ли с никого, чак до деня на дедлайна, Кога- 
то целият отдел се изправил пред мест- 
ния Владетел, за да му Кажап докъде са 
стигнали. Едва щом се Видяло, че стар- 
шште му Колеги ще мънкат до момента, 
когато Всички от екипа бъдат Вързани за 
петте и провесени от стените на гра- 
да, той насъбрал смелост и Взел думаппа. 

- Проблемът на нашите алгоритми е, 
че те са тайни - рекъл той - трябва да 
ги разкрием на врага и така той няма да 
може да ги разбива повече. 

Мислейки, че се е побъркал оп спрах, 
Колвгите му го хванали подръка и се опи- 
тали да го извлекат настрана, да не гово- 
ри глупости. Но за да управляваш държа- 


Ва, понякога се изисквало малко повече от. 


| тоВа да имаш яки рамене и да носиш на 
пиене. И Властелинът пожелал да чуе ця- 
лата плеория. 

с - Ключът Към решението е В това да 
има КлЮч... - продължил смело ЗВездобро- 
ецът, след Като вече бил Видял смъртта 
8 очите и то съвсем отблизо - КлЮч, Кой- 
то да е достатъчно надежден и без Кой- 
то никой да не може да разчете правилно 
Кодираната информация. КлЮч, без Който 
откраднатите документи да не могат 


| да послужат даже и за увиване на сланина! 


КлЮч, без Който... 

Накрая, все пак се наложило да го из- 
теглят на ръце и да го успокояват дълго 
8 местния хан. Но неговата идея спасила 
| Живота на ВсичКи пях. А те я развили В 
различни приложни теории. 


Основни методи за кодиране 


При симетричното Кодиране има само 
един Ключ и с него се извършва Както 
Криптрането, плака и декриптиранепо. 
Той е Като парола Ком Кодиранште данни. 
Ако не знаете паролата, информацията е 
абсолютно неизползваема за Вас. За да си 
осигурите необходимото ниво на сигур- 
ност обаче, гпрябва много Внимателно да 
си пазшпе Ключа. А В същото Време пред 
Вас оспава Въпросът, Как да изпратите 
същия този КлЮч на спранага, Която Все 
пак ще трябва да прочете съобщението. 
Това са основните проблеми на сшмет- 
ричното Кодиране, Кошто изискват па се 
ВнимаВа при избора му и Кошто стесня- 
Вагл Възможните сфери на приложение. 

Асшметричното Кодиране, или Кодира- 
"не с овойка асиметрични Ключове е съзаа- 
дено, за да преодолее недостатъците на 

„ сшметричното Кодиране. Но Както ще Ви- 
дим по-нататък, Вместо да го замести, 
то се прилага съвместно с него. В осно- 
Вагла на асиметричното Кодиране е идея- 
та да се използват два различни Ключа - 
един за Криптиране, а Вторият за декрип- 
пиране. И нито един от двата да не мо- 
же да бъде използван сам и за дВепле цели. 
Порвият Ключ се обявява за публичен ие 
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достопен за Всички, Кошто го пошскат 
(дори и Врагът-Който-Дебне), а Вторият 
е таен и него прябва да пазите само при 
себе си. Това изключва необходимостта 


тайният Ключ да пресича публичното. 


пространство по Какъвто и да било на- 
чин. Ако искате да изпрагште съобщение, 
В страната получател трябва да генери- 
раг двоока Ключове и да Ви дадат публич- 
ния. Вие ще Кодирате с него Вашите дан- 
нии ще ги изпратите обратно, спокойни, 
че само собствениците на Втория, таен 
Ключ ще могат да ги разчетат. 

Другата Възможност при работа с 
двойка Ключове е направо да Кодирате със 
собствения си таен Ключ и да изпратите 
данните. Информацията може да бъде 96- 
Кодирана от абсолютно Всеки, плъй Капо 
публичният Ви Ключ е известен, но Важ- 
ното В случая е, че Като единстВен 
собственик на пайния Ключ, Вие сте и 
единственият Възможен източник на ин- 
формацията. Ако Вашата армия получи 
така подписано от Вас съобщение па си 
събира палатките и да се Връща у дома, 
Командирът 0 може да бъде спокоен, че 
няма да получите сърдечен удар, Когато 
го Видите на портата. 


Няколко магии за бързодействие 


ВсичКо би могло да свърши дотук, ако 
асиметричните алгорштми нямаха един 
мъничък недостатък. А именно, че са 
твърде бавни с по-големи обеми от дан- 
ни. Всъщност, дори ш с малки обеми от 
данни, пе са чувствително по-бавни оп 
симетричните. Едната Възможност е 
данните да се разделят и Кодират на бло- 
КкоВе, Което намалява Квадратично нара- 
стващата сложност на алгоритъма. 
Другата Комбинира симетрични и аси- 
метрични елементи и дава Възможно 
най-добра производителност. При нея 
данните се кодират симетрично, с произЗ- 
Волно генериран Ключ. След Което по аси- 
метричен алгоритъм се Кодира произвол- 
ният  сшметричен КЛЮч и той съвсем 
открито се изпраща заедно с данните. 
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АВ РС МАМА 06/2005 
Вторият от асиметричната двойка Клю- 
чове в пози, Който осигурява Високата | 
сигурност. В същото Време големият 
обем от данни в Кодиран по бърз, симет- 


ричен метод. 


За разрешаване на другата гатанка - 
с удостоВеряването на самоличността 
на подателя - подходът е малко по-разли- 
чен. От Всеки документ с матемапичес- 
Ки преобразувания може да се доспигне 
до число с голяма, но фиксирана дължина 
(нарича се хеш). От това число не може 
да се Възстанови оригиналният доку- 
мент, но Всеки един документ се преоб- 
разува до уникално число. Вместо да Коди- 


рате целия документ, можете да извър- 


шште асшметрично Криптиране само на 
неговия хеш и да го приложите Към данни- 
те. Получателят също ще изчисли хеш 


сумата на данните, ще декриптира при- 


ложения от Вас хеш и ще го сравни със 
своя собстВен резултат. Ако те не съв- 
падат, значи че нещо В документа е било 
подменено. И Вестоносецът ще бъде изп- 
раВен пред сериозен проблем... 


Цифров подпис 


На описанште алгорштми се основава 
технологията за цифров подпис. С Ключо- 


Ве не е трудно да се сдобиете. Оракулоп 


бооде ще Ви даде повече отговори на 
Въпроса оплКоде, отколкото са Ви необхо- 
дими. Но също така, Всеки друг човек би 
могъл да се сдобие с двойка Ключове. Така 
че, за да докажете, че представените 
ключове удостоверяват шменно Вашата 
самоличност, Ви трябва още нещо. Тряб- 


Ва да имате цифров серглификат. Това е 


документ, Който освен описание на КлЮ- 
човете Ви, Включва още най-Важната ин- 
формация за Вас, Като имена, адрес, срок 
на Валидност на сертификата. Съдържа 
още подпис на трета страна, Която га- 


рантира за Вас - доверена организация, 


Която е издала сертификата. Доста по- 
добро е от Восъчен печат, нали? 


да тавата на един Звездоброец 


Имало две Велики древни държави. Ео- 
ната плащала всяка година спогпици хиля- 
ди Жълтици на огромен отряд изклЮчи- 
пелно начетени и трудолюбиви ЗВездоб- 
ройци, Кошто успявали да разбият почти 
половината Кодове на противника си. А 
другата плащала само хиляда жълплици 
месечно на един-единствен оп З8езд06- 
ройците на Врага си, Който преохотно им 
издавал абсолютно Всички тайни Ключове, 
до Които успявал да достигне. За щастие, 
победител Във Войната между плях няма- 
ло, а може би, победили и двете държави... 

Това, Което наистина трябва да спе 
разбрали от този Кратък сКрижал, е Кол- 
Ко Важно е да си пазште Внимателно КлЮю- 
човете. Иначе Всичките ппехнологии на 
света няма да Ви осигурят сигурносп, 
Която да струва и един меден петак. 
ут Маспте 


т половин час правя опити да напи- 
ша лек и неангажиращ увод Колко 
“отдавна писаното слово радва ду- 
„ шите ни, обогаглява ни със знания и разк- 
рова ноВи хоризонти ш непознати сВепо- 
„Ве. Но нелепо се чувствам с напънште да 
„| поша оди на Възхвала, Когато нотка на 
тъга се прокрадва В мислите ми. Все по- 
„малко хора четат след появата на Вирту- 
„ алнште забавления, Все по- -малко хора Ку- 
пуват Книги. Парадокс е, че дори тези, у 
Кошто Все още се намира афинитет Към 
„| чегенето, трудно разбират за появата 
| на нови и интересни заглавия В свепоВен. 
мащаб. Факт е, че подобна информация се. 
„| предлага предимно от специализирана 
| преса, която, уви, не е масово досптъпна. 


|. мия. сот 


идеи липса 


ТпЕегпев Папа Коввек? 


-и 


с Но ето че неусетно интернет стана 
„част от ежедневието ни и много автори 
се Възползваха от Възможностите за по- 
пуляризиране на глобалната мрежа и за- 
„почнаха да предлагат творбите си он- 
„1 лайн. Други „направиха авторски блогове, 
“ Където да анонсират творбите си, при- 
| Канвайки потенциалните читаглели да за- 
| Купят изданията. Сега Вече има и нова. 
я форма за привличане на читателския ин- 
г | терес, а шменно а 
Зад идеята стои Лиз Дюбелман, Коя- 
то решава да Комбинира. добре: изВестни- 
| те на Всички мултимедийни Възможнос- 
„тона Масготефа Баби и съчетавайки Ви- 
зия и звук 8 986- три минутни: филмчета, 
„| да покаже най-Важното от някоя литера- 
С | турна пворба. Създателката оприличава 
МОШЕ на музикалншпе Клипове, където 
г | Крагка история се развива под музикален 
3 съпровод, Като изразните средства са 
Въпрос на избор на твореца. Преди да се 
захване с правенето на тези мини флаш 
филми, Лиз има зад гърба си 10 години във. 
филмовата индустрия капо продуцент и 
режисьор, В процес на издаване е първата 
0 литературна творба. 

“За реализирането на Всяка флаш ани- 
мация за дадено заглавие участва екип оп 
озвучители, пекстописци и художници, 
Кошто по изключително неангажиращ на- 
чин успяват да пресъздадат за Какво иде 
реч 8 оадената Книга. До момента на 

 мдт.сот шма анотации за едва девет 
заглавия, написани от автори, непопуляр- 
но по нашите земи, но списъкът с чакащи 
за флаш анотации писатели набъобва. А 
пък и екипът на Лиз не ме мотае - Всяка 
седмица се появява по една нова реклама. 
| Все пак по своя замисъл Ма е с Комерси- 
ално предназначение и независимо от 
негпрадиционните изразни средства за 
| момента се справя добре. 
Пример за това е флашът на пародий- 


|: 


филмчетата га - 
са на диск 2 е 


ния бестселър. на ЕШв Мепег и Ваграга 


гпе Апец 
30-5есоп 


Оамитапз - Мафвп МИ Оск апа Чапе. 
Анотацията е Видяна за две седмици от 
над сто хиляди потребители и само на 
американския пазар са продадени около 
150 000 Копия за същото време. Цифрите 
сами по себе. си са достаптъчно Красноре- 
чиви. 

С гневен тон тук се намесват скеп- 
птиците - Как последователност огп Кола- 


Жи с подчертано хумористичен оттенък 


е В състояние да предаде драматизма и 


сериозността. на Книги от рода на “Война 


и мир”. Те сочат за много по-уместни и3- 
разните средства на Воокбнопв - сайт, 
предлагащ мини игрални филми, имащи за 


шега 4 
„ помесхрийт 


"произведение. 


 цете на Лиз ШЕ нейншпе помощници. Все 


повече читатели. 


- 


аа 


От своя страна, писателите радушно 
приемат идеята Ма и се оставят В ръ- 


пак читателите не са глоба, Което: бяха. 
И макар и да посягат Към Книгите, те 
прекарват Все повече Време из дебрите 
на нета и са сКлонни да повярват на | 
анонсите на МЯШ - той говори техния 

взики вдъхва доверие, че и В печатна фор- 
ма Книгата ще донесе сходна емоция. Ос- 
тава аа се надяваме, че и родните твор- 
ци ще прибягнат до тази нова форма за | 
реклама на словото и ще достигнат 00 | 


дез ге 


цел да предадат атмосферата на дадено 


| Тор 100 джаджи Гогеуег 


В миналия брой Ви сее Кла- 
сацията за най-добри джаджи на всички 
времена, създадена от списание Мобйе 
„ Мад. Сега на Вашето внимание предлага- 

ме победителите 8 призовата десетка, 
„ Крем-дьо-ла-Крема на мобилната револЮ- 
„ ция и всичко останало. 


Вмез Сиез 


е Са! Моп 


Аталпр 5юпе5 Моп 


Неафпе Вапож УИ 


10. МО ЗЕВИЕЗТ, 1999 


ТМо е шмето на най- популярното: Г 
: САЩ устройство за запис на ТУ програми 
| за по-Косно гледане. ДЖаджата позволява 
да събираш любимште си предавания и да 
| шм се наслаждаваш без реклами и досадни 
прекъсвания. В САЩ има 2 милиона ТМо 
абонати, Кошто записват гпелевизионни 
предавания, филми, футболни мачове, шо- 
ута и прочие. 


9. АТАВ! 2600, 1977 


Ако трябва да говорим за началото на 
гейминга, то със сигурност трябва да 
споменем фирмата Атап. Първият 0 општ 
8 геймбранша се нарича 2600е ие бил ре- 
Волюционно средство за забавление през 
“| далечната 1977-ма. 


Ро во 


2 - 3 

„8. МАМОМО МОСМЕОТА 10 300, 1998 
Колкото и опдавна да изглежда, пър- 
Вият МРЗ плейър с флаш памет е произ- 
Веден през 1998 година. Виновниците са 
Огатопд Монтефа, а цялата музикална 
индустрия ги обвини В спомагане за неле- 
галното разпространение на МРЗ музика. 
Въпреки че паметта му е само 32 МВ, Ко 
300 е първият по рода си флаш МРЗ пле- 

Оър В историята. 


1. 0.5. ВОВОТ!С8 РИОТ 1000, 1996 
В началото на девепдесетте надпре- 


Варата 8 Компютърната индустрия бе. 


е <С: Оса озве ; > 


изместена от нормалните настолни РС- 


та Ком машини, Които могат да бъдат 
събрани В една човешка длан. Първото 
подобно Комерсиално постижение е дело 
на И5 Вобойсв и се Казва РПо! 1000. То се 


„ появи за първи пот през 1996 година и по- 


каза КолКо семпло може да изглежда 
бащата на рат Компютрите. 


6. сА510 0у-10 ОВТАГ САМЕВА, 1996 


ДеВветдесетте години бяха доста ди- 
намични и за дигиталната фотография. 
Първите успели 8 това начинание бяха 
Сазо. 0М-10 може да съхранява до 96 


снимки с резолюция 76,800 пиКсела (много 


под един мегапиксел) и шма 2МВ флаш 
ВАМ памет. Най-любопитната придобив- 


37 Ка на Саз0-то е | СО дисплея, Който по- 


казва превю на снимката. Цената на па- 
зи ожаджа е била само 8995, а самата пя 
е била полна с бъгове и проблеми. Въпреки 
това 0М-10 е първото подобно устройс- 
тво, Което предхожда създалия се Впос- 
ледствие пазарен бум.2 


5. 601 МЕСНАШСА! МОШЗЕ 4-101, 1970 
Въпреки че бащата на мшшКата се 


Казва Дъглас Енгелбарт и е открита още. 


през 1965-та, първият “комерсиален ми- 
шок” се появява пет години по-Косно. 
През 1970 година СО! - 


Моизе 4-101 на пазара и така за първи 
път показват на поглребителя по-лесен 
начин за Контрол над машината от Кла- 
Виатурата. 


4, МОТОВОГА ЗТАВТАС, 1996 


Никой не се опитва да твърди, че 
Уайас е първият мобшлен телефон. Ис- 
пината обаче е, че това е първият О5М, 


Който изглежда модерно, сгъваем в и се 


побира Във Воглрешния 9жоб на сакопо 
или левия джоб на ризата Ви. Най-големи- 
ят принос на Заас е именно спреме- 
Жът на Компаниште, произвеждащи мо- 
билни телефони, да правят Все по-малки и 
по-малки мобилни апарати. Това е доспа- 
почна причина. запис - па се намира на 4- 


: Щи място. 


С Сотршег Оврау5 
пускат плрибутонна мишка Меспатса! 


РС МАМА 06/2005 


3.5ОКУ ИЙИКМАН, 1979 < 
Ако през 2005 година Род е най-добри- 


ят мобшен музикален плейър, по причи- 
ната за това със сигурност се Крие още 


В далечната 1979 г. Тогава мозъците от 
компанията бопу пускат на пазара ЗОМУ 


МАКМАМ - революционно устройство, 


Което свири музика от Касетки и може 


да се побере В ожоба Ви. Оттам насетне 


много фирми се ВКлючват В надпревара- 
та за най-добрия плейър, но 5опу си оспа- 
Ват създатели на преносимите музикал- 
но устройства. 


2. ТЕНПН 5РАСЕ СОММАНО 
ТМ ВЕМОТЕ СОНТВОГ, 1956 


Ако някога Ви се е налагало да спавагпе, 


"за да сменяте Каналите, по човекът, на 


Който ппрябва да благодарите, че Ви е и3- 
бавил от плова мъчение, се Казва Робърп 
Адлер. Неговата фирма Зеншт започва с 


„опитите си за производство на дистан- 


ционно управление още през 1950 година. 
Първото подобно творение било наречено 
Гагу Вопев и било свързано с Кабел за ппеле- 
Визора. През 1956 Адлер решил да изпробва 
как ще рабопят дистанционните с улп- 
развук. Така се родил и брасе Соптапо. 
Дистанционното издавало улглразвукови 


сигнали, Кошпо се приемали от успройст- 


Во, Вградено В ппелевизора. Возможните 
функции били смяна на Канала и изключване на 
звука, а най-якият момент е Възможността 
за работа без батерии. Този плшп диспланци- 
онни се ползвали до началото на 80-гппе, кога- 
по навлезли използваните и днес успройс- 
тва, използващи инфрачервениппе лъчи. 


1, ДРРЪЕ РОЛМЕВВООК 1001997 | 


Когато говоршм за Рометоок 100, 
трябва да забравим Всички предразсъдъ- 
ци на тема Маст!озп и да оценим по д0с- 
тойнство приоритетите на тази рево- 


 люционна машина. Той е майкага на удоб- 


нште Клавиатури. В Ромиегроок 100 за пър- 


Ви път Клавишите са изместени напред 


Към монитора и дават Възможност на 
ръцете да се оплпуснат по Време на писа- 
не, Както и да се постави Таскрай. Въоб- 
ще, именно дизайнът на този модел дава 


„дизайна на Всички лаптопи насетне. Вед- 


нага след премиерата си Ромиегроок 100 
превзема 4090 пазарен дял. 

Орлин ШироВ 

По материали от “Модйе РС Мад” | 


| ВТАВ МАВО ЕРИВООЕШ: | 
ВЕМЕНВЕ ОЕТНЕ ЗПН (52) 


| Докато сте избрали менюто опции 
(ОрЧопз), Въведете Който и да е от след- 
| ните Кодове: 


ХОСРНВА Получавате неограничено 
здраве 
КАВИВА Получавате неограничен 
брой ЖжиВоти 
КОВАВАМ Отключвате мисиште, 
: Вързани с историята 
ВЕ ЗАМ!5 По-бързо регенерирате 
се сВоето здраве/сила 
СсОомимкК Получаваге достъп 90 
Дебрене Всички Видео файлове 
ЗАМА Получавате Всички Фед! 
+ сили/ движения 
ТАВВАК Получавате достъп 00: 
хан г Всички участници В дуел 
О ТАКТМЕМ Получавате досптъп 90 
Всички арени, определени 
е < за суел 
АДМГАЗЕСИВА Получавате достъп 90 
с : концептуалнште рисунки 
НАВЗНАООАА Получавате достъп 90 
: Всички бонус мисии 
071779 "Превключвате на режим 
Сазя Дребни дроиди 
1 600 0Е ЖАВ 052) 


Как да победите босът хидра: 

. Наранявапе хидрите докато ги повалите. 
Имайте предвид, че ппрябва да побърза- 
те, защото сКоро ще се съвземат. Тряб- 
Ва да скачате по Купиште Вляво и Вдясно 


(6 зависимост от това от Коя страна | 


„ започнете). Накрая скачате Върху плат- 
формата, докато я съборите и пя падне 
Върху малките хидри. Сега трябва ца се 

„ изкачите при голямата хидра. Трябва аа 

„ пршмамште хидрата на място, на Коепо 
можете да използвате Кръг, за да акпли- 
Вирате мини-игра. След Като повалите 

| хидрата, натиснете Кръг. Сега ппрябва 

„да влезете В голямата хидра и да отКри- 

ете човек В нея. Гледайте анимацията и 
| вземете ключа. Ворнете се В началото. 
„ Така се справяте с хидрште. 


За да получите достъп до финалншпе 
надписи: 

Изиграйте играта, при Която и да е 
прудноспя. 


За да отКлючите изтрштпште нива: 

1 Изиграйте играта, при Която и са е 
трудносп. 

ста 


За да отКлючите Героичнште Възмож- 
ности: 


Изиграйте играта, при Която ш да 6 


прудносп. 


За да отКлючшпе мшпичншпе чудовища: 


Изиграйте играта, при Която и да е 
трудност. 


За да отКлючште Сой Мойе (трудност): 
Изиграйте играта, при Която ш да е 
трудност. 


За да отКлючшие Предизвикателство- 
то Към боговете: 

Изиграйте играта, при Която ш да е 
прудност. 


За да отКлючите тайна: 


Изиграйте играта при трудност бой 


Моде. 


За да отКлючите Съдбата на пштани- 
те: 

Изиграйте играта при трудност бод 
Моде. 


За да отКлючште анимациите, сен 
по Време на играта: 

Изиграйте играта при Която и да е труд- 
ност. 


За да отКлючите Гробището на герои- 
те: 

Изиграйте играта при Която и да е труд- 
ност. 


За да отключите Раждането на звяра: 
Изиграйте играта при Която и да е труд- 
ност. 


За да отКлючште Вицения за Антична 
Гърция: 

Изиграйте играта при Която и да е пруд- 
ност. 


ВЕДО ТО ВВТ 2: НЕЦ. ТО РДУ. 
(Р52) 


Бонуси, Които получавате. при успешно. 


изиграване на играта: 

ДоВедете играта до успешен финал при 
селектирано ниво на ппрудност лесно 
(вазу). Получавате достъп до Галерия 1 и 
пустолетите Сара. 


Изиграйте играта успешно при ниво на 


трудност нормално (попта). Получавате 


достъп до Оезеп: Еас!е и да опключите 


ниво на трудност трудно (пага). 


Изиграйте играта успешно при ниво на 
трудност трудно (пага). Получавате д0с- 
тъп 00 Коктейл МолотоВ и до ниво на 
трудност експерт (ехреп). 


Изиграйте играта успешно при ниво на 
трудност експерт (ехрег). Получавате 
достъп до РПГ. (госке! (аипсйег). 


Изиграйте успешно режим незабавни 


действия при ниво на трудност лесно. 


(вазу). Получавате достъп до Саба! 5ма. 


Изиграйте успешно режим незабавни 
действия при ниво на трудност нормал- 
но (погта)). Получавате достъп 00 допъл- 
нштелно Количество адреналин. 


Изиграйте успешно режим незабавни 
дейстВия при ниво на трудност плрудно 
(пагд). Осигурявате си допълнштелно 
здраве. : 


„ Каппа 


С РАВАН. 


Еоере Кободе:. 
Изберете опцията “бенпоз” оп главното 
меню. Сега следва да изберете опцията 


аа ааедваоаисттаетеант- сестри атлети статия отнети тт песен 


“Спва! Содев”. Въведете Който и да 6 от 


следните Кодове: 


„МАГА?УВЕЕОТСН Получавате достъп 90 


режим Зпойе Рауег 
ЕЗАКМЗ Нвуязвимост 
АПАМО Получавате Всички 
муниции 
МУГОСАТОМ Получавате данни за 
: месплонахождениегпо си 
Рззкаво0 Пропускате анимациите 
ЕВруппг ЕВбатез бонус 


ВЕЗТВОУруипв Закупете бонус 
бате орРипаде Сатезтор бонус 
ЕйшеРупаде Айше бнор бонус 
РупадцеМай | | Ма-Мапбонус 
Уошбой6гооме Сгооме бонус 
ТагдейпоУои Тагде! бонус 
ЗпнИзабесге! Секретен бонус 


Други Кодове: 
"По Време на игра натиснете | | ш след. 


това Въведете Който и да е оп следните 


Кодове: 

дой Неуязвимост 

пу-н Достъп 00 летаглелен 
режим 

мак Достъп до режим за 
обикноВен ход 

аймеаропз Всички оръжия 

дпоз! Ко СПррид 

айатто Всички амуниции 

тмв Ме 1/0 1- Включване 
0 - изключване на 
невидшмоспита 

кан Убива Всички Врагове 

Рзуспопашв 


За да се спобиете с Всички гововебанио: 
Натиснете Х, Х, Е Е, Тар, Е 


За да получите Прдгайе за ВсичКи способ- 
ности: 

Нагиснете Тар, с!сК-нете Колелцето на 
мишката, написнете Тар, Е, Х, Е. 


За да получите пълен брой муниции: 
СИск-нете Колелцето на мишката. Сега 
натиснете брасе, Тар, Тар, Е Х. 


За да получите пълен брой Върхове за 


стрели: 
Нагиснете Зрасе, сисК-нете Колелцепо: 


"на мишката. Сега натиснете Т, Е, Е левия. 
бутон на мишкКагпа. 


За да получите пълен брой Животи: 


Нагиснегое Тар, Е, Е, Х, брасе, сисК-нете. 
колелцето на мишкаппа. 


Основни предмети: 

Сиск-негле колелцето на мишката. Натис- 
нете Х, Е, Е, десния бутон на мишката, 
Тар, Е 


дтейсап Са: 
вепувошо 


По Време на игра напишете » Чатаспеанег. 
След ова напишете “сащевид”. Като фи- 
нал ообаВвете “сатвай”. : 
Пред очите Ви би трябвало да се е появи- 


ло меню, В което можете да се разиграе- 


те с някои опции за играта. Тук можете 
да Въведете някой от следните Кодове: . 


реди Променяте терена 
зайетоизе Режим ба!е Моиве 
томесарше Режим Моме Саршиге 


Ние в Шагпога: А Мешат 


По Време на игра натиснете || оли др 3 за 
да можете да Въвеждате Кодове. ВъВеде- 
те избран от Вас Код Като пред него сло- 
жите наклонена черта В поКказаната В 
примера посока. 

Пример: /додтоде 


дойтоде Ставате неуязвими 

агпуа! Рендерирате точките 
на пристигане 

атто Неограничени 
амуниции 

юув Рендерирате 

: Вражеските РОМ 8 
Пу Включвате летателен. 
Е „ режим 

тъ ЗадейстВате 
невидимоспт 

ес Режим Еойом/ 

ра агам Рендерирате 
патрулниште пътища 

п егтоде Режим Нтег 

ум пт!5810П Печвлите мисията 

Тозеп!550п Губите мисията 

109 # Променяте Времегло 

: от деня (1-5) 

оме # Получавагле даден 
предмет (##) 

спеа!спва! РазрешаВвате Всички 


Кодове 


гайд Като някаква сВетая-светих. 
Много от нещата, описани тук, Ве- 
| роятно Вече знаете, с. други. може да не 


Пе на първо, не приемайте пози | 


сте съгласни и това е напълно в реда на 


нещата. Главното е да се „забавлявате, 
докато Водите "битки В сВета на 
МагСгай. ;) 


какво представлява системата? 
В центъра на Нопог системата стои 


| одвята, че се награждава всяко убийство 
на играч, Който за Вас е поне “зелен” (пп.е. 


цифрата, показваща нивото му 90 порт-. 


рета на героя, е зелена) ши по-силен - 
| Жълт, оранжев или червен. Това означава, 
че противникът трябва да е на разумна 
еме! разлика от вас - най-много десет ни- 
Ва оппдолу (пет при по-ниските левъли, но 
те така или иначе не участват особено 
„активно В РУР битките). При убийспво- 
„ то на играч от противниковата фракция, 
; отговарящ на горнште условия, получава- 
| те един брой Нопогаме КИ (НК) и опреде- 
| лено Количество Соприноп Рот (СР). 
НК имат горе-долу козметична функция и 
не се отразяват пряко на нищо. Това, за 
| Което прябва да Внимавате, са СР-тага. 
Всеки НК Ви носи Сотриноп Ройив, но не 
Всеки НК Ви носи еднакво Количество 
точки. СР се изчисляват по сравнително 
„ сложен начин - Взема се предвид Вашият 
| 16уе!, 1еме-ът. на пропливника, Вашият и 
| неговият РуР, ранг, Колко щета сте му 
„ нанесли и най Важното - В Колко голяма 
| група сте. Практиката показва, че е Въз- 
„ можно човек с 800+ НК да има по малко 
1 Сотиршоп "Ров от друг играч с 
Щ 200+300 убийства например, защото 
: първият. е магоосник и чрез НЯКОЛКО пус- 
„ напи 6 мелето Агва о ЕНес! (ДоЕ) магиц е 
закачил за по неколкостотин точки дат- 
аде двадесетина играчи, Които Впослед- 
ствие са били убити от някой друг; през 
това Време друг играч, например Водие 
ши Нитег, е убил само петима играчи, но 
„ сам. Звучи Ви сложно? Така: е само на пръв 
поглед - след Като пошграете малко, 
Всичко става ясно, но първо. трябва да се 
| разсеят 


„ няколко митове за Нопог системата 

"Още В първия ден след пускането на 
„ новата система на доста места из Азе- 
„ рот се оформиха “наказателни отряди” 
„от играчи и от двата лагера (бори на ня- 
„Кош локации Като Ншвргадй Еоойв или 
Зиапоетот Мае, близо до арената, пе 
| прераснаха В пълни рейд групи от по 40 
чоВека), чиято цел беше максимален брой 
убийства на пропливници за Колкото се 


виптопаи-псе! 
Егебеагтд): Пеак:) 
Натрепоп|: оле мав 


Ва нормалната игра на Всички осгланали 
стана невъзможна -- Как да играеш, Кога- 
то още при логина си биваш убшт, над 
тялото ти седят пет-шест пропливни- 
ци, често с доста нива над теб, а при 
опит да се съживиш биваш умъртвяван 
отново, и отново, и отново... 

Така че моят съвет е - не участвай- 
те В подобни мероприятия. На практика 
не печелите абсолютно нищо. Това е 

мит номер едно 

че В група/рейд печелите СР по-лесно, 
защото жертвата гушва здраВеца бързи 
и по-безпроблемно. Направете си една 


проста сметка обаче - ако един играч 


след смъртта си. дава например 200 СР, 


то тези точки се. разделят между близ- 


костоящите участници В. рейса. Да ре- 
чем оКоло Вас шма само още 9 “съотбор- 
ници”, това прави. 200: 10 - само 20 СР за 
Вас. А ако прогливникът е ш от по-ниско 
ниво, плочките падат още повече. Ако 
обаче убиете прогливник | от Вашето ниво 


сам, ще получите: Всичките примерни 200 
точки, Което означава, че В рейд Вдигате 
ранг поне десет поти по-бавно, оплколко- 
то ако не се занимавате с подобни глупос- 


ти. За щастие тенденцията да се органи- 
Зират такива кървави оргии Вече заглихва. 
За добро или лошо, голямо Влияние за това 


оказа и нечовешкият лаг на сървърите, 


Който се получава, когато много играчи се 


съберат. на едно място (понякога |а!епсу- 


то достига до над 10000 мшлисекунди, „ли 


Всичко, коепо Виждате, се е случило преди 
пени секунди). 


може по-малко Време. В резултат на по- 


Мшп номер две - ако убивам много 
Врагове с по-нисък |еуе!, ще спечеля пове- 
че точки, защото ще побеждавам винаги. 
Това за съжаление или не, просто не е Вяр- 
но. Дори и да убиете самостоятелно про- 
гловника, поради разликата В нивата по- 
някога за него ще получавате едноцифре- 
но число СР. Да не говорим, че пози мани- 
ер на действие е адски дразнещ за играча 
отсреща, Който, Колкото и да не Ви се 


Вярва, В реалния Живот не е Космат орк 


или Висок педя и половина гном, а истинс- 
Ки човек, който отгоре на Всичко си е пла- 
пол, за да се забавлява. Не му разваляйте 


деня, р12! 


Мит трети - ще намеря някой неща- 
стник, ще го убия и ще стоя над трупа 
му, докато се съживи, тогава ще го убия 
пак, после ще стоя над трупа му, докато 


се съживи, тогава ще го убия пак... и та- 


Ка до посиняване. Не е особено полезна 
такглика, защото Второто убийство на 
един и същи човек през същия ден се наг- 
раждава само с 7590 СР, третото - с 5096, - 
а четвъртото - с вава 2590 сопириноп 
точки. Пегопо и следващите Вече не 94- 


Ват нищо. Чиста загуба на Време и глав- 
но нерви. Трябва да се отбележи, че все 


още ще получавате съобщения за НК, но 
точки - не, плака че не се заблуждавайте. . 
Мшп номер четири - ако не убивам 


достатъчно хора, ще загубя точки и ще 


ме понижат! Не е изцяло Вярно. В 
действителност не се губят точки, но. 
просто В Края на всяка седмица процент - 
ното Ви СР съопгношение с оспаналите 
„ играчи може да се промени и Вашите 


о1 точки Вече "да не са достатъчни за заема- 

| ния досега ранг. Но Все пак помнете, че не 

е нагоре ба ен В луд гаде, за да 

Мит. номер пет. - Це играеш „срещу 
играчи е опасно, затова ще избивам КРС. 
| стражи В противниковите градове. Тази. 
| такглика е безполезна. Уви, осВен. Живите 
| прогивници, СР дават само: лидерите на 
| Вражеска фракция - “ МРС-та Като Тнга!, 

аду бумапазв, Тугапйе УМврегмипа и Ной 
Гог Воймаг Еогагадоп, „Все окопани „дълбоко. 
В столиците си, без Желание да излязат 
оттам. 

: Шести мшп - ще убивам Врази, Кога- 
то пристигат с грифон или Когато изли- 
зат оп пз(апсе, защото има голяма Ве- 
роятност компютрите шм да са старич- 
Киш да ми осигурят. няколко секунди лаг, 
"по Време на Който те няма да могат да 
рвагират. Отново излишен труд. В таки- 
Ва случаи, Като "долитане с грифон. „ши 
скорошен 09 п, проглувникът струва 
точно 0 (нула). СР за 30 секунди. Спеспе- 
те малко нерви на играча от другата 
сграна на мрежагпа и не си правете изли- 
шен труд. 

"Мит седми - съотношението Орда: 

„Алианс на моя сървър е 5 Към 1. Аз съм от 
„Алианса, следователно: съм прецакан. До- 
някъде е Вярно. Ще: умират много по-чес- 
то, но, от друга страна, ще се съревно- 
Вавате с много по-малко играчи за РуР. 
ранговете, защото, Както знаете, Ви се 
дава процент от Всички Възможни Нопог 

| точки. По-малко играчи - по-голям про- 


| цент. А ако положението стане нептърпи- 
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мо, отскоро В2гага Въведоха система за 
ппрансфер на герои В други сървъри. Ре- 
зултаптот оп първия такъв опит е 90с- 
та спорен - на стария сървър Муагвопд 
съотношението Орда: Алианс се промени 
драстично до почти 3:1 В превес на орки- 
те и съюзниците им, а на новия Тмшднез 

Наглтег според някои изплочници съопно- 
шението при Мой-!еме! играчите е близо 

9096 В полза на Алианса. 

"Мот номер осем - аз съм джудже, но 
НЯКОЛКО прияплелчепа. от „КкВартала реши- 
ха да си направят герои от ордата на съ- 
щия сървър. Ще се разберем да се срещ- 
нем някой ден ин-гейм, да свалим броните 
и ба се избием няколко пъти за повече 
Нопог. Недейте! Първо, Както Вече спе 
разбрали, последователните убийства 
почти не носят Чест. Второ, оп Вагага 
се заканиха, че системата може да раз- 
познава тези случаи и че участниците ще 
си изпатят. 

Обаче подозирам, че не. всички моми 
играчи четат РС Мата и ще продължап 


да си циклят, Както са си циКлили досега | 


- опирайки се на горните, че ш на много 
други, митове (пък макар и после да има 
“А! Ма аз имам 1500. убийства, а съм с 
ранг „скаут!). Затова, ще се опитам а 
дам няколко: съв Е 


„общи съвети за РР оцеляване: 

Не се шашкайге! Вие ЩЕ умрете, рано 
шли Късно. Загпова няма смисъл да си ха- 
бите нервите, а Вместо | това просто 
следвайге няколко: прости | и сравнително 
ефикасни методи, за да поогложите Вир-. 
туалната си смърт. а 

Като за начало, командата Лмаув Вече 
не помага, сори. :( Ако се надявате про- 
пливниковият играч просто да Ви подми- 
не, не сте познали - Вече Всеки лампи за 
Нопог и рядко на някого му пука дали от 


„ по-правилната стратегия, защото: : 
"Ви убие животното, губите 1096 дигавйу. 


Вас ще спечели Хиляда, шли само една соп- 
ийоп плочка. Така че ставате: пар 
занин и пръгвайп по шубраците.  Забра- 
Вете за павирания път, същия онзи, по 
Койгпо се разхождат. тежковъоръжени. 
групи, тръгнали за 5сапе! Мопазтегу нап- 


ример. Срамно | е да се бяга от битка, за 


тази цел е измислено с 
напредване назад. 
превъзхожда и не. Ви се. мре за родината, 
отдалечет : се малко от боя и използвай- 
1 : ват збопе, Като предвидливо 


рапегическото 


по-сигурен хан, най-добре пози В споли- 
“цата Ви. Ако желаете, можете да си 
„Включште чат Канал Ууопд Ое!епсе, Ко0- 
то автоматично Ви оомява Къде има 
сблъсъци между. Враго те цу приятелски: 
МРС- -та. Ако не искате да. си разменяте: 
шамари, избягвайте тези райони и идете 
„да Куествате някъде другаде. 

Често ще Ви се случва да Ви нападат, 
Когато Крийпвате, поест Когато се бие- 


„те с някакъв моб (МРС. противник). В та- 


Кива случаи, гледайте първо да се разпра- 
Вите с моба, и чак след това с. Жив | 
рач. Ако нее Възможно, постарайте 


я 
преди това! сте избрали за свой. дом някод. 


;) Ако Врагът Ви. 5 


о Ви убие човекът. Това може па изглежда. | 


тъпо, но при по- -Внимателно Вглеждане « е 


ко 


Зи убие играч, 


на екипировката си, а. Ко | 


„не губите нищо. Освен това. той ще | 


„ трябва да си раздели СР, получени опа Вас 
с моба В зависимост от нанесе! : 


„мож, а имай голяма Вероятност гадина- : 


„та да се насочи Към него след Вашата 
“кончина. Е 

При евентуална смърт и небъамоне 
„нос да стигнепе бо глялото си, можете. 
"да помолште намиращия се В гробището 
брий Неаег да Ви съживи. Това обаче 
трябва да е последен Вариант, защото 


„ след „подобна интервенция предметите 
| Ви понасят 2596 дигарту. 055, аш за. опре- 


| 5скпезз, Която страшно намаля : 
с „бутите Ви. Не е препоръчштелно да при- 
| бягвате до Ангвла, ако наблизо има още 
Враг. Също много Важно е с Какъв Клас ге- 
"рой играете и от коя раса е той. Плюсо- 
„ Ветеш минусшпе на Всеки Клас. ще разгле- 
„ даме по-долу. 


оо Кпасова борба 
о Мапоск - силата му се Крие освен В 
„ магиште и проКлятията, Кошто размята 
„ наляво-надясно и В демоните, Които мо- 
„Же да призовава. СукубусКата например е 
„едно истинско бижу - чрез умението си 
„Спагт пя може да обездвижи Врага, дока- 
| то заемете удобна позиция за 600. Друго 
безценно умение е Рваг - предстаВегле си 
„ физиономията на противниковия играч, 
“Когато неконтролируемо се засили Към 
група Врагове... Не забравяйте обаче, че 
"при достигане на Втория РуР ранг 
| (Согрога! за Алианса, Сгит за Ордата) иг- 
| рачите имат право да КупуВат и носяп 
| специален ипкес - пяота ог Те 
| Амапсе/Ногав, Който е В ве разновиднос- 
| то В зависимост от Класа - един, Който 
премахва Всички Спагт, Еваг и Роуплогри 
| ефекти, и друг, Който маха Всички 
лтлобшапд, Зоуйпа или Зшп пакива. 
Враг, Въоръжен с първия, В този случай. 
означава много, много болка... :) 
Раайт - на шега наричан Имбаладин 
от Враговете си (от райапсед - неба- 
„ лансиран), Кошто просто не могат да 
преглътнат няколкото магически щита и 
магии, даряващи играча с неуязвимост, 
многото точки Кръв и броня, както и 
Възможността да се лекува. Паладинът. 
не е Класът с най-Високо дрз (датаде рег 
зесопа - щели за секунда), но В. група е 
| безценен - може са раздава различни 
екстри, има аури, действа Като Вгори 
лечител и Втори танк, може да съживява 
умрели членове на групата. Класът наис- 
тина изисква умение от страна на 
геймъра, и е доста издръжлив В РуР. 
Знатап - специалният Клас на Ордата, 


според някои играчи - най-небалансирано 


| силният Клас В цграга, опвяващ. дори Па- 
„ ладини Като стой-та-гледай. Наистина 
комбинацията от магически потеми, Кои- 


пу) 
ту Ретоелед 
Пу! |Висв): Бас! 


то поставя на земята, приличен пейее 


датаде, добра броня и Кръв, няколко силни 


гапдед магии В Комбинация с лекуващи па- 
Киба, го правяг един от фаворитите В РуР 

Жагног - това е стандартният 
танк, предназначен да носи на много 600. 
Експерт В скъсяването на диспанцияга и 
понасянето на много щети. Стремете 
се да сте Възможно най-близо до Врага, 


макар да Ви точи много Кръв - можете да 
си го позволите. 


Огша - опасен Клас. Ако иска, може 
просто да Ви Вкорени на място, да се и3- 


лекува и да избяга от битката след Като се 


превърне В тигър. Ако иска пък може да Ви 


разпарчетоса, след като приеме меча фор- 


ма. Определено интересен Клас, предлагащ 
много Възможности на играещия с него. 

Водие (не Вошде, моля Вш) - най-ом- 
разният Клас В играта от Всички остана- 
ли видове герои, Убиецът е майстор на 
изненадващите и 5шп-Ващи атаки. Поч- 
ти е невъзможно да го победите, ако сам 
не Влезе битка, заради солидншпе си въз- 
можности да спава невидим. Дори по 
Време на сражение един умело използван 
Уапи ще обърне ситуацията шли ще Ви 


позволи да се измъКнете цял. Пази се 


главно от даш Кошто са известни с 


уменията си да разкриват невидими про- 
плувници. Важен е и изборът на раса - 
немортВите имат свръхполезното расо- 


Во умение МИ о? Тпе Рогвакеп (Мо! ), Кое- 


то прекъсва и Ви прави имунизиран за 
Гваг, а нощните елфи имат бпадоуитейд, 
Което е един допълнителен стелг за нап- 
рвгнати ситуации. 

Маде - основният датаде деаег В иг- 
рата. За секунди може да Ви ВКара паки- 
Ва щети, че свят да Ви се завие. Недос- 
татък е слабата му броня, така че Вина- 
ги се опитвайте да скъсите разстояние- 
то до него. Дори тогава не забравяйте 
за уменията Его: Мома (замразява Ви на 
едно място за няКолКо секунди) ши ВипК 
(пелепортация на малки разстояния). И 
естествено една от най-могъщите магиц е 
негов специалитет -- Роупогри. Как ще Ви 
хареса да сте овца? :) 


Риез! - доста досаден за Враговете 


си Клас. Ако го набиете, може да си пусне 
щшт (абсорбира щети), да се излекува, да 
използва Рзуспойс бсгват (нещо подобно 
на Ееаг) и да Ви пусне например Зпадом/ 


Мога: Рат (цоца Кръв на секунда). Но Все |. 
пак, ако играете с поп, по-добре си наме-. 


рете група. Отново се пазете от ипдвай- 
ския М/о!Е. 

Ншиег - сшен ши слаб В РуР Всичко 
зависи от играча. Не че с Всички Класове 
не е така, но играта с този Клас изисква 
доста умение. Важно е да направите из- 
бор между бързите лъкове или мощните 
пушки, Както и между животно-танк или 
ЖиВотно-4рз машина. Един от най-добри- 
те Класове за солова игра, ловецът не 
отсптопва и В РуР благодарение на Капа- 
ншпе си, Еейдп Ова (фалшива смърт) и 
т.н., стига обаче да не го изненадат 8 Ко- 
са бистанция ш да направят невъзможно 
използването на гапдей оръжието му. 
Пламен Димитров 


Я Вест байде!5 


ОМА ШЛТВА 


Наскоро един приятел се Върна оп 
Кратко потуване до Франция. Едно от ос- 
новните му Впечатления за френската 
младеж беше, че Всички, ама Всички ходяп 
нагоре-надолу с трЗ плейъри -- на Врата, В 
ожоба, В ръка или закачени, Къдепо друга- 
де им се прииска. МрЗ манията тепърва 
ще залива българските улици, Као за цел- 
та е необходимо и предлагането и на ус- 
тройства, за да нараства. Българският 
Ока Шнга е удачен избор поне по при при- 
чини - продукт на българска Компания, 
има радио и освен плова е достаплъчно лек 
(45 грама) и малък Като размер, за да се 
побере дори В джоб на риза. Поддържани- 
те формати са парЗ. мам и ММА. Пресла- 
га се Варианти с памет между 256 и 1024 
мегабайта. Управлението се изворшва 
посредством няколко мултифункционални 
бутона. ОсВен Като радио и трЗ плейър 
можете да използвате устройството и 
като дикглофон, Като особено полезното 
В случая е Възможността за директна 
компресия на записвания сигнал В прЗ 
формат (освен плрадиционния мау). Ома 
Юга е съвместим с И5В 2.0, Като по по- 
зи начин можете да сте сигурни, че прех- 
Върлянето на файлове ще стане относи- 
телно бързо. За енергийната независи- 
мост се грижи литиево-понна батерия. 

Ома Она Във Вариант с 512 мегабай- 
та ретрецава за около 270 лева. 
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НОЮА РТ-3 


На Външен Виа РТ-3 прилича на бебеш- 
Ка довкалка за прорастващи зъби. Всъщ- 
ност е Високотехнологична сжаджа на 
финландците, насочена Към притежате- 
лите на нови и не чак полкова нови мо- 
билни телефони с тяхната марка. РТ-З 6 
цифров фоглоапарат с относшплелно нис- 
Ко Качество на снимката (0,3 мегапиксе- 
ла, таман 640х480 точки), но пък с Ввгра- 
дена светкавица и особено Висок елемент 
на забавление. Вадите близалкоподобния 
уред от джоба, заливайки се от смях, уве- 
Ковечавате някоя щуротия на и без друго 
пубертиращите Ви приятели, след Което 
намирате бързо телефон и прехвърляге 
съдържанието на единия мегабайт па- 
мет. Апаратът трябва да е Мока, пъп 
Кагло начинът за Връзка е Рор-Роп, типи- 
чен за моделите на финландския лидер. Ка- 
пацитетът на удоволстВието в почно 
колкото за 12 Кацъра с Високо Качество 
ши 53 с най-ниски настройки. РТ-3 тежи 
90 грама, Което 6 известна степен го 
прави специален - доглолкова се усеща В 
джоба, че не можете да 
забравите, че шмаге 
още една ожасжа ос- 
Вен телефона си 
със себе си. 

мока РТ-З се 
продава за около 
40 долара. 


МОТОВОГА ТАСКАВООТ То800 


Играли ли сте на стражари и апаши? 
Може би да, а може би не, особено ако се 
пручислявате Към поколението > на 
Соштег-5ке, Където Класическото за- 
бавление е бигштализирано, улеснено и 
пресъздадено за монитора. Ако през ля- 
тото искате да прекарате малко повече 
Време навън В игра с приятели, добре е 
да се оборудвате с пази Мобогоа. Това 6 
мини радиостанция, с обхват ог няколко 
Километра и лесен за ползване интер- 
фейс. Публичният радио ефир е безпла- 
тен и Всеки може да го използва. Наст- 
ройвате устройстВвагла на някой от 22- 
та Канала, разделяте се на две банди и 
стратегическото планиране на атаката 
на стражарите срещу апашите се Коор- 
бинира по радиостанцията. Или обрат- 
ното. Както е известно обаче, за ис- 
тински добрата игра е нужно 
преди Всичко подходящо нас- 
троение. Техническште 00- 
бавки само могат да го по- 
Вишат, но не и създадат. 
Така че - готови ли сте за 
сблъсък? 

Можете да си Купште 
една Мотогоа ТаКарош 
15800 на цена около 60 
лева. 


тавляват основната част от утрешна- 
та смяна на американската нация. По п0- 
зи начин е естествен стремежът на про- 
дуценти и издатели да предложат на па- 
зи публика продукти, Кошто да отгова- 
рят на Културните им Вкусове. От друга 
страна, генгста сблосъците са свовоб- 
разна екзотика за средната американска 
Класа, Която Води сравнително подреден 
ЖжиВот с два фжипа пред семейната Къща 
и сигурни доходи за покриване на ипопе- 
Ката през следващите десет години. Така 
рап звуците се прицелват доста точно В 
широка аудитория, покривана и от гейм- 
пазара. 


Звукови ешекти 


Като цяло звуковото оформление и 
историите ВъВ Видео и Компютърните 


- за разтуха и Кеф, Когато пи писне оп 
„Кучките” или от Вършене на истински 
бизнес с голямата бата. Досега обаче ре- 
алните звезди играеха само ролята на 
консуматорите и техните издатели не 
печелеха долари от пази модерна ниша. 
Хип-хоп Културата съвсем лесно може 
да се интегрира В сВета на Киберзабадле- 
нието. Бързи Коли, плупалки, сблъсък меж- 
ду Враждуващи Кланове - добавете Към 
тоВа и щипка емоция от анимирани мац- 
Кии съвсем ясно ще се Види защо попен- 
циалът на предстоящите заглавия е 06б6- 
щаВащ. От друга страна, игрите са прос- 
то още един маркетингов Канал, през 
който издатвлите на черна музика ще се 
опитват да припечелват някой долар, 
след Като продажбите на музикални дис- 
Кове спадат през последншпе години. 


Хип-хоп бизнесът настъпва към игрите 


игрите. След брендирането на игри 

със звезди от спортния свят, след 
масовата употреба на Кино лицензи за 
Джеймс Бонд, Бапман и „Междузвездни 
Войни” Вече е Време за нова маркетинго- 
Ва инициапива, насочена Към браглята 
от гетото. Нахлуването на „чернага” 
музика В света на Киберзабавленията се 
случва Като логична следваща стъпка В 
развитието и на двете плечения В Кулплу- 
рата. В задаващите се през пази година 
нови игри Големите В бизнеса не просто 
ще озвучават апмосферата със свои 
парчета В саундгпрака. Те се Включват ка- 
то главни действащи лица, изговарят 
репликите на нови герои, участват ди- 
ректно В контакта с феновете чрез пех- 
ните геймпадове или Клавиатури. Причи- 
ните за плова са няколко, но едно е ясно - 
започва Културното профилиране на засе- 
дяването пред пелевизора или монитора. 


Добпе прицелени 


Успешното сътрудничество между 
продуцентите на хип-хоп музика и изда- 
тевлите на Компютърни игри досега се и3- 
черпва В производството на Качествен 
саундтрак Към спорните хитове на ЕА 
бропв. След Като музикалната Култура и 
Киберразвлеченията извърВвяха дългия 
път на своето развитие и доспигане на 
относителна обществена значимост, 
Вече е Време за появата на първите ис- 
тински смесени проеКти. 

Нуждата от подобна инициатива е 
провокирана от нарастващите ежегодно 
приходи оп продажби на игри В САЩ и на- 
маляващите такива на СО-та и сингли. 
Отвъд океана черната музика е особено 
популярна сред младите американци. По 
демографски причини е ясно, че 
подрастващите афроамериканци със- 


Хам Културата навлиза ВъВ Видео 


игри често имат общо с азиатската Кул- 
тура и далекоизточните предпочитания. 
Това е така поради простага причина, че 
игровите Конзоли (формиращи Вече ос- 
новните продажби В света) се произвеж- 
дат от японски фирми, а развойните 
студия за продукти за плях се намира 
основно В Азия. Другият популярен Вари- 
ант при измислянето на звуковия фон е 
електронна адаптация на популярни мело- 
дии В влеклронен Вариант. 

Излезлият В началото на годината 
ОСТА: 5ап Апагваз е само първият от поре- 
дица заглавия, В Кошто хип-хоп сътрудни- 
чеството излиза на преден план. Така ра- 
пърът 50 Сеп участва В заглавието 
Вшефргоо, Което е биографичен екшън за 
известния с оцеляването си след прест- 
релка изпълнштел. поор Пода ще учасглва 
ВъВ ЕвагбКезрес!, екшън от трето лице с 
театър на действието В лосанджелиски- 
те гета Комптън и Уатс. 012, групата 
около Етппет, играят главната роля на 
КВарталната банда В уличния екшън Спте 
Ше: Сапо Магв. Друго интересно заглавие е 
задаващата се Сейпо Цр: Сотетв Цпдег 
Ргевзиге, брендирана с шмето на хип-хоп 
фашън гуруто Марк Еко с акцент Върху 
най-интензивните години на генгста Во0- 
ните от началото на 90-пе. 


Единствено учудвВащото нещо е, че 
музикалните продуценти вава сега започ- 
Ват по-пълноценното си сътрудничест- 
Во с индустрията за Видео игри. По прин- 
цип част от лайфстарла на големите 
генгста звезди е гейменего Като такова 
- истинският хшт В поръчките на гиган- 
тски джипове Ниттег например е да го 
получиш В специално изпълнение с голям 
течнокристален екран В заднага част на 
седалката и Вграден Раузайопд или Хрох 


» 


Вийейргоо? 


БИ 

ф те г 
поме 

“ бечфо 0р Сотепв Ипдег Ргезвиге 


Вшефргоо? с 50 Сеп! например е нещо капо 
биографичен екшън за живота В гетото 
на звездата, Като същевременно саунд- 
тракът Към двоствията на героя е с пар- 
четата от новия албум на рапъра Те 
Маззасге. Прави Впечапление също така, 
че Всички анонсирани игри са екшън ори- 
ентиурани, т.е. пресъздават В известен 
смисъл по банален начин Живота В гето- 
то, Както го описва стереотипът. “Чер- 
но” и насилие - есенният полусезон на 
хип-хоп игрите предстои. 

Александър Бойчев 


да попучите своята 
Картинка, меподия, пого, 
анимашия ипо тема 


За едношветни пога и монофонични меподии 
Изпратегпе Като 5М5 Кода на избраното ог Вас лого или рингтон на плел. 1100 (за 
абонати на М-Те! и СоБи)), Като добавигле съответната буква след него: 

| Аза Асате! 


за Зетепз 
5 т за Запзипа Пена на 5М5 - 7.00 лв. без ДДС. 


М За иветно пога, картинки, теми, анимашиш и полифонични меподии 


Изпратете като 5М5 Кода на избраната ог Вас мелодия, цветно лого, Карглинка, 
Е анимация или тема на тел. 1200 (за абонагли на М-Те! и СоБш!)) без значение Какъв е 
глелефонът Ви. Чрез 5М5 ще получите парола 


Отидете през телефона на адрес мар. ийписа.Ьа, Въведете паролата В опворило- е 
го се празно поле и написнете пех! Цена на 5М9 - 2.00 лв. без ДДС 


> Поддържаните гпелефони са по официални данни на производителите и списание 
НСотт не носи отговорност за специфични според пазара софгтуерни Версии. 


: : е 
5 : е 
“| > Поддоржаните модели С5М телефони можете да намерите на сайта на списанието : 
мумууиМсоггт.69 : 
| > На адрес угар.Мсотго.Б9 можете да проверите настройките и Възможностите на : (|) 
Вашия апарагп с безплатните ни предложения за Карглинка и мелодия : 


Въпроси и Контакти: 02/937 09 74 


ем вом меподии > анимашии 


топо роу 

окм КУУОР Кки-Вш 
вМОМ УМВР Магчед УМин Сидгеп | ДОМ 
улум ЦЛМУР ЗехаТпе Спу . 
ЕЕ ФЕХР Детство мое о пуксепа 
2 УУМР Аз съм сънчо . 1УКОКА 
ХРЕ НМЕР Кед Апту Кака 
мб ТОЕР Еад!ез - Ное! Са огна 
(10! < ТУОР ЦР уоп а Тне Еаз:з е Воуз - Се! | ому 
АМО ОЕХР 50 сет - Р|.М.Р 
Ови УПЕР Веппу Вепазз! - 5айзТаспоп 
бут ОУУОР |Гидаств - Моме Васп 
ОНИ УМКР Оеер Ригр!е - 5токе Оп Те Ууатег |МВАУА 
УЕО ЗМУОР КМС а Запду - Се! Вепег 

5 ОНОР Уатез Вгоууп - | ее! Соод 
5хо ЕНОР Гота - Рар! Спшо 
Обу Т22Р МетаШса - Опогамеп 
АШТ ОВЕР Таркан - Дуду 
тоу/м УТКР КоШпа Зтопез - зайзастоп 
РЕУМ ТОВР Амептига - Обзеззюоп “4 
ААТМ УММУР Ва Еасе - 8-яг облак ИНКАКА: 
УБС УЕВР 02 - ДВе следи“ я 
ОМУМ УЕГОР Г-н 100 Кила - Баунс 
хнк УМб5Р Руши Видинлчев - Ти беше 
УвВ УСУУР Каффе - Вмесгпо мен 
РУВ ОЦУТР Мишо Шамара - Фенки фенки 

МВОММ МУВ2Р Изпег 8 Гидаств - Уеа | 

ОВУМ РЕУР Вгипеу реагв -похс ЩШ -“ -- |МСФМА 


УУАМ УМ5ЕР ЗидаБаез - Тоо | 051 1п Уоц 


иветни еезаекая 
картонки Е 
: (СУ 


ГМЕ2ВНС 


цЪдо 


ГМруунс 


в 


ТМ ТСС. С ТМОСМС 2 ТЕМС 


ПМОХЕС 
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Здравейте, читатели на “писмата”. През този месец не търсете гениалност - нито в запитванията, нито в отговорите. Това е положението 
- през месеца, в който имаше едва осем слънчеви дни, и читатели, и моя милост бяхме в настроение за прости констатации и прости 
отговори. Това не е простотия, а съвършенство. През следващия месец очаквайте повече прониковеност. Аз очаквам повече писма. 


тшзта(сдрстата.ра 


БОГОВЕ И ГЕНЕРАЛИ 


Здравейте, скъпо списание. Ние, ваши- 
те скромни читатели Ви помагаме финан- 
содво, Купувайки си броевете на РС Мата 
Всеки месец. Затова не се учудвайте, ако 
поне Веднъж някой ваш почитател ви по- 
моли за помощ. Е, сега аз моля за помощ. 
Ще съдя ВИ2гагд. 

По принцип не си падам по игрите, Кои- 
то предизвикват масова мания - С9, 
ИагСгай, ФагСгай и други никога не са ми 
Влизали под Кожата и ги избягвам. Затова 
не очаквах нещо особено, сваляйки си пре- 
ди месец нелегално (естествено) Копие на 
Иопа о? ИагСгай. “Какво толкова, поне ще 
убия скуката.” - помислих си тогава и неп- 
риятностите ми започнаха - инсталирах 
чудото и след редица бъгове В пиратския 
сървър, започнах да играя И/оМ/ Като пълен 
новак. Отне ми часове да развия героя си, 
и Когато денят свърши, аз се усетих, че 
цял следобед, че и Вечерта не съм правил 
нищо друго, освен да играя. Странно, т0- 
Ва продължи цяла седмица. И още по-0без3- 
покоителното беше, че не ми пукаше дали 
съм обядвал, дали съм учил за изпитите 
ши дори дали съм виждал човешко същес- 
тво през последните 24 часа. СКоро д0й90- 
ха и последиците. От прахосаното Време, 
прекарано В зяпане 8 монитора Вместо 8 
учене, има 904 Ввроятност да завърша 
годината с оценка, по-ниска от 3. Но и то0- 
Ва не ме интересува, потопя ли се В реал- 
мите на тази дяволска игра. Дяволска, ала 
с ангелски чар... Йапоск-ът ми ме държи 8 
подчинение Вече цял месец - Живея неговия 
живот, дместо своя собствен. Както е 
тръгнало, образованието ми ще пропадне, 
няма да си намеря работа, жена или прия- 
тели. Ще спя В Канавките докато не скоча 
от някой мост шли не се хвърля под гуми- 
те на близко минаващия ТИР. 

И защо? Заради проклетата алчност 
на ВИ2гагд. Заради жаждата им да заробят 
още повече умове, докато десетки хиляди 
души се превърнат 8 безмозъчна маса 
зомбита, наливащи все повече пари В без- 
дънните банкови сметки на някой брадат 
геймдизайнер. Не е ли чудовищно престеп- 
ление да манипулираш ума на един подрас- 


тващ за своите си нужди? Аз лично съм 
потресен и искам Вашето съдействие да 
спрем този ужас. 

Чакам отговор. През това време ще 
ме намерите 8 Източното Кралство. 

Методи Сиромахов 

(а.ка. Гого 0 Пагкпезз) 

<те етете(давирд > 


Не знам дали ти тях шли те теб ще съ- 
дят, уважаеми Методи. Все пак играеш на 
пиратско Копие, нали? Прочве, Вманиача- 
Ването по компютърните игри е човешко. 
Аз например, Вместо съвестно да си пре- 
дам текстовете В срок, изкопах от архи- 
Вите СмШгайоп и прекарвам цели нощи 
пред монитора. Но няма да съдя Сид Ма- 
пер, дори напротив - той е бог. Просто 
Всичко с последствията си - за теб 980ой- 
Ка за срока, за мен - напрежение преди 
заплварянето на броя. 


КРАЯТ НА ЕДНА“ ДЕДОВА” АФЕРА 


Здравейте, г-н Бойчев, 

пише Ви един Ваш редовен читател. 
От доста Време се Каня да Ви драсна ня- 
Колко реда, но все не мога да се наканя. И 
ето че нещо, написано от Вас 8 априлския 
брой на “РС тапа”, ме накара да седна и да 
го направя. 

Да, г-н Бойчев, именно Вашето “Дедо- 
Во” е причината да четете това ми тво- 
рение сега. Щях да го изпратя още за пуб- 
ликуването на майсКия брой, но се замо- 
тах и Делян Петров ме изпревари, споме- 
навайки почти Всичките ми доводи. Все 
пак реших да Ви пиша и аз. 

Та В предпоследното издание, В отго- 
Вор на влектронното писмо на Андрей 
Христов, Вие пишете: “И не можеш да ме 
убедиш, че ако разполагаш с щайга на ня- 
Колко гигахерца, няма да разцъкваш Ваше 
ог Мюйе Еатп заради единия “Велик” 
УгагСгай.” Е, аз напълно се присъединявам 
Към Делян Христов. И аз Като него имам 
“щайга” с параметри, позволяващи ми да 
подкарам всяка излязла досега Компютър- 
на игра, и не само, че не съм играл “Пе 
Гог огте Втдз: Те Ваше юг Моше Еаги” 
(мамка му, трябваше да го съкратя), но и 


не смятам да го правя. Защото за мен 
“ФагСгай: Вгоодиаг” е СТРАТЕГИЯТА 8 Ис- 
тинско Време (СИВ :)). В последно време 
аз се присъединих Към тези, Които редов- 
но гласуват за тази игра 8 Класацията на 
“РС Мата“. Той Като въпреки че отрочето 
на “ВИггаго етепаттепР” е Вече на седем 
години, никой досега не е успял да създаде 
СИВ с по-зарибяващ геймплей (лично мне- 
ние; и не ми говорете за “МагСгай 3”, Къ- 
дето почти Всичко е Копирано от “Заг- 
Сгай”, само дето е разбъркано)). 

А, и един Въпрос - Той: ТВАМЕ (и така 
не стои) присъства ли сред заглавията от 
Световните Киберигри? Не? Е, “ФагСгай: 
Вгоодиаг” е там от самото създаване на 
турнира... “Дедовото” ще се играе и след 
10 години, сигурен съм - макар и най-веро- 
ятно така, Както ние сега играем “Рас- 
тап”, да речем. Защото “Часа”, г-н 
Бойчев, Е епоха. 

П.п. Между другото, новият предупре- 
дителен знак на страниците на Вашата 
рубрика много ми харесва. Наистина изя- 
щен начин за отстраняване на проблема с 
оплакващите се затапени читатели. 

Павел Савов 

<раие!5ауоисдаби 69 > 


С оглед на последната ми Вманиаче- 
ност на пема См!ганоп |, публично си по- 
сипвам главата с пепел, разкайвам се гор- 
Ко и смятам да преустановим спора дали 
“Дедовото” е готино или не. СВят широк, 
аятоласи Всякакви, е Казал един мъдър чо0- 
Век. Така че, гледайки Към задаващото се 
лято, Което не може да не ме пълни само с 
положителни и Красиви мисли, смятам па 
забравя Всяка агресия и дори да си инста- 
лирам един ЗагСгай. Обявявам месец Юни 
за месец на позитивното мислене и поло- 
Жителния Вот. Идват и избори, все пак... 


НЕОБЯТНИТЕ ОНЛАЙН ШИРИНИ 


Здравейте РС Мапа!!! 

Пише ви един от многото гневни и ра- 
зочаровани потребители на родните ин- 
тернет услуги. Аз, Както и сигурно 808 от 
хората си пускат пе!, за да изгледат про- 
дължението на любимото филмче преди 


А 


Уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е единствено 
забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и начинът на списване не ви допадат, 
ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


# 


премиерата му, или да се зомбират пред 
Компа на играта, за Която са чели В лЮби- 
мото списание (естествено РС Мания) 
без да си плащат. А може и да си дръпнат 
новия албум на любимата си група преди 
той да се е появил В БГ. Абе изобщо има 
много неща за теглене 8 тоя пуст пе. В 
Крайна сметка кой би се минал да плати с 
изкараните с пот на челото пари (ши из- 
молени от мама и татко) при положение, 
че може всичко да се намери В Интернет. 
Поне допреди няколко седмици. 

И сега спокойният и щастиив (поне 
доскоро) потребител е принуден да плаща 
за любимата си музика, филми, игри. Аи се 
съмнявам, че някои от американските пе- 
вачи и певачки напримвр толкова много за- 
Висят от българския пазар. Тежко им и гор- 
Ко на българските интернет провайдври. 
Ми поне 509 от хората ше се откажат от 
нета щото не могат да свалят безплат- 
но. Ми май това беше. Просто ми стана 
много тъпо и реших да си излея мъката. 

<дикепикет(оаби 9 > 


Имаш абсолютно погрешна представа 
за Интернет. Глобалната Компютърна 
мрежа предоставя свободен досглъп 00 ин- 
формация и данни. Досега обаче, заради 
Интернет пиратството В България сво- 
бодата беше равно на слободия. И предп- 
риеманите мерки са само началото - ин- 
плелектлуалното пиратспово няма да изчез- 
не, но ще изчезнат Всички онези лесни на- 


чини, Кошто са те накарали да мечтаеш да 
притежаваш огромна филмотека, фоно- 
тека или геймотека. СВободният досптоп 
00 филми, музика и игри свършиха свовто 
“добро” село - накараха много млади бълга- 
ри Като теб да се ВКлючат онлайн и па 
станат част от една световна общност 
на просветените хора. Сега е Време да се 
появи испиинско българско онлайн съдър- 
жание, испинска информация и исплинска 
полза за седенето онлайн Всглрани оп пи- 
рапстВането. Интернет е повече от пу- 
ратство, не си ли го осъзнал Вече? 


ВЪОБРАЖЕНИЕ 


Здравейте от РС Мапа! Мина много 
Време, откакто последното ми писмо 
пристигна В електронната Ви поща, и ето 
ме пак. Бих искал да засегна една Важна 
тема, пренебрегвана от много време на- 
сам. Става дума за тоталната ограниче- 
ност на някои “геймъри”. Наистина съжа- 
лявам онзи тип хора, Които стават сут- 
рин и си Казват “Ае и днес да си похарча- 
последните "стинки за един сз!”. Това, че 
съм набор 89 не ми е попречило да Видя ис- 
тинската Красота на игри Като 0005; 108! 
Икидз „Еап! Ругопт /т, е#с. И ако тогава си 
Казвах(ме) “Ей, сега Какво ли щеше да ста- 
не ако Джим (примерно) можеше да скочи 
от другата страна на невидимата стра- 
на на нивото...”. И паралелно играейки, ние 
мечтаехме и със самото ни Вьображение 
играта ставаше много по-интересна и 
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запленяваща. А докато сегашното поколе- 
ние все още не може да изговори някои 
части на Компютъра, му е предоставена 
невероятната Възможност да ходи из ЕХ 
света с ЕХ моделите и неввроятната ЕХ 
рендваща технология. Все едно някой се 6 
нагрухал с всевъзможни чийтове и има 
Всичко на готово. А това разваля играта... 
Не Казвам че технологичният прогрес в 
нещо лошо, особено, че той се използва 8 
много и полезни неща. Но трябва ли толко- 
Ва бързо? Детайлите са хубаво нещо, но 
от много глава боли. Връщам се да превиг- 
рая невероятния Варюг: Са! 10 бпайошз. 
Повечето от читателите сигурно не са 
чували тази игра... Както и Соттапдег 
Кееп. Да се надяваме, че след ограничава- 
нето на големите търсачки поне някой ще 
обърне Внимание на историята. 
Кръстин Кръстев 
<кикпсоддтай.сот> 


Играл съм ги Всичките, но това е за- 
щото съм Вече “стар”, ха-ха. Ефектлиге 
са Важни, графиката също, но според мен 
фантазията не е изгубена, дори и В нова- 
та генерация геймъри. Защото фантазия- 
та е Качество, присъщо на хуманоидите. 
Независимо дали мятат плопчета, играяп 

а “Монополи” или размърдват мишката 
пред монштора Вкъщи, хората Винаги 
търсят “другия” свят, този на измисле- 
ната реалност. Така че - споко, човече, 
Всичко е под Контрол... 


ТНЕ 5ОЦКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 10090безпроблемна игра в сървърите на Неайой: С, |, 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространствот 
- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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ЗОЕТМАВЕ 


г 
Дод 


ВЕБТ РВЕЕ БОЕТ 


програмште 
са на диск 2 


нгеТтипе 


мегв топ: 1.0.1 

зе: 518 КВ 

0с: У/п 2000/ХР/2003 
ПИр:/ЛммлиЛойайдеа.сот 


Това е програмка за опглимизация на 
Мога Нгетох. Тя е базирана на събирани, 
популярни и не много известни, но рабо- 
тещи плрикове и меглоди за настройки на 
набиращия Все повече популярност брау- 
зер. Ако не Ви се чопли по. настройките 
шшли не сте много наясно Кое Как се пра- 
Ви, пова е Вашият избор. 

Много полезни са, например, настрой- 
Ките за бързина на “лисицата” спрямо ва- 
шата машина и скоростта на машината 
Ви. Предимство на НгеТипе е, че пя НЕ 
променя нищо по изпълнимия файл на 
Нгетох, и Всяка промяна може да бъде от- 
Казана с едно движение от бекъп файла, 
Който програмата автоматично прави. 


Еазу )РЕС Римег 


мегв оп: 1.0 

зе: 445 КВ 

0С: УМпдоуив АП 

пНр:/Ллмли агай.айдг.сот/ри пр? х.т 


Ако имате дигитална Камера или съ- 
бирате снимки с резолюция над 1024х768, 
почти сигурно сте имали и Желание да ги 
разпечатате. С тази програма без па 
сте експерт В предпечаглната подгопов- 
Ка можете с няколко Клика да разпечата- 
те по няколко КаргинКки на един лист! 
Имате заложени три формата за големи- 
на на Картинкиште - 10Х15, 7х13 и 20х25 
сантиметра (8 програмата са В инчове). 
След Като изберете размера на снимки- 
те, програмата сама пресмята Колко 
снимки може да побере на листа на прин- 
тера Ви и дали той да е на дълго или на 
широко. 

При принтер с размер А4 8 най-малка- 
та резолюция се побират четири снимки, 
при Втората снимките са 2 и при най-го- 
лямата е само една. Имате Възможност 
и да флипвате една или няколко сншмки. 
Ако искате може подредените Вече Кар- 
тинки (преди шли след Като сте ги оппе- 
чатали) да пратште Като прикачен фаол 
по мейл на приятел или проспо да ги запа- 
зите капо един нов файл. 

ОсВен тоВа имате и една иконка с чук- 
че на нея, Която допълнително оплимизи- 
ра цветовете и Контраста на Карглинка- 
та, за да излезе тя по-добре при печат, 
без обаче да променя оригиналния файл. 


Еп ок 


мег оп: 1.60 
зе: 1.1 МВ 
0С: УМп 9х/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 
пИр:/Аип4мгогд.айегузта.ога 


Това е най-забавният адон за глупова- 
тия Мкгозой Мога. То0 се интергрира та- 
Ка, че прави работата с него направо 66- 
зумна. Написвате си пекста, ис “помощ- 
та” на Еип4Могд правите от него миш- 
маш с едно движение! 

Програмката > създава забавни и 
смешни формагирания на части или це- 
лия текст - примерно Всички букВи раз- 
лично големи, сменя им шрифта иц/или 
цвета, разкривява ги или ВсичКо пода на- 
Веднъж. Проблем е, ако пекстът е напи- 
сан на Кирилица, но ако ползвате “майму- 
ница” (изписване на български думи с ла- 
плински букви), почти Всичко си е наред! 

Ако пък работите с английски плекс- 
тоВе (например текста на любимата Ви 
песен В момента), тогава става още по- 
страшно - словоредът се обръща, под- 
менят се букви, така че да се получап 
други думи, изчезват гласни и съгласни на 
тяхно място се появяват разни сглранни 
символи - иначе Казано голям майтап. За 
да сме по-изчерпателни, функциште за 
“преформатиране” са точно двадесет и 
три и напълно стигат да се пукнете оп 
забава. 


уегвтоп: 6.05 

зе: 360 КВ 

0С: УМп ХР 
пИр:/Лмули.хюй.пеухюгухюй.рпр 


ХР бузРад е една гениална програмка, 
направена с идеята да Комбинира над спо 
функции от и за УЛпдоууз! Идвята и е мно- 
го проста - да не Кликаге Като ахмак по 
УТап менюто, пърсейки разни сепинги, а 
да шмате бърз достъп до тях. След инс- 
талация пя Кротко си седи В прея до ча- 
совника и чака да я Кликнете. След Като 
направите глоба, имате достъп 96-що се 
сетштпе настройки. За да не кажете, че 
нещо Ви будалкам, ще изброя менютата 
от ляво надясно. Първо е Адтп менюто, 
после са Сотго! Рапе!, Отестопез, Му Мепиз, 
Ме!, Ргодгап, зудет, 5ейпд5 и накрая е и 
Не!р (означен с Въпросштелен знак). Всяко 
съдържа по поне десеглина неща. 

Например В Ме! менюто се “Крият" 
двадесет нещица, едно от друго по-забу- 
тани и по-трудно достъпни иначе - 


УМпдомув Аддгезз Воок, Огдапге Рауотгез, 
Мар Мебуогк Опме, Споозе Потат, Мейзтари 
пособни. Същото е положението и В ос- 
таналите менюта. Като за финал - на 
основния прозорец имате Ргосез5 Меуег, 
Който е подобен на Тазк Мапацег, но с д0с- 
та по-удобен интерфейс. 

Каквото и да си говорим ХР 5узРай 6 
програмата, Която изпълнява несбъдна- 
тото обещание на Бил Гейтс още от Вре- 
мето на М/пдоуув 95 - “Всичко В тази опе- 
рационна система е на най-много при 
Клика разстояние”. 


мегв оп: 1.01 

бе: 622 КВ 

05: УМпдомув АП 
пИр://гее-меб-Бшйопв.сот 


Както може да се досетите от име- 
то на програмата, тя Ви помага, за да 
направите бутончета за Вашия сайт, 
мултимедийно СО шили КакВвого-там- 
правите. С помощта на Егве Мер Вийопз 
Копчетата са професионално изглежда- 
щи, леки и приятни. Самото шм правене 
не отнема повече 5-6 минути. 

Имате и силен Контрол Върху плода, 
Което правите - може да зададете голе- 
мина, цвят, сянка и щрифт и подравнява- 
не на пекста, Както и Какво надписче да 
се появи при задържане на маркера на 
мишката Върху бутона. Разбира се, Къде 
да Воби Кликът Върху него и още два-три 
парамеглъра. При пова без дори и да има- 
те нужда от умения В Мт! - Вкарването 
им В уебстраница става с посочване на 
“Раде пзей” от самата програма. 

Каквото и ба си говорим - Еве Ме 
Вийопв е един ог най-лесните начини да 
си направите уеббуглони... 


мега топ: 3.10 

зе: 476 КВ 

08: УМпдомув АП 
ПИр:/Ламли.ратсугаге.сопт 


Досадните прозорчета, кошто се поя- 
Вяват след отваряне на определена сгра- 
ница, често пъти със съдържание ХХХ, по 
мащабност може да се мерят с КомпЮ- 
плърните Вируси и болестта СПИН. Реше- 
ния на пози проблем Колкото исКате - 
добри, например преминаване Към АгеРох 
или инсталиране на СоосеТообаг, и по- 
скапани (Мопоп |тегпе! зесипу 2005), пла- 
тени или безплатни. Ако Все още се чуди- 
те Кое да изберете, ето още едно предло- 


сет 


жение. Рор-ир ЗТоррег работи с Ме!зсаре, 
1 шеге! Ехрогег, Мога и Меззепаег бегмсе. 
| Няма нужда от сложни настройки за прок- 
сита или добавяне на сайтове за блокиране. 
ОсВен пова не забавя трафика и може па 
пуснете прозорче, което искате само с СП! 
при зареждане на страницата. 

Интересно е и че програмката не се 
слага В браузера, а Кротко седи В прей бара 
и само Ви уведомява, когато е блокирала 
нещо. Оше! в, бре, нали? 


мегвтоп: 1.04 

з12е: 431 КВ 

08: УИпдомув АП 
пИр:/Лммли.псй.соп.аш/змйсп 


буйсп е безплатен музикален КонВер- 
тор за У/пдомв. С негова помощ може от 
много формати (мам, трЗ, 099, Нас, аас, 
мита, аи, ай, 099, п5м, ОМЕ, уох, амас и 98т) 
да направите трЗ, мам или някои от оспа- 
налите изброени Вече формати. 

Работата със 5м/!сп е лесна - добавя- 
те Кои файлове са за конвертиране, указва- 
те какъВ формат да станаг, правигле нас- 
тройки за него, казвате Къде да се запи- 
шат и сте ок! При обръщане В МРЗ имате 
опции за постоянен или Вариращ битрейт 
със или без Корекция за грешки, Както и ня- 
Колко стерео режима. МАМ енкодерът под- 
държа стойности от 6000 до 196000 Нг, а 
наведнъж могат да бъдат добавяни 90 
тридесет и две хиляди (32 000) файла! 

ОсВен това ако имате и ползвате прог- 
рамште Ехргезз Вшгп Тог СО Несогфпа, 
Ехргез5 Вр Гог Отес СО Вррта, МамеРад Тог 
боипд Не Ед по, ВесогдРад Тог Рготевзтопа! 
б5оипо Весогдта или Ехргезз бспре Тог Турта 
Могсе Весогйтов бмийсп, се закача директно 
към тях! Екстра работа! 


мегв оп: 1.5.1 

з12е: 27 8КВ 

05: УМпдомув АП 

ПИр://ммл5.дотата х.сот/пдоге?о- 
гши/Нще УЛпдоъив 


Тази скромна програмка решава пробле- 
мите с прегтрупания понякога пласкбар. 
Идвята 0 е следната - да предположим, че 
имате овсетина пъти |Е, по един Мога, 
Ехсе! и АСО5ве, и да Кажем, Мефа Рауег и 
няколко МИпдоуув Ехрогега. При този случай 
гарантирано лентата от Зап! бутона 90 
часовника е станала на поне два реда и хао- 
сът е пълен. Инспалирате си Не М/Илдомуб 
ис един Клик указвате Кош или Кой прозорци 
да се скрият от таскбара и с Каква КлаВиш- 
на Комбинация да се покажат. 

Може да скриете един или няКолКо ед- 
новременно, както и да ги покажете. Вър- 
ши работа - тествана е В редакцията. 

---рс.тапа.уеПоуу.радезЛеат- - 


на сн нон 


| сО55дСка 2 
НМАРОСЕОМС МАВ5 


| ТРЕЙЛЪРИ ПРОГРАМИ 


е Васк 8 У/пие 2 е Орега 8 

е ОагК Аде 0! Сате!о! е СгаскОомт!оащег 2.1 

е ВШШ Маг е Ипатр 5.09 

е Рапай е ТПете Мапацег 2.2 

е Зесге!5 0! Ше (о5! Сауегп е Апу Регбопа! ЕдИТоп 
е Тот Нащег: (едепй е 
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ССАВ ВЕОТНЕВЗ 


рабе“ ИМ АВМБ 
"АСЕА ВОМЕО 


ПРОГРАМИ | ЦЕЛИ ИГРИ 


о а еЧни Ритег » бепева!у - гас!по 
е “пйого » т зеагсп Гог тйтапа 4опез 4 - афуегиие 
е ХР ЗузРай е ШВай - агсайе 


е Н!4е УЛпйоутв 

е МиуДийо 

е Нее Мер ВиЧопз 
е Рор-ир Зоррег 

е ЗМИСП 
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2. Владислав АнтоВ - Пловдив 
3. Пламен Балабанов | - Ивайловград 
Отново Всеки, Който има поне 1 игра на 4. Катерина Томова - София 
бгапт5, може да спечели безплатно Втора - | 5. Маргин Радков - Бургас 
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напишете първото изречение от стр. 6 8 Виктор Чернев - София 


Книжката на, Която и да е игра на Сгапт!5. - Мариан Костадинов. - Добрич 
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Васк 6 Ме 2 
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бш!9 Маг 

Рапай 
-- Зесге!5 0! е 1051 Сауегп 
Тот Кайег: |едепа 


ИМ И. РСМАНТГА. ВО 


Орега 8 

НоВа Версия на популярния браузър. 

ОС: Уипаомв 98/МЕ/2ОО0/ХР Лиценз: Егеемаге 
СгаскОом!оацег 2.1 

Програма за търсене на кракове. 

ОС: Упдомв 98/МЕ/2000/ХР Лиценз: Егеемаге 
Мтатр 5.09 
РЗ и Видео плейър. 
0С: УИпдомв 98/МЕ/2000/ХР Лиценз: Егеемаге 
Тпете Мапацег 2.2 

Променя дескглопа на МИпйом5. 

ОС: Мйпйомв 2000/ХР Лиценз: Егеемаге 
Ап!Ми Регвопа! Ед оп 

Безплатна антивирусна програма. 

ОС: УИпдомв 98/МЕ/2000/ХР Лиценз: Егеемаге 
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6/ 2005 602 Вго ет 1 Агт5: Коай (0 НИ 30 - зпоойег 


ЗСАВ: Запайга Согве АЙа Вотео - гаста 


бепеКау - гаста 

т зеагси Гог мфапа допез 4 - айуетшге 
УИп Ва! - агсаййе 

Етота 0.91 - ригг!е 


Еазу ЗРЕВ Ри/ег 


уашадохопб ре Ружомоо зшажайеп по еб зжоцц 


га“ ед реееееаааиеаииигичичиси 299 ааа ааа ааа урригиутииииии ин ииникикити я 


та 1 ЕгеТипе Пеню Дачев 
ши | Рши4Мога 
ХР бувРай РЕДАКЦИЯ 
у ААА МА вади София 1000 
Егее Мер ВиНопз ул“ Стефан Караджа” Мо5 
Рор-ир ЗГоррег тел.: (02) 987-47-19 
Зийсп гедаксаФрстагта.од 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 
София 1000 
пл. “Славейков” Мод 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката(Фрстага.од 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


- е 1 

з ? р 2 | 

». 1 

ат а А оо Щруок опора ци и а ОА Ин н 
1 

! 


Петър Табов 
пъ еенене ИНТЕРНЕТ ОТ 
Дена и и Първото изречение на играта щщщщщщнцнннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннененннннн г 
; < 1 Неадой 6. |. 
2 #5 и Р1р:/млимпвадой: 17 
: 4 ) Ь 
> 4 , 
тт пан , СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 
тнИМ) , 
: ДЕЛТА + ммлу.деКар!из.пе! 
33 <-- | ашпитоз ис 032/630-642 
ра 4 Е». Напишете на пощенския плик трите шмена и адреса си и изпратете попълнения талон г 
23 г, 4 2:2 на адрес: София 1000, ул. “Стефан Карацжа” Мо5, за РС Мата. Първите 10, попълнили Г 
Е 2 стане ВсичКо правилно, печелят. г 
: и 
/ : 


м, 


(РАЙ 


ИЙИНОТО ПОЛЕ. 


е 
Ха » 


„ Е 
Дава 


“а 


5 РС Содом ; 


вру 


тсетИ 
г 


РОМЕНЕО ВМ 


Н . 
Зра 
Ме 5 
Ф 5 
Е с 
с 

65 


Ш 


те 


4 
Ни 


#2. 
#7 
Ма: 


» Търсете от 14-ти Юни 
Изцяло на български 
Цена: 19.90 лв. ;- 


Игрите на Сгапв може да намерите 8: Сегтапоз, Ме!го, 2 Ве, СПоба! Ме!, РШзаг, Тесппорой5, 
Тесппотагке! Ешгора, АИЙПИ Ентертейнмънт, Вестникарската мрежа, специализираните магазини 
Онлайн: Интернет хипермаркет СЕТ.ВО - ПНр://дей.ра, бензиностанциите на ОМУ и Оре! 


РС -е--- Издател на “НеШогсез” за България е Сгапт!5. 


е, 14, ВсичКи нашленования са запазени марки на 
| | рес техншпе собстВеници. 
ет ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” ООД 


та София, бул. "ЯнКо Сакъзов" Ме 56 
2 |) тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063 : 
аиб В УР е-тай: осеотап.Во шев: имин. тай. Во Ком ПЮМЪ р ни ие р и на Бълга р С Ки 


